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Неважно, в какой области вы являетесь профессионалом — в приготовлении еды, 
адвокатской практике или боевых искусствах, — мастерство прежде всего сводит-
ся к овладению основными «ремесленными» навыками. После того как вы приоб-
рели их и стали специалистом в своей сфере, вы сможете применить свои знания 
в созидательных целях и придумать что-то новое.

За последнее время библиотека jQuery зарекомендовала себя как простой, но 
мощный инструмент для управления и трансформации веб-страниц, позволяющий 
подчинить нашей воле даже самые «упрямые» и устаревшие браузеры. Данная 
библиотека преследует две основные цели: легкое манипулирование элементами 
на веб-страницах и помощь при совершении Ajax-запросов. Несомненно, для этого 
можно воспользоваться и множеством других последовательных и легких для за-
поминания команд. Однако, как только вы овладеете последовательностью действий, 
вы, без сомнения, пристраститесь к строительным блокам jQuery.

Во главе основной библиотеки jQuery стоит пользовательский интерфейс 
jQuery UI. Он представляет собой набор превосходных элементов управления 
и виджетов (таких как accordion, tabs и dialog), объединенных с коллекцией пол-
ноценных поведений для реализации собственных элементов управления. Поль-
зовательский интерфейс jQuery UI позволяет быстро и без особых усилий свести 
вместе различные интерфейсы, а также служит великолепным примером того, чего 
можно достичь посредством использования технологии jQuery.

По своей сути jQuery является инструментом, помогающим повысить удобство 
пользования веб-сайтами и тем самым обеспечить вашим посетителям поло-
жительный опыт общения с ними. Удобство пользования связано с исследовани-
ем принципов, лежащих в основе воспринимаемой эффективности или элегантно-
сти объектов. Благодаря библиотеке jQuery можно быстро и с удовольствием 
создавать собственные страницы как простым, так и сложным путем: начиная 
с формирования обычной выдвижной панели и закачивания абсолютно новой 
реализацией взаимодействия с пользователями, которую вы только можете себе 
представить.

Нельзя стать профессионалом, основательно изучив какой-либо интерфейс 
программирования приложений API — для этого достаточно лишь иметь хорошую 
память. Реальные навыки обретают истинную ценность только тогда, когда вы 
сможете применить свои знания и опыт для создания чего-то необычного, в резуль-
тате чего ваше творение будет хоть немного, но все-таки лучше созданного ранее 
другими людьми. Несомненно, сделать это весьма непросто, однако благодаря 
jQuery можно попробовать.
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Целевая аудитория книги
Если вы являетесь современным веб-дизайнером, который стремится привнести 
интерактивность в свои интернет-сайты, и при этом желаете разобраться в мно-
жестве слухов по поводу jQuery, то эта книга направит вас на правильный путь. 
Если вы поверхностно общались с JavaScript и вас неприятно удивила сложность 
многих задач, выглядящих на первый взгляд простыми, то из данной книги вы 
узнаете, как справиться с подобными задачами. Если же вы владеете основами jQuery, 
но желаете усовершенствовать свои навыки, в этом издании вы сможете отыскать 
множество полезных советов по написанию программного кода, а также узнать 
много нового.

Изложенный материал предполагает, что вы имеете некоторые познания в язы-
ке гипертекстовой разметки HTML и каскадных таблицах стилей CSS, поскольку 
jQuery использует селекторы CSS-стиля в отношении элементов страниц. �ела- использует селекторы CSS-стиля в отношении элементов страниц. �ела-CSS-стиля в отношении элементов страниц. �ела--стиля в отношении элементов страниц. �ела-
тельно также, чтобы вы владели элементарными навыками программирования, 
поскольку библиотека jQuery, несмотря на все ее искусные абстракции, основыва-jQuery, несмотря на все ее искусные абстракции, основыва-, несмотря на все ее искусные абстракции, основыва-
ется на JavaScript. Мы попытаемся разъяснить все концепции JavaScript, к которым 
будем обращаться. Но если у вас уже имеется небольшой багаж знаний, то освоение 
нового материала пройдет без особого труда.

Содержание книги
К окончанию чтения этой книги вы будете способны «оживить» свои статические 
HTML- и CSS-веб-страницы с помощью магии jQuery. Вы научитесь производить 
выборку элементов на странице, перемещать и удалять их, добавлять новые эле-
менты с использованием технологии Ajax, анимировать их… короче говоря, сможете 
управлять HTML и CSS в соответствии со своими нуждами! Мы также рассмотрим 
мощную функциональность библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI 
и исследуем недавно выпущенный фреймворк jQuery Mobile.

Данная книга состоит из девяти глав и трех приложений. Чтобы полностью 
понять изложенный материал, главы необходимо изучать по порядку, от начала до 
конца. Однако, если вы желаете лишь освежить свои знания по определенной теме, 
некоторые главы можно пропустить.

Глава 1. В чем заключается притягательность jQuery. Перед тем как погру-
зиться в изучение всех аспектов библиотеки jQuery, мы кратко рассмотрим, зачем 
она вообще нужна: почему использование данной библиотеки предпочтительнее 
написания собственного JavaScript-кода и почему она лучше других существу-
ющих библиотек JavaScript. Мы освежим знания о некоторых концепциях CSS, 
которые являются ключевыми для понимания jQuery, а также кратко пройдемся 
по базовому синтаксису, посредством которого jQuery задействуется на прак-jQuery задействуется на прак- задействуется на прак-
тике.

Глава 2. Выборка, украшение и расширение функциональности. jQuery 
представляет собой наиболее значительное новшество по сравнению с обычным 
языком JavaScript, которое позволяет осуществлять выборку необходимых эле-JavaScript, которое позволяет осуществлять выборку необходимых эле-, которое позволяет осуществлять выборку необходимых эле-
ментов на странице. В начале этой главы мы поговорим о том, как следует ис-
пользовать селекторы jQuery в отношении целевых элементов, после чего посмот-jQuery в отношении целевых элементов, после чего посмот- в отношении целевых элементов, после чего посмот-



Содержание книги 17

рим, каким образом можно изменять CSS-свойства этих элементов с помощью 
jQuery.

Глава 3. Анимация, прокрутка и изменение размеров. jQuery является превосход-jQuery является превосход- является превосход-
ным инструментом для создания анимационных эффектов: как плавное выдвига-
ющееся меню, так и резко появляющееся на экране диалоговое окно можно выполнить 
с помощью jQuery. В этой главе мы исследуем широкий круг вспомогательных 
средств для создания анимации и задействуем их на практике посредством расши-
рения функциональности нескольких простых компонентов пользовательского ин-
терфейса. Мы также рассмотрим вспомогательные анимационные инструменты для 
прокрутки страниц и обеспечения возможности изменения размеров элементов.

Глава 4. Изображения и слайд-шоу. Вооружившись базовыми знаниями, мы 
перейдем к созданию наиболее простых виджетов jQuery: галерей изображений 
и слайд-шоу. Вы узнаете, как создавать Lightbox-окна, поддерживающие прокрут-
ку миниатюрные галереи, галереи с перекрестным изменением прозрачности, 
а также iPhoto-подобные «перелистываемые» галереи.

Глава 5. Меню, вкладки, подсказки и панели. После того как вы научитесь 
создавать виджеты пользовательского интерфейса с помощью jQuery, мы присту-jQuery, мы присту-, мы присту-
пим к изучению более сложных элементов управления: раскрывающихся и аккор-
деонных меню, снабженных вкладками интерфейсов, подсказок и панелей содер-
жимого разнообразных типов. Прогресс не стоит на месте: современные сайты 
сильно отличаются от брошюроподобных веб-страниц 1990-х годов и все больше 
становятся похожими на полноценные интернет-приложения RIA (Rich Internet 
Applications) XXI века!

Глава 6. Конструкция, Ajax и интерактивность. Для создания подлинных на-
стольных приложений для Всемирной сети разработчику необходимо обеспечить 
возможность передавать данные как на сервер, так и обратно без необходимости 
в нудных обновлениях, приводящих к удалению интерфейса с экрана, — именно 
здесь играет роль технология Ajax. Библиотека jQuery включает соответствующие 
методы, позволяющие обрабатывать Ajax-запросы в простой кросс-браузерной 
манере, дающей возможность избежать множества трудностей. Однако не стоит 
слишком увлекаться — наш программный код будет становиться сложнее, поэтому 
мы рассмотрим наиболее оптимальные методики его организации. 

Глава 7. Формы, элементы управления и диалоговые окна. Формы, которые 
являются головной болью всех веб-дизайнеров, — краеугольный камень любого 
веб-приложения. Из этой главы вы узнаете, что jQuery позволяет значительно 
облегчить написание сценариев, связанных с формами. Вы научитесь проверять 
формы «на лету», оказывать помощь своим пользователям, а также с легкостью 
манипулировать флаговыми полями, кнопками переключения и списками выбора. 
Затем мы рассмотрим традиционные способы взаимодействия с пользователями 
сайта: разнообразные элементы управления вроде виджетов datepicker, slider 
и интерфейса перетаскивания элементов Drag and Drop. В завершение мы изучим 
всплывающие модальные диалоговые окна, а также оригинальные немодальные 
стили уведомления. Эта глава заслуживает особого внимания!

Глава 8. Списки, деревья и таблицы. Вне зависимости от того, каким будет ваше 
приложение Web 2.0, высока вероятность, что вам потребуется использовать 
банальные списки, однообразные деревья или даже неоднократно высмеянные 
таблицы, чтобы представить своим пользователям какую-либо информацию. В этой 
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главе рассказывается, каким образом jQuery может сделать занятными даже скуч-jQuery может сделать занятными даже скуч- может сделать занятными даже скуч-
ные вещи, а также как можно превратить списки в динамические, сортируемые 
данные и преобразовывать таблицы в сетки данных, обладающие комплексной 
функциональностью.

Глава 9. Подключаемые модули, темы и дополнительный материал. jQuery — 
это не только превосходный инструмент для манипулирования объектной моделью 
документа (Document Object Model, DOM) и облегчения Ajax-запросов, а также 
набор компонентов пользовательского интерфейса UI. Данная библиотека имеет 
обширную функциональность, нацеленную на опытных разработчиков: она обла-
дает фантастической архитектурой подключаемого модуля, легко расширяемым 
и гибким ядром, настраиваемыми событиями и множеством других качеств. В этой 
главе мы также рассмотрим систему тем пользовательского интерфейса jQuery UI, 
которая позволяет с легкостью приводить внешний вид виджетов этого интерфей-
са в соответствие с целевым сайтом и даже обеспечивает возможность смены тем 
ваших подключаемых модулей. Кроме того, мы рассмотрим использование нового 
фреймворка jQuery Mobile, благодаря чему вы сможете использовать свои навыки 
при разработке для мобильных устройств.

Приложение А. Справочный материал. jQuery — это гибкая библиотека с мно-jQuery — это гибкая библиотека с мно- — это гибкая библиотека с мно-
жеством функций, предназначенных для использования в приложениях широкого 
диапазона. Независимо от того, осваиваете ли вы Ajax, создаете фундамент для 
обеспечения широкой браузерной поддержки или обрабатываете всевозможные 
события, существуют основные функции и подключаемые модули, которые отве-
чают потребностям любого разработчика.

Приложение B. Аспекты, касающиеся JavaScript. Итак, мы знаем, что внутри 
библиотека jQuery на самом деле представляет собой всего лишь JavaScript. В этом 
приложении вы пройдете ускоренный курс по базовому JavaScript. Прочитав дан-JavaScript. Прочитав дан-. Прочитав дан-
ное приложение, можете сами дополнительно исследовать JavaScript.

Приложение C. Вспомогательные средства, используемые при разработке 
подключаемых модулей. При разработке собственного подключаемого модуля не 
забывайте, что существует арсенал действий и свойств, которые сделают процесс 
создания проекта более простым и увлекательным. Они кратко рассмотрены в дан-
ном приложении: начиная с jQuery-действия pushstack и заканчивая утилитами для 
уменьшения размеров ваших файлов.

Кроме того, вы можете проверить свои знания как грамотного jQuery-разработ-jQuery-разработ--разработ-
чика, ответив на наши несложные проверочные вопросы онлайн. Данные вопросы 
основаны на содержании этой книги. Они доступны на сайте SitePoint по адресу 
http://www.sitepoint.com/quiz-jquery.

Поиск справочных сведений
Поскольку jQuery постоянно совершенствуется, высока вероятность того, что на 
момент чтения данной книги некоторые аспекты рассмотренных здесь технологий 
могут претерпеть изменения. Благодаря тому что на компанию SitePoint трудится 
растущее сообщество разработчиков JavaScript и jQuery, вы всегда можете обра-
титься к ним, если столкнетесь с какими-либо проблемами.
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Форумы SitePoint
На форумах SitePoint1 можно задать интересующие вас вопросы, касающиеся веб-
разработок. Можно также высказать свое мнение, отвечая на вопросы других поль-
зователей. Именно так и строится система работы сайта, на котором располагается 
форум: кто-то задает вопросы, кто-то отвечает, однако большинство пользователей 
делают и то и другое. Делясь своими знаниями, вы приносите пользу другим людям 
и укрепляете сплоченность сообщества. На этих форумах часто можно встретить 
интересных и опытных веб-разработчиков. Это хороший способ получить новые 
знания и оперативные ответы на свои вопросы.

На форуме по JavaScript2 вы также сможете задать любые вопросы по jQuery.

Веб-сайт, посвященный данной книге
На веб-сайте данной книги по адресу http://www.sitepoint.com/books/jquery1/ вы мо-
жете получить доступ к архиву программного кода3. По ходу изложения материала 
будут приводиться ссылки на архив, в котором находятся образцы программного 
кода. В данном архиве, представленном в формате ZIP, вы сможете найти все стро-
ки исходного кода, примеры которых приведены в книге.

Группа SitePoint Podcast
Присоединяйтесь к группе SitePoint Podcast, чтобы читать новости, интервью, 
мнения веб-разработчиков и дизайнеров. Мы обсуждаем актуальные темы веб-
индустрии, представляем гостей-докладчиков и берем интервью у самых лучших 
специалистов в этой области. Ознакомиться с подкастами4, как последними, так 
и записанными ранее, можно по адресу http://www.sitepoint.com/podcast/. Вы можете 
также подписаться на них через сайт iTunes.

Обратная связь
Если вам не удалось отыскать на форумах ответ на интересующий вопрос либо 
вы желаете связаться с нами по другому поводу, отправляйте письма на адрес 
books@sitepoint.com. Наши специалисты посредством электронной почты помогают 
пользователям решать возникшие проблемы, и если наша группа поддержки не 
сможет ответить на ваш вопрос, он будет перенаправлен напрямую к нам. Предло-
жения по внесению улучшений, а также замечания о выявленных ошибках будут 
рассматриваться в первую очередь.

1 http://www.sitepoint.com/forums/
2 http://www.sitepoint.com/forums/forumdisplay.php?f=15
3 http://www.sitepoint.com/books/jquery2/code.php
4 Подкаст — цифровая запись радио- или телепрограммы, которую можно скачать из Ин-

тернета. — Примеч. ред.
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дела), команде разработчиков jQuery (и всем с ними связанным людям) за то, что 
были для нас JavaScript-вдохновителями. Хочу также выразить признательность 
моим строгим родителям за то, что много лет назад они приобрели мне компьютер 
не Commodore �4, а Spectravideo 31�, в результате чего я проводил время за чтени-Commodore �4, а Spectravideo 31�, в результате чего я проводил время за чтени- �4, а Spectravideo 31�, в результате чего я проводил время за чтени-
ем технических руководств, а не за играми.

Крэйг Шарки
В благодарностях к первому изданию данной книги я выражал признательность 
своей чудесной жене Дженнифер за то, что она предоставила мне возможность 
проводить много времени за написанием книги, а также своим родителям — за то, 
что они поощряли меня в детстве за чтение. Сейчас у нас с Дженнифер есть ма-
ленькая дочка Джемима, которую я хочу поблагодарить за то, что она делает 
каждый наш день столь прекрасным. Мне и Эрлу из SitePoint выпала честь доне-SitePoint выпала честь доне- выпала честь доне-
сти знания о jQuery до нового поколения программистов. При этом мне было при-jQuery до нового поколения программистов. При этом мне было при- до нового поколения программистов. При этом мне было при-
ятно вновь поработать с Эрлом и с SitePoint. Однако это лишь небольшая приви-SitePoint. Однако это лишь небольшая приви-. Однако это лишь небольшая приви-
легия по сравнению с тем, что я могу наблюдать, как растет Джемима.

Условные обозначения, использованные 
в данной книге

Для обозначения определенных типов информации в этой книге использованы 
различные стилевые выделения.

Образцы программного кода
Для отображения программного кода применяется моноширинный шрифт, на-
пример:

<h1>A Perfect Summer's Day</h1>
<p>It was a lovely day for a walk in the park. The birds
were singing and the kids were all back at school.</p>

Если программный код располагается в архиве на сайте, сопутствующем данной 
книге, имя соответствующего файла будет приводиться вверху программного лис-
тинга, например:
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название_примера.css
.footer {
  background-color: #CCC;
  border-top: 1px solid #333;
}

Если приводится только часть файла, об этом скажет слово фрагмент.

название_примера.css (фрагмент)
border-top: 1px solid #333;

Если дополнительный программный код вставляется в существующий пример, 
новый код будет выделяться полужирным шрифтом:

function animate() {
  new_variable = "Hello";
}

Кроме того, там, где существующий программный код необходим для контекста, 
чтобы не дублировать весь код, будет приводиться знак вертикального многоточия: 

function animate() {
  
  return new_variable;
}

Некоторые строки кода должны умещаться в одну строку, однако нам прихо-
дится разбивать их из-за ограничений, накладываемых шириной книжных страниц. 
Знак  указывает на наличие разрыва строки, который применяется только в це-
лях соблюдения форматирования, в силу чего его следует игнорировать:

URL.open("http://www.sitepoint.com/blogs/2007/05/28/user-style-she
ets-come-of-age/");

Советы, примечания и предупреждения

 Эй, Вы!

Советы, приведенные в этих врезках, послужат для вас полезными ориентирами в опреде-
ленных ситуациях.

 Хм, ПрОСтите…

Эти примечания приводятся отдельно, при этом они не имеют критического значения для 
рассматриваемого материала. Их можно считать дополнительной информацией.

 УБедитеСь, чтО Вы ВСеГдА…

…обращаете внимание на важные аспекты.

 БереГитеСь!

Предупреждения будут освещать любые критически важные моменты, с которыми вы можете 
столкнуться в работе.



Об авторах

Эрл Каслдайн
Эрл Каслдайн (также известный как Мистер Спикер) является специалистом в об-
ласти высоких технологий и опытным веб-разработчиком, который интересуется 
всем, что касается компьютерной сферы. Работая на �-битовом домашнем ком-
пьютере, уже в середине 90-х годов XX века он начал осваивать Интернет, в кото-XX века он начал осваивать Интернет, в кото- века он начал осваивать Интернет, в кото-
ром с тех пор буквально живет и работает.

Являясь старшим системным аналитиком и JavaScript-разработчиком, он в оди-
наковой степени отлично ориентируется в бурных потоках Scala, мобильных при-Scala, мобильных при-, мобильных при-
ложениях и играх, а также в области разработки программ, связанных с клиентским 
взаимодействием.

Эрл выступает соавтором клиентского опуса TurnTubelis1, а также участником 
бесчисленных веб-экспериментов. При этом он воспринимает Интернет не как 
катализатор изменений в обществе, а как средство распространения фривольных 
гаджетов ECMAScript и интересных технологий, на которые пользователи порой 
впустую тратят свое время.

Крэйг Шарки
Немного необычно, что человек, имеющий степень по искусству, выбрал карьеру 
программиста. Рассудительно подходя к программному коду и разрешению воз-
никающих проблем, Крэйг успел поработать с такими гигантами веб-индустрии, 
как AOL, Microsoft, Yahoo!, Ziff-Davis и австралийская компания Atlassian. В на-
стоящее время он занимается созданием решений на HTML5 и JavaScript для 
IPTV-отдела компании Telstra Media, расширяя границы того, где можно встре--отдела компании Telstra Media, расширяя границы того, где можно встре-Telstra Media, расширяя границы того, где можно встре- Media, расширяя границы того, где можно встре-Media, расширяя границы того, где можно встре-, расширяя границы того, где можно встре-
тить jQuery.

Энтузиазм Крэйга привел к тому, что он, начав с журналистики, затем освоив 
разработку программного кода и поучаствовав в конференциях, наконец пришел 
к написанию книг. Увлекшись языком сценариев JavaScript в 1995 году, он был 
сторонником «полезных мелочей» еще до того, как Дуглас Крокфорд «увековечил» 
данное определение в своей книге «JavaScript: полезные мелочи» (JavaScript: The 
Good Parts). Теперь Крэйг наблюдает за тем, как данный язык переходит из на-
стольного сегмента в мобильный, а также применяется в телевизионной и других 
сферах. Возможность начинать день с общения с появившейся у него недавно до-
черью вдохновляет его на новые интересные свершения.

1 http://www.turntubelist.com/



От издательства

Ваши замечания, предложения и вопросы отправляйте по адресу электронной поч-
ты halickaya@minsk.piter.com (издательство «Питер», компьютерная редакция).

Мы будем рады узнать ваше мнение!
На сайте издательства http://www.piter.com вы найдете подробную информацию 

о наших книгах.
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Итак, вы решили заняться написанием компактного семантического HTML-кода. 
При этом у вас есть возможность подкрепить его каскадными таблицами стилей 
CSS, что позволит трансформировать ваши дизайнерские идеи в великолепные 
веб-сайты, которые привлекут внимание пользователей. Однако в современном 
мире вдохновляющих идей и безупречного HTML будет недостаточно, если вы 
замахнетесь на создание проекта вроде Facebook или Twitter. Чего же будет при 
этом не хватать?

Речь идет о JavaScript, специфическом языке написания сценариев, который 
многие годы считался далеко не самым лучшим инструментом для веб-разработок. 
JavaScript позволяет использовать на веб-сайте комплексные поведения, сложные 
взаимодействия и дополнительные стили. Чтобы покорить такого гиганта, как 
JavaScript, вам потребуется основательно потрудиться и провести следующие не-, вам потребуется основательно потрудиться и провести следующие не-
сколько лет за изучением материала, связанного с языками программирования: 
функций, классов, дизайнерских шаблонов, прототипов, замыканий…

Существует совет, которой мы хотим вам дать (думаем, такие крупные игроки 
веб-индустрии, как Ama�on, Google, Microsoft, Mo�illa, Twitter и WordPress, под-Ama�on, Google, Microsoft, Mo�illa, Twitter и WordPress, под-, Google, Microsoft, Mo�illa, Twitter и WordPress, под-Google, Microsoft, Mo�illa, Twitter и WordPress, под-, Microsoft, Mo�illa, Twitter и WordPress, под-Microsoft, Mo�illa, Twitter и WordPress, под-, Mo�illa, Twitter и WordPress, под-Mo�illa, Twitter и WordPress, под-, Twitter и WordPress, под-Twitter и WordPress, под- и WordPress, под-WordPress, под- под-
держат нас): «Используйте jQuery!» Дизайнеры и разработчики по всему миру 
применяют данную библиотеку для изящной и быстрой реализации своих идей по 
взаимодействию с пользователями, что является необходимым компонентом веб-
разработок.

В данной главе вы увидите, что делает библиотеку jQuery такой полезной и как 
она дополняет HTML и CSS более естественным образом, чем ее старший собрат 
и соперник — простой JavaScript. Мы также расскажем, что необходимо для того, 
чтобы задействовать jQuery в работе над современными веб-сайтами.

что делает библиотеку jQuery 
такой полезной?

Вы уже наверняка читали, что jQuery облегчает манипулирование объектной 
моделью документа DOM, добавление эффектов и выполнение Ajax-запросов. 
Однако почему же ее применение предпочтительнее, чем, скажем, написание соб-
ственной библиотеки или использование других (также превосходных) библиотек 
JavaScript?
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Считается, что jQuery облегчает манипулирование объектной моделью доку-jQuery облегчает манипулирование объектной моделью доку- облегчает манипулирование объектной моделью доку-
мента DOM, добавление эффектов и выполнение Ajax-запросов. И это действи-DOM, добавление эффектов и выполнение Ajax-запросов. И это действи-, добавление эффектов и выполнение Ajax-запросов. И это действи-Ajax-запросов. И это действи--запросов. И это действи-
тельно так, однако зачастую вам придется отступать от своих безумных идей, пе-
ревоплощаться в веб-дизайнера и проявлять определенную сдержанность (какие 
замечательные вещи можно было бы создать, если бы хороший вкус не был поме-
хой!). Существует множество важных факторов, которые следует учитывать, если 
вы решите потратить свое время на изучение библиотеки JavaScript.

Кросс-браузерная совместимость
Помимо комфортности использования, одно из наиболее весомых преимуществ биб-
лиотеки jQuery заключается в том, что она сглаживает множество острых углов, 
связанных с кросс-браузерной совместимостью. Любой, кому ранее доводилось за-
ниматься написанием серьезного JavaScript-кода, подтвердит, что кросс-браузерная 
несовместимость может буквально свести с ума. Например, проект, который пре-
красно отображается в окнах браузеров Mo�illa Firefox и Internet Explorer �, в версии 
Internet Explorer 7 «рассыпается» на части. Или компонент интерфейса, на создание 
которого вы потратили несколько дней, может без проблем функционировать во всех 
основных браузерах, за исключением Opera в операционной системе Linux. Подоб-Opera в операционной системе Linux. Подоб- в операционной системе Linux. Подоб-Linux. Подоб-. Подоб-
ные проблемы всегда непросто отследить, а полностью искоренить еще сложнее.

Даже если в вашей ситуации решение кросс-браузерных проблем окажется 
относительно простым, всегда следует накапливать знания о них в памяти. Если 
уже 11 часов вечера, а на следующий день вам предстоит запуск основного проекта, 
то остается лишь надеяться, что вы вспомните проверить его на предмет ошибок, 
связанных с отступами в браузере.

Команда разработчиков jQuery хорошо осведомлена о кросс-браузерных про-jQuery хорошо осведомлена о кросс-браузерных про- хорошо осведомлена о кросс-браузерных про-
блемах, и, что еще более важно, она понимает, почему такие проблемы возникают. 
Именно эти знания они и перенесли в библиотеку jQuery, которая поможет вам 
избежать неприятностей. Бо' льшая часть вашего программного кода будет одина-
ково функционировать во всех основных браузерах, включая всеми любимый на-
рушитель спокойствия Internet Explorer �. Мы вполне уверены в том, что ваша 
компания является достаточно прогрессивной для того, чтобы не требовать от вас 
обеспечения поддержки версии Internet Explorer �, однако знание того, что jQuery 
и там прикроет ваши тылы, несомненно, согревает душу.

Библиотека jQuery избавит обычного разработчика от множества проблем. 
Естественно, всегда следует стремиться следить за последними разработками и ме-
тодиками в веб-индустрии, а команда разработчиков jQuery позаботится о выяв-jQuery позаботится о выяв- позаботится о выяв-
лении скрытых ошибок, связанных с браузерами (при этом они исправляют все 
большее их количество с выходом новых версий библиотеки), что позволит вам 
уделять больше времени реализации своих идей.

Селекторы CSS3
Обеспечение кросс-браузерной совместимости современных технологий является 
важным и полезным делом, однако jQuery поддерживает и будущие спецификации 
селекторов CSS3. Да, и в случае с браузером Internet Explorer � тоже! Вы можете 
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сделать большой задел на будущее, изучая и используя селекторы CSS3 в своем 
программном коде уже сейчас. Выборка элементов, которую вы можете захотеть 
изменить, лежит в основе мощи библиотеки jQuery, а селекторы CSS3 обеспечат 
даже еще больший набор средств для работы с ней.

Полезные утилиты
Доступен ассортимент полезных функций, посредством которых реализуются обыч-
ные функции, используемые при работе с jQuery (или отсутствующие в JavaScript!): 
усечение строк, способность с легкостью расширять объекты и т. д. Данные функ-
ции сами по себе довольно удобны, при этом они способствуют «бесшовной» ин-
теграции jQuery и JavaScript, результатом чего является код, который легче писать 
и поддерживать.

Утилитой, заслуживающей внимания, является функция supports, с помощью 
которой определяются характеристики, поддерживаемые текущим браузером 
пользователя. Традиционно сложилось так, что разработчики прибегают к анали-
зированию браузеров, то есть выясняют, с каким браузером работает конечный 
пользователь, основываясь на информации, получаемой от самого браузера. Это 
позволяет избежать многих известных проблем. Однако подобная практика всегда 
считалась неудовлетворительной и чреватой получением ошибочных сведений. 
Используя функцию supports из состава библиотеки jQuery, вы можете определить, 
какие характеристики поддерживает браузер пользователя, и с легкостью создавать 
приложения, которые не будут резко деградировать в более старых версиях брау-
зеров или в их нестандартных вариантах.

Несмотря на то что более специализированные микробиблиотеки для детекти-
рования характеристик вроде Moderni�r1 дадут вам немного больше возможностей 
и позволят определить немного больше характеристик, использование рассматри-
ваемых нами инструментов является признаком профессионализма. Добавление 
микробиблиотеки тогда, когда в этом нет необходимости, является скверной прак-
тикой.

Пользовательский интерфейс jQuery UI
jQuery используется для создания впечатляющих виджетов и эффектов, часть из 
которых достаточно полезны для того, чтобы оправдалось их включение в основ-
ную библиотеку jQuery. Здесь на ум приходит пара подключаемых модулей из 
прошлого, таких как Dimensions от Пола Бакауса и Брэндона Аарона и Unwrap от 
Бена Алмана. По мере того как вы будете узнавать больше о jQuery и сообществе 
jQuery, вы столкнетесь и с другими примерами. Однако команда разработчиков 
jQuery мудро решила: чтобы обеспечить сфокусированность основной библиотеки, 
необходимо отделить высокоуровневые конструкции и упаковать их в специаль-
ную библиотеку, которая стоит во главе jQuery. 

1 http://modernizr.com
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Первая библиотека данного типа называется jQuery UI, а последняя — jQuery 
Mobile (подробнее о ней мы поговорим в главе 9). jQuery UI включает в себя набор 
полезных эффектов и продвинутых виджетов, получить доступ к которым и вы-
полнить точную настройку которых возможно посредством использования тем. 
Некоторые из них можно увидеть на рис. 1.1.

Рис. 1.1. Виджеты пользовательского интерфейса jQuery UI

Виджеты accordion, slider, dialog, datepicker и другие готовы к использованию 
прямо сейчас! Вы потратили бы массу времени, если бы решили вручную создавать 
их в jQuery, однако благодаря тому, что элементы управления пользовательского 
интерфейса jQuery UI конфигурируемы и достаточно разумны, вы можете при-jQuery UI конфигурируемы и достаточно разумны, вы можете при- UI конфигурируемы и достаточно разумны, вы можете при-UI конфигурируемы и достаточно разумны, вы можете при- конфигурируемы и достаточно разумны, вы можете при-
менять его с большей пользой, например реализуя уникальные требования вашего 
проекта вместо того, чтобы обеспечивать корректное функционирование виджета 
datepicker в различных браузерах!

По ходу книги мы будем использовать функциональность пользовательского 
интерфейса jQuery UI. И даже интегрируем некоторые примечательные темы 
из тех, что нам доступны, а также научимся создавать собственные темы с по-
мощью инструмента пользовательского интерфейса jQuery UI под названием 
ThemeRoller.

Подключаемые модули
Команда разработчиков jQuery позаботилась о расширяемости данной библиотеки. 
Благодаря включению основного набора функциональных возможностей при 
обеспечении фреймворка для расширения библиотеки они значительно облегчили 
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создание подключаемых модулей, которые можно многократно использовать в лю-
бых своих jQuery-проектах. Ими также можно делиться с другими разработчиками. 
Довольно большая часть функциональности была убрана из основной библиоте-
ки jQuery, в силу чего приходится использовать подключаемые модули. Однако 
не стоит беспокоиться, поскольку это особенность библиотеки, а не ее недостаток. 
Любая дополнительная функциональность может быть с легкостью привнесена на 
постраничной основе, что не приведет к значительному увеличению сетевого тра-
фика и объемов программного кода.

К счастью, многие разработчики используют преимущества расширяемости 
библиотеки jQuery, в результате чего в соответствующем репозитории jQuery на-jQuery, в результате чего в соответствующем репозитории jQuery на-, в результате чего в соответствующем репозитории jQuery на-jQuery на- на-
копились сотни превосходных подключаемых модулей, доступных для загрузки, 
и их количество постоянно растет. Часть из них приведена на рис. 1.2.

Рис. 1.2. Репозиторий подключаемых модулей jQuery

Всякий раз, когда вы сталкиваетесь с какой-либо задачей или проблемой, пре-
жде всего стоит проверить, имеется ли подключаемый модуль, который может 
помочь решить ее. Почти вся функциональность, которая вам может потребовать-
ся, скорее всего, будет сосредоточена в определенном подключаемом модуле. Даже 
если окажется, что от вас все-таки потребуются дополнительные усилия, репози-
торий подключаемых моделей зачастую будет наиболее оптимальным путеводи-
телем, который поможет выбрать нужное направление.

 Где мОи ПОдКЛЮчАемые мОдУЛи?

На момент публикации данной книги репозиторий подключаемых модулей jQuery1 находился 
на стадии создания. Размещенное на сайте уведомление гласило: «Мы работаем над тем, что-
бы обеспечить более высококачественное, избавленное от спама взаимодействие для пользо-
вателей сайта подключаемых модулей уже некоторое время, однако допущенная с нашей сто-
роны серьезная ошибка вынудила нас закрыть текущий сайт до того, как мы смогли открыть 
вместо него новый». Полная предыстория изменений, а также информация о ходе создания 
сайта и о том, где можно отыскать различные подключаемые модули, доступна в блоге jQuery2 . 
Следить за ходом создания сайта подключаемых модулей можно на веб-ресурсе GitHub3 .

1 http://plugins.jquery.com
2 http://blog.jquery.com/2011/12/08/what-is-happening-to-the-jquery-plugins-site
3 https://github.com/jquery/plugins.jquery.com
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Соблюдение чистоты разметки
Отделение поведения сценария от представления страницы является наилучшей 
практикой в сфере веб-разработок, несмотря на то что это вносит свою лепту в об-
щее количество потенциальных проблем. Библиотека jQuery позволяет полностью 
избавить разметку от встраиваемых сценариев благодаря ее способности с легко-
стью перехватывать элементы страницы и присоединять к ним код естественным, 
CSS-подобным способом. У jQuery отсутствует механизм добавления встраива-
емого кода, поэтому упомянутое разделение позволяет в итоге получить более ком-
пактный, аккуратный код, который легче поддерживать. Следовательно, все дела-
ется легко и просто, при этом почти исключены ошибки!

Библиотека jQuery не ограничивается лишь вмешательством в HTML-код су-jQuery не ограничивается лишь вмешательством в HTML-код су- не ограничивается лишь вмешательством в HTML-код су-HTML-код су--код су-
ществующих страниц — она также позволяет добавлять новые элементы страниц 
и фрагменты документов с помощью коллекции удобных функций. Существуют 
функции для вставки новых HTML-фрагментов в любую часть страницы. Вы мо-HTML-фрагментов в любую часть страницы. Вы мо--фрагментов в любую часть страницы. Вы мо-
жете перемещать, удалять или клонировать существующие элементы — все эти 
функции помогут вам существенно улучшить свои веб-сайты и, таким образом, 
обеспечить полноценное общение с ними пользователей, чьи браузеры позволяют 
делать это, и приемлемое — для всех остальных.

Повсеместное использование
Если вы изучите тенденции использования на сайте Google Trends1, то заметите, 
как экспоненциально растет популярность jQuery. Кроме того, вы можете взгля-jQuery. Кроме того, вы можете взгля-. Кроме того, вы можете взгля-
нуть на графики BuiltWith2. Когда речь идет о библиотеках, то лучше, когда их 
много, поскольку популярность определяется количеством их активных разрабо-
ток и обилием интересных продуктов от сторонних разработчиков.

На jQuery переходят все больше крупных игроков веб-индустрии: компании 
IBM, Netflix, Nokia, Wikipedia и даже Google (последняя одновременно является 
пользователем библиотеки jQuery и размещает ее на своих ресурсах), а также кор-jQuery и размещает ее на своих ресурсах), а также кор- и размещает ее на своих ресурсах), а также кор-
порация Microsoft, которая включает jQuery в состав своего фреймворка MVC 
и даже собственной интегрированной среды разработки Visual Studio. Поскольку 
приверженцами jQuery становятся такие серьезные компании, можно с уверенно-jQuery становятся такие серьезные компании, можно с уверенно- становятся такие серьезные компании, можно с уверенно-
стью предположить, что она будет востребована и в будущем, поэтому время и уси-
лия, которое вы потратите на ее изучение, не пропадут даром. Фактически jQuery 
можно встретить на почти 40 � сайтов, где используется JavaScript, поэтому отта- � сайтов, где используется JavaScript, поэтому отта-� сайтов, где используется JavaScript, поэтому отта-JavaScript, поэтому отта-, поэтому отта-
чивание ваших jQuery-навыков действительно сможет открыть перед вами неко-jQuery-навыков действительно сможет открыть перед вами неко--навыков действительно сможет открыть перед вами неко-
торые двери.

Популярность jQuery обусловила возникновение большого и сплоченного со-jQuery обусловила возникновение большого и сплоченного со- обусловила возникновение большого и сплоченного со-
общества, которое всегда готово помочь в трудной ситуации. Вне зависимости от 
уровня ваших знаний другие разработчики проявят терпение и помогут вам найти 

1 http://www.google.com/trends
2 http://trends.builtwith.com/javascript/jQuery



30 Глава 1. В чем заключается притягательность jQuery

решение возникших проблем. Дух сотрудничества и желание делиться своими 
знаниями распространяются по всему Интернету, что выражается в создании эн-
циклопедии отличных справочных материалов, блог-постов и документации.

А в чем заключаются недостатки?
Едва ли в данном случае можно вести речь о каких-либо недостатках! При исполь-
зовании любой библиотеки JavaScript всегда были претензии к скорости выполне-JavaScript всегда были претензии к скорости выполне- всегда были претензии к скорости выполне-
ния и размеру: некоторые разработчики считают, что применение библиотек при-
водит к чрезмерному разрастанию объема страниц, в то время как, по мнению 
других, скорость функционирования библиотек является слишком медленной 
по сравнению со скоростью компактного пользовательского кода. Несмотря на то 
что эти аргументы следует принимать в расчет, они быстро становятся неактуаль-
ными.

Прежде всего, если говорить о размере, то jQuery является очень «легкой» биб-jQuery является очень «легкой» биб- является очень «легкой» биб-
лиотекой. Основная библиотека jQuery всегда занимала скромный объем памя-jQuery всегда занимала скромный объем памя- всегда занимала скромный объем памя-
ти — 19 Кбайт, то есть меньше, чем среднее изображение в формате JPG. Любые 
дополнительные средства, которые могут потребоваться вашему проекту (например, 
подключаемые модули или компоненты из библиотеки пользовательского интер-
фейса jQuery UI), задействуются модульным способом, то есть вы без труда смо-jQuery UI), задействуются модульным способом, то есть вы без труда смо- UI), задействуются модульным способом, то есть вы без труда смо-UI), задействуются модульным способом, то есть вы без труда смо-), задействуются модульным способом, то есть вы без труда смо-
жете рассчитать сетевой трафик.

Скорость функционирования (как и размер) библиотек теряет свою важность 
по мере того, как растет мощность компьютеров и JavaScript-движков браузеров. 
Естественно, это совсем не означает, что jQuery — «медленная» библиотека, по-jQuery — «медленная» библиотека, по- — «медленная» библиотека, по-
скольку команда ее разработчиков буквально одержима идеей увеличения скорости! 
Каждый новый релиз становится все более быстрым в плане функционирования, 
поэтому любые преимущества созданных вами библиотек JavaScript уменьшаются 
с каждым днем.

Когда речь заходит о том, какая библиотека JavaScript является лучшей (а их 
немало), jQuery больше всего подходит для манипулирования объектной моделью 
документа DOM, добавления эффектов и совершения Ajax-запросов. Однако дру-DOM, добавления эффектов и совершения Ajax-запросов. Однако дру-, добавления эффектов и совершения Ajax-запросов. Однако дру-Ajax-запросов. Однако дру--запросов. Однако дру-
гие библиотеки также превосходны и обладают преимуществами в других сферах, 
например в программировании, основанном на классах. Всегда следует обращать 
внимание на доступные альтернативы, однако если вы очертили для себя опреде-
ленные рамки, то jQuery, скорее всего, будет правильным выбором.

Но достаточно разговоров: пора вплотную перейти к рассмотрению jQuery!

Загрузка и включение  
библиотеки jQuery в веб-страницы

Прежде чем вы осознаете притягательность библиотеки jQuery (или, по крайней 
мере, дадите ей собственную оценку), необходимо загрузить ее самую последнюю 
версию и присоединить к своим веб-страницам. Это можно сделать разными спо-
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собами, каждый из которых предполагает применение собственных параметров. 
Независимо от того, какой из них вы предпочтете, вам необходимо будет вклю-
чить jQuery в свои HTML-страницы, подобно любому другому исходному файлу 
JavaScript.

 ЭтО ВСеГО ЛиШь БиБЛиОтеКА JavaSCrIPt!

Никогда не забывайте о том, что jQuery — это всего лишь библиотека JavaScript! Внешне она 
может выглядеть и вести себя по-другому, однако в ее основе лежит JavaScript, из чего сле-
дует, что она не может делать чего-то такого, на что не способен обычный JavaScript. Это 
означает, что мы будем включать ее в свои веб-страницы тем же способом, каким включаем 
любой другой файл JavaScript.

Загрузка библиотеки jQuery
Наиболее простой способ получить в свое распоряжение библиотеку jQuery — за-jQuery — за- — за-
грузить ее с веб-сайта jQuery1, где всегда доступна ее новейшая версия. Щелкнув 
на большой блестящей кнопке, запускающей скачивание, вы сможете загрузить на 
свой компьютер самый свежий код из репозитория кода jQuery. Вы можете также 
зайти на страницу загрузки, чтобы получить самую последнюю версию «производ-
ственного уровня сжатия» из jQuery-сети доставки содержимого Content Delivery 
Network (CDN), сети Google CDN или даже CDN от Microsoft. CDN представляет 
собой сеть компьютеров, которые служат для весьма быстрого и гибкого обеспече-
ния пользователей сведениями. Данные серверы зачастую расположены далеко 
друг от друга географически, поэтому запросы пользователей будут обслуживать-
ся наиболее близким к ним сервером сети.

Щелкните на ссылке загрузки и сохраните предложенный файл JavaScript в но-JavaScript в но- в но-
вом рабочем каталоге. Его необходимо разместить таким образом, чтобы он был 
доступен для соответствующих HTML-файлов: обычно в каталоге scripts или 
javascript в корневом каталоге HTML-документов сайта. В приведенном далее 
примере для упрощения мы разместим нашу библиотеку в том же каталоге, в ко-
тором находится целевой HTML-файл.

Чтобы все получилось, следует сообщить HTML-файлу о необходимости вклю-HTML-файлу о необходимости вклю--файлу о необходимости вклю-
чения библиотеки jQuery. Это делается посредством добавления элемента <script> 
в секцию head веб-документа. Элемент <head> HTML-файла с включенной библио-HTML-файла с включенной библио--файла с включенной библио-
текой jQuery будет выглядеть следующим образом:

<head>
  <title>Hello jQuery world!</title>
  <script type='text/javascript' src='jquery-1.7-min.js'></script>
  <script type='text/javascript' src='script.js'></script>
</head>

Первый тег script на странице загружает библиотеку jQuery, а второй указывает 
на файл script.js, используя который мы будем запускать выполнение собственного 

1 http://jquery.com
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кода jQuery. Это все, что требуется сделать в данном случае: теперь мы готовы 
к использованию jQuery.

Однако не будем на этом останавливаться. В то время как мы рассматриваем 
включение библиотеки jQuery в ваш код, важно не забывать, что мы не ограничены 
включением наших файлов лишь в head документа. На самом деле здравый смысл 
подсказывает, что head даже не является наилучшим местом для нашего включения. 
Если в вас проснулась предприимчивость, то можете добавить включения прямо 
перед тем, как закроете элемент body, как показано далее:

  </section>
  <script type="text/javascript" src="jquery-1.7-min.js"></script>
  <script type="text/javascript" src="script.js"></script>
  </body>
</html>

Первый тег script на странице загружает библиотеку jQuery, а второй по-преж-jQuery, а второй по-преж-, а второй по-преж-
нему указывает на наш файл script.js. Однако теперь наши файлы будут загру-
жаться после содержимого нашей страницы (подробнее об этом мы поговорим 
позднее).

Как отмечалось ранее, загрузка файла jQuery является наиболее простым под-jQuery является наиболее простым под- является наиболее простым под-
ходом, однако здесь доступны некоторые дополнительные параметры, которые мы 
кратко рассмотрим, перед тем как двигаться дальше. Если вы хотите перейти не-
посредственно к использованию jQuery, то можете пропустить следующий раз-jQuery, то можете пропустить следующий раз-, то можете пропустить следующий раз-
дел.

Сеть Google Content |Distribution  
Network (CDN)

Альтернативный метод включения библиотеки jQuery, заслуживающий внимания, 
заключается в использовании сети компании Google CDN. 

Компания Google размещает в сети CDN некоторые популярные библиотеки 
с открытым исходным кодом, включая jQuery (а также пользовательский интерфейс 
jQuery UI, о котором мы вскоре поговорим). Таким образом, вместо того, чтобы 
размещать файлы jQuery на собственном веб-сервере (как это было раньше), бла-jQuery на собственном веб-сервере (как это было раньше), бла- на собственном веб-сервере (как это было раньше), бла-
годаря компании Google вы можете сэкономить на оплате счета за сетевой трафик. 
Вы извлекаете выгоду из использования быстрой и надежной инфраструктуры 
Google и при этом получаете дополнительный бонус в виде возможности всегда 
иметь свежие версии библиотеки jQuery.

Еще одно преимущество применения сети Google CDN состоит в том, что у мно-
гих пользователей уже будет иметься версия библиотеки jQuery от Google, загру-
женная ими при посещении другого сайта. В результате при посещении вашего 
веб-сайта она будет загружаться из кэша (поскольку URL-ссылка на данный 
JavaScript-файл останется прежней), что позволяет значительно сократить время 
загрузки. Вы также можете аналогичным способом включить более солидную 
библиотеку пользовательского интерфейса jQuery UI. Это делает сеть Google CDN 
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весьма полезным инструментом для ваших проектов: она позволит вам сэкономить 
деньги и повысить производительность, если результат ваших трудов будет заражен 
вирусом!1

Библиотеку jQuery, полученную из сети Google CDN, можно включить несколь-jQuery, полученную из сети Google CDN, можно включить несколь-, полученную из сети Google CDN, можно включить несколь-Google CDN, можно включить несколь- CDN, можно включить несколь-CDN, можно включить несколь-, можно включить несколь-
кими способами. Мы воспользуемся наиболее простым (хотя и немного менее 
гибким, чем другие) методом на основе путей:

<head>
  <title>Hello jQuery world!</title>
  <script type="text/javascript" src="http://ajax.googleapis.com/

ajax/libs/jquery/1.7.0/jquery.min.js"></script>
  <script type='text/javascript' src='script.js'></script>
</head>

Этот образец выглядит подозрительно похожим на наш первоначальный пример, 
однако в данном случае тег script указывает не на локальную копию jQuery, а на 
один из серверов Google.

 ПОЛУчение ПОСЛедней ВерСии JQUery 
 череЗ Сеть GooGle CDN

Если внимательно взглянуть на URL-ссылку, указывающую на серверы Google, то можно за-
метить, что версия jQuery определяется одним из элементов пути (в приведенном примере 
это 1.7.0). Однако если вы хотите использовать действительно самую свежую версию библио-
теки, удалите последнюю цифру в строке с номером ее версии (чтобы она стала выглядеть, 
например, как 1.7) и в результате получите последнюю версию релиза, доступную в серии 
1.7 (1.7.1, 1.7.2 и т. д.). Вы можете вообще оставить в строке одну цифру (1), и Google выдаст 
самую последнюю версию, даже если уже выпущена серия jQuery 1.8 и выше!

Будьте внимательны: чем короче строка, тем меньше будет длиться кэширование. Если вы 
ограничитесь только одиночными цифрами, то у вас не будет нужды обновлять URL-адреса 
CDN в ваших HTML-файлах при выходе новой версии jQuery, однако вам будет нужно обра- в ваших HTML-файлах при выходе новой версии jQuery, однако вам будет нужно обра-HTML-файлах при выходе новой версии jQuery, однако вам будет нужно обра--файлах при выходе новой версии jQuery, однако вам будет нужно обра-
щать внимание на изменения в библиотеке, которые могут повлиять на текущую функцио-
нальность.

Если вы решите ознакомиться с немного более сложной методикой использо-
вания загрузчика Google при включении библиотек, то на соответствующем сайте2 
сможете найти множество информации по данной теме.

другие сети CDN
Google является не единственной компанией, которая желает помочь вашим по- является не единственной компанией, которая желает помочь вашим по-
сетителям насладиться вашим сайтом. Разработчики jQuery осознали достоинства 
наличия собственной сети CDN3, и компания Microsoft тоже решила не отставать. 

1 Имеется в виду, что вы в таком случае сможете воспользоваться альтернативной сетью 
Google CDN и повысить скорость работы сайта, которая могла снизиться из-за вирусной 
атаки. — Примеч. ред.

2 http://code.google.com/apis/ajaxlibs/documentation
3 http://code.jquery.com



34 Глава 1. В чем заключается притягательность jQuery

Как свидетельство своей приверженности открытому Интернету, Microsoft пре-Microsoft пре- пре-
доставляет прямой доступ к собственной версии сети CDN. На сайте компании вы 
сможете найти подробности1.

Сборки Nightly и система  
контроля версий Github

Параметры, которые можно использовать при получении jQuery, доступны на офи-jQuery, доступны на офи-, доступны на офи-
циальной странице загрузки документации по данной библиотеке — Downloading 
jQuery2. Первый из этих параметров заключается в возможности выбора загрузки 
сборок Nightly. Они представляют собой автоматизированные сборки библиотеки 
jQuery, включающие код, добавленный или модифицированный в течение дня. 
Каждую ночь самые свежие развернутые версии библиотеки становятся доступ-
ными для загрузки и могут включаться в веб-страницы тем же образом, что и обыч-
ная, стабильная библиотека.

Если вы считаете, что ждать ночи — это слишком долго, то можете воспользо-
ваться репозиторием Github для того, чтобы получать свежий исходный код, акту-Github для того, чтобы получать свежий исходный код, акту- для того, чтобы получать свежий исходный код, акту-
альный на данную минуту. Github представляет собой распределенную систему 
контроля версий, используемую командой разработчиков jQuery. И вы можете 
загрузить библиотеку jQuery на свой компьютер сразу же, как только кто-либо из 
разработчиков внесет в нее изменения.

Однако имейте в виду: сборки Nightly, а также библиотеки jQuery из репозито-jQuery из репозито- из репозито-
рия Github не подвергаются тестированию. Они могут (и будут) содержать ошиб-Github не подвергаются тестированию. Они могут (и будут) содержать ошиб- не подвергаются тестированию. Они могут (и будут) содержать ошиб-
ки и довольно часто меняются. Во всех случаях, за исключением ситуаций, когда 
вы желаете разобраться во всех тонкостях jQuery, данные параметры рекоменду-jQuery, данные параметры рекоменду-, данные параметры рекоменду-
ется пропустить.

Какой формат библиотеки предпочтительнее — 
несжатый или сжатый?

Если вы пристально взглянули на домашней странице jQuery на большую блестя-jQuery на большую блестя- на большую блестя-
щую кнопку, запускающую скачивание, либо посещали страницу загрузки jQuery, 
то могли заметить, что для загрузки предлагаются два формата библиотеки: сжа-
тый (или уменьшенный) и несжатый (также называемый развернутым).

Обычно предпочтение в производственном коде отдается уменьшенной версии 
файла, в которой исходный код jQuery присутствует в сжатом виде: пробелы и раз-jQuery присутствует в сжатом виде: пробелы и раз- присутствует в сжатом виде: пробелы и раз-
рывы строк удалены, а имена переменных сокращены. Итоговый JavaScript-файл 
будет все той же библиотекой jQuery, однако по объему значительно меньше ори-jQuery, однако по объему значительно меньше ори-, однако по объему значительно меньше ори-
гинала. Это позволяет конечному пользователю здорово сэкономить на сетевом 
трафике и ускорить выполнение запросов.

1 http://asp.net/ajaxlibrary/cdn.ashx
2 http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery
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Недостатком сжатого файла является его неудобочитаемость. Если вы откро-
ете уменьшенную версию файла библиотеки jQuery (попробуйте это сделать!1), то 
увидите, что его содержимое практически неразборчиво: оно будет выглядеть как 
одна искаженная строка JavaScript-кода. Так что, если хотите разобраться в том, 
как функционирует jQuery, используйте несжатую, развернутую версию этой биб-jQuery, используйте несжатую, развернутую версию этой биб-, используйте несжатую, развернутую версию этой биб-
лиотеки, которая содержит комментарии, удобна для чтения и вообще представ-
ляет собой довольно приличный пример кода на JavaScript.

Анатомия сценария jQuery
Теперь, когда мы уже включили библиотеку jQuery в веб-страницу, посмотрим, на 
что она способна. На первый взгляд синтаксис jQuery может показаться необыч-jQuery может показаться необыч- может показаться необыч-
ным, однако на самом деле он довольно прост и, что еще важнее, весьма последо-
вателен. После написания нескольких первых команд стиль и синтаксис отложат-
ся у вас в памяти и вам захочется использовать его и далее.

Псевдоним jQuery
Благодаря включению библиотеки jQuery в веб-страницу мы получаем доступ к од-jQuery в веб-страницу мы получаем доступ к од- в веб-страницу мы получаем доступ к од-
ной волшебной функции под названием (как ни странно) jQuery. Всего к одной 
функции? Посредством этой функции jQuery реализует сотни мощных инструмен-jQuery реализует сотни мощных инструмен- реализует сотни мощных инструмен-
тов, которые позволят нам достичь своими веб-страницами новых высот.

Поскольку данная функция служит своего рода вратами в библиотеку jQuery, 
существует небольшая вероятность того, что имена содержащихся в ней функций 
будут конфликтовать с другими библиотеками или даже вашим собственным кодом 
JavaScript. Например, может возникнуть следующая ситуация: библиотека jQuery 
определяет функцию с именем hide (которая в ней содержится). Вы также исполь-
зуете в своем коде функцию с аналогичным именем, в результате чего одна из них 
будет перезаписана, что приведет к непредвиденным событиям и ошибкам.

Библиотека jQuery располагается в пространстве имен jQuery. Пространство 
имен является превосходным средством для работы с дополнительным кодом на 
странице, однако, если слишком увлечься использованием jQuery (к чему мы склон-jQuery (к чему мы склон- (к чему мы склон-
ны), можно быстро начать испытывать досаду от необходимости вводить полное 
имя функции из состава jQuery для каждой команды, которую вы задействуете. 
Для решения этой проблемы jQuery предусматривает более короткий псевдоним, 
посредством которого можно получить доступ к библиотеке. Псевдоним выглядит 
как знак $.

Знак доллара является коротким, подходящим и красивым именем для пере-
менной JavaScript. Может показаться, что его применение поощряет лень пользо-JavaScript. Может показаться, что его применение поощряет лень пользо-. Может показаться, что его применение поощряет лень пользо-
вателя (в конце концов, благодаря использованию этого псевдонима вы сможете 
«сэкономить» пять нажатий клавиш). Однако страница, в сочетании с которой 

1 http://code.jquery.com/jquery-1.7.0.min.js
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задействуется jQuery, будет содержать подсчет библиотечных вызовов, а примене-jQuery, будет содержать подсчет библиотечных вызовов, а примене-, будет содержать подсчет библиотечных вызовов, а примене-
ние этого псевдонима сделает ваш код намного более удобочитаемым и легким 
в поддержке.

 иСПОЛьЗОВАние неСКОЛьКиХ БиБЛиОтеК

Основной повод для того, чтобы применять полное имя вызова jQuery вместо короткого псев-
донима, возникает, когда на одной странице вы задействуете сразу несколько библиотек 
JavaScript, которые «борются» между собой за контроль над именем функции в виде знака 
доллара. Этот знак представляет собой распространенное имя функции, встречающееся в не-
которых библиотеках, часто применяемых для выборки элементов.

Анализ оператора jQuery
Вы уже знаете, что команды jQuery начинаются с вызова функции jQuery или ее псев-
донима. Теперь проанализируем прочие компоненты оператора jQuery. На рис. 1.3 
показаны разные варианты одного и того же оператора jQuery (с использованием 
как полного имени функции, так и ее псевдонима).

Рис. 1.3. Пример типичного оператора jQuery

Каждая команда состоит из четырех частей: функции jQuery или ее псевдонима, 
селекторов, действий (или методов) и параметров. Поскольку ранее мы уже рас-
смотрели функцию jQuery, исследуем по порядку прочие элементы. Сначала мы 
задействуем селектор для выборки или перемещения элементов на веб-странице. 
Затем указываем действие, которое будет применено к каждому из выбранных 
элементов. В дальнейшем мы будем рассматривать все больше и больше действий 
при реализации эффектов. И наконец, вводим параметры, посредством которых 
сообщаем jQuery, как именно хотим применить указанное ранее действие. Всякий 
раз, когда вы будете сталкиваться с операторами jQuery, пытайтесь разбивать их 
на описанные компоненты. Это намного облегчит их понимание, особенно для 
новичков.

В приведенном ранее примере мы выбрали с помощью селектора все теги абза-
ца (HTML-теги <p>). Далее мы указали jQuery-действие css, применяемое для 
модификации CSS-свойства элементов абзаца, которые были выбраны изначально. 
В завершение мы передаем параметры для настройки значения CSS-свойства color 
в виде blue. Что получим в результате? Все наши абзацы окрасятся в синий цвет! 
Более подробно о селекторах и действии css мы поговорим в главе 2.
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В примере мы передавали действию css два параметра (color и blue), однако 
количество передаваемых параметров может быть разным. Некоторые действия не 
требуют никаких параметров, другие могут принимать различные наборы пара-
метров (для одномоментного изменения целой группы свойств), а третьи пред-
полагают указание другой функции JavaScript для выполняющегося программ-JavaScript для выполняющегося программ- для выполняющегося программ-
ного кода при наступлении определенного события (например, при щелчке кнопкой 
мыши на элементе). Однако все команды подчиняются рассмотренной базовой 
анатомии.

Данная анатомия также дает нам мощные возможности по объединению в це-
почку, при котором мы сможем передавать действия нашему селектору и применять 
их все по порядку. Вот это мощь!

Биты HtMl, также называемые объектной 
моделью документа

Библиотека jQuery создавалась для «бесшовной» интеграции с HTML и CSS. Если вы 
хорошо разбираетесь в селекторах CSS и понимаете, например, что div#headingwould 
означает элемент div с идентификатором id заголовка heading, то можете пропус-
тить этот раздел. В противном случае вам обязательно следует ознакомиться с из-
ложенным далее кратким курсом по селекторам CSS и объектной модели докумен-CSS и объектной модели докумен- и объектной модели докумен-
та (Document Object Model, DOM).

Объектная модель документа DOM относится не только к сфере jQuery — она 
представляет собой стандартный способ представления объектов на HTML-язы-HTML-язы--язы-
ке, который используют все разработчики браузеров. Хорошие практические 
знания о данной модели обеспечат ваш плавный переход в разряд специалистов 
по jQuery.

Объектная модель документа DOM — это то, что мы называем битами отобра-DOM — это то, что мы называем битами отобра- — это то, что мы называем битами отобра-
жаемого HTML в неформальной обстановке. Она является иерархическим пред-HTML в неформальной обстановке. Она является иерархическим пред- в неформальной обстановке. Она является иерархическим пред-
ставлением HTML-разметки, в котором каждый элемент (например, div или p) 
имеет родителя (его «контейнер»), а также может обладать одним вложенным 
дочерним элементом или более. У каждого элемента есть собственный идентифи-
катор id и/или один или несколько классовых атрибутов class, которые обычно 
присваиваются в исходном HTML-файле. Когда браузер считывает HTML-стра-HTML-файле. Когда браузер считывает HTML-стра--файле. Когда браузер считывает HTML-стра-HTML-стра--стра-
ницу и конструирует объектную модель документа DOM, он выводит ее на экран 
в виде веб-страницы, содержащей объекты, которые могут располагаться там стро-
го фиксированно (статическая веб-страница) либо, что более интересно, которыми 
можно манипулировать посредством программного кода.

Пример фрагмента объектной модели документа DOM приведен на рис. 1.4. Как 
видите, элемент body имеет два дочерних элемента: h1 и p. В силу того, что оба этих 
элемента содержатся в одном и том же родительском элементе, их называют 
братьями.

Идентификатор id элемента служит уникальным опознавательным признаком 
этого элемента на странице:

<div id="farewell">Come back and visit us soon!</div>
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Рис. 1.4. Пример фрагмента объектной модели документа DOM

Элементу div был присвоен идентификатор id, имеющий вид farewell. Иденти-
фикатор данному элементу необходим, так как последний уникален: на странице 
он может быть единственным. Объектная модель документа DOM позволяет при-DOM позволяет при- позволяет при-
сваивать одинаковые имена нескольким элементам страницы с помощью атрибута 
класса class. Обычно это делается для элементов, совместно использующих опре-
деленную характеристику:

<p class="warning">Sorry, this field must be filled in!</p>
<span class="warning">Please try again</span>

В данном примере несколько элементов на одной странице классифицируются 
как "warning". Применение CSS к классу "warning" повлечет за собой аналогичное 
применение к обоим элементам. Множественные атрибуты класса class одного 
и того же элемента (когда они нужны) разделяются пробелами.

При написании CSS-кода вы можете задействовать элементы на основе их 
идентификатора id с использованием хеш-символа (#) или на основе атрибута 
класса class с использованием знака точки (.):

#footer { border: 2px solid black }
.warning { color: red }

Данные правила CSS обеспечивают задание черной рамки для элемента, име-
ющего идентификатор id в виде farewell, и гарантируют, что все элементы с классом 
"warning" будут отображаться на экране красным цветом.

Когда речь зайдет о написании jQuery-кода, вы отметите, что знания в области 
селекторов CSS и объектной модели документа DOM весьма важны: jQuery ис-CSS и объектной модели документа DOM весьма важны: jQuery ис- и объектной модели документа DOM весьма важны: jQuery ис-DOM весьма важны: jQuery ис- весьма важны: jQuery ис-jQuery ис- ис-
пользует тот же синтаксис, что и CSS, для выборки элементов страницы, которыми 
вы собираетесь манипулировать. А если вы будете хорошо ориентироваться в вы-
борке, то все остальное не будет представлять сложности — благодаря jQuery!
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если вам понравилась библиотека jQuery…
jQuery является стабильным и хорошо проработанным продуктом, готовым к ис- является стабильным и хорошо проработанным продуктом, готовым к ис-
пользованию в сочетании с веб-сайтами любой величины, о чем свидетельствует 
принятие этой библиотеки крупными представителями веб-индустрии. Однако 
она продолжает развиваться и совершенствоваться, с каждой версией обеспечивая 
все более высокий уровень производительности и полезной дополнительной функ-
циональности. Именно сейчас самое благоприятное время для того, чтобы начи-
нать изучать и использовать jQuery!

По ходу прочтения книги вы увидите, что девиз jQuery «Меньше программного 
кода, больше пользы» содержит изрядную долю истины. jQuery — это простая и за-jQuery — это простая и за- — это простая и за-
нятная библиотека, освоение которой происходит постепенно. В результате поль-
зователь приобретает знания, позволяющие ему создавать удивительные вещи 
и прилагать при написании кода весьма небольшие усилия. Кроме того, мы наде-
емся, что по мере превращения в профессионала в области jQuery вы начнете от-jQuery вы начнете от- вы начнете от-
лично понимать язык JavaScript и уважать его.

В главе 2 мы продолжим изучение библиотеки jQuery и начнем применять ее 
для придания лоска клиентским веб-сайтам. Мы рассмотрим ситуацию, когда к нам 
приходит клиент и поясняет, в чем ему требуется помощь.
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«На второй стадии мы планируем внедрение социальной составляющей и орга-
низацию взаимодействия между членами сообщества с использованием техноло-
гий Ajax и Web 2.0, — заявляет один из членов команды нашего нового клиен-Ajax и Web 2.0, — заявляет один из членов команды нашего нового клиен- и Web 2.0, — заявляет один из членов команды нашего нового клиен-Web 2.0, — заявляет один из членов команды нашего нового клиен- 2.0, — заявляет один из членов команды нашего нового клиен-
та. — Однако на данный момент нам требуется лишь изменить некоторые базовые 
аспекты на нашем сайте».

Наш клиент собрался запустить проект под названием StarTrackr!. Он предпо-
лагает использовать систему глобального позиционирования GPS и RFID-техно-GPS и RFID-техно- и RFID-техно-RFID-техно--техно-
логию для отслеживания точного местонахождения знаменитостей, чтобы потом 
продавать эту информацию фанатам. Все это начиналось как небольшое местное 
предприятие нескольких друзей, которое они теперь решили перенести во Всемир-
ную паутину.

«Вы сможете взяться за это? Вот список того, что должно быть готово уже к ве-
черу в пятницу, когда мы начинаем свой бизнес».

Вы просматриваете список, оставленный клиентом. И приходите к выводу, 
что, по удивительному совпадению, все, что требуется вашему клиенту, можно 
реализовать с помощью jQuery. Вы смотрите на календарь. Уже утро пятницы. 
Приступим!

Первая задача из списка заключается в необходимости добавить простое пре-
дупреждающее сообщение на JavaScript, появляющееся при загрузке сайта клиен-JavaScript, появляющееся при загрузке сайта клиен-, появляющееся при загрузке сайта клиен-
та. Оно, по-видимому, будет являться временной мерой и станет уведомлять посе-
тителя, что хозяева ресурса StarTrackr! не подвергаются в настоящий момент 
судебному преследованию за вторжение в частную жизнь.

Несомненно, мы могли бы воспользоваться старым добрым JavaScript для ре-JavaScript для ре- для ре-
шения этой задачи, однако нам известно, что jQuery намного облегчит жизнь. 
Кроме того, это шанс познакомиться с новой технологией в процессе работы. В гла-
ве 1 мы уже исследовали анатомию операторов jQuery. Теперь рассмотрим шаги, 
необходимые для того, чтобы увидеть jQuery в действии: мы дождемся полной 
загрузки веб-страницы, выберем цель и внесем необходимые изменения.

Добавление предупреждающего сообщения, вероятно, покажется вам немного 
скучным занятием. И вы подозреваете, что библиотека jQuery позволяет делать 
более сложные вещи, чем эта, — да, она позволяет… однако все окажется лишь 
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немного сложнее! Даже продвинутые эффекты будут полагаться на эту базовую 
формулу (хотя и с множественными повторениями последних двух шагов и, воз-
можно, с добавлением небольшого ноу-хау из области JavaScript). Итак, при-JavaScript). Итак, при-). Итак, при-
ступим.

Проверяем, загрузилась ли веб-страница 
полностью

Прежде чем мы сможем взаимодействовать с HTML-элементами на веб-странице, 
они должны загрузиться: вносить в них изменения можно лишь тогда, когда они 
появятся перед нашими глазами. Раньше, во времена господства JavaScript, един-JavaScript, един-, един-
ственным заслуживающим доверия способом сделать это было ожидание полной 
загрузки веб-страницы (в том числе находящихся на ней изображений), только 
после этого можно было исполнять какие-либо сценарии.

К счастью для нас, в библиотеке jQuery имеется встроенное событие, которое 
позволяет максимально ускорить работу. Благодаря этому наши веб-страницы 
и приложения будут загружаться у конечного пользователя намного быстрее.

chapter_02/01_document_ready/script.js
$(document).ready(function() {
  alert('Welcome to StarTrackr! Now no longer under police …');
         investigation!);
});

В приведенном примере важные биты (выделены полужирным шрифтом) обо-
значают следующее: «Когда загрузка документа закончена, запустить выполнение 
нашей функции». Это один из наиболее распространенных фрагментов jQuery, 
с которыми вам, скорее всего, придется столкнуться. Всегда следует выполнять 
простую проверку посредством вывода предупреждающего сообщения, чтобы 
убедиться в том, что библиотека jQuery была включена должным образом и при 
этом не наблюдается ничего странного.

 С $(DoCUMeNt).reaDy() ВАм ПридетСя СтАЛКиВАтьСя чАСтО

Почти все, что вы будете делать с применением jQuery, необходимо осуществлять после того, 
как документ полностью загрузится (будет готов), то есть действие $(document).ready() будет 
использоваться нами довольно часто. Начиная с этого момента мы будем ссылаться на него 
как на событие document-ready. Любой пример, приводимый далее по ходу книги, если не 
предусмотрено иное, должен выполняться «при участии» события document-ready. Нам потре-
буется лишь объявить его отдельно в случае с каждой страницей.

На самом деле идиома document-ready является немного более широкой, но в то 
же время  очень простой. При этом jQuery включает сокращенную версию, которая 
устраняет "(document)" и "ready":

$(function() { 
  alert('Ready to do your bidding!');
});
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Если вам хочется использовать сокращенную версию, то нет проблем! О том, 
что расширенная версия является лучшим образцом самодокументируемого кода, 
можно поспорить. Намного проще с первого взгляда точно разобраться в сути 
происходящего, особенно если речь идет о веб-странице, созданной другим разра-
ботчиком JavaScript.

При беглом взгляде может показаться, что в событии document-ready отсутству-
ет структура, с которой мы сталкивались при изучении анатомии операторов 
jQuery, однако если присмотреться повнимательнее, то можно увидеть, что все 
необходимые части задействованы: селектором здесь выступает document, действи-
ем — ready, а роль параметра играет функция, которая запускает выполнение опре-
деленного программного кода (в нашем случае это alert).

Выборка: ключевой аспект jQuery
Часы тикают, и сроки сдачи работы поджимают. Команда нашего клиента отмеча-
ла, что пользователи указывают неверные идентификаторы знаменитостей при 
поиске на его веб-сайте. Все потому, что имена знаменитостей размещаются в одной 
большой таблице и пользователям сложно сопоставлять их с корректными ссы-
лочными идентификаторами. Один из членов команды нашего клиента пожелал, 
чтобы каждая вторая строка в таблице была выделена светло-серым цветом, что 
поможет пользователям отыскивать интересующую их знаменитость.

Библиотека jQuery полностью готова к выполнению наших указаний, нужно лишь 
задать цель. Выборка элементов страницы для модификации действительно требует 
искусного владения jQuery. Одно из наиболее значимых различий между новичком 
и профессионалом заключается в том, сколько одному и другому потребуется вре-
мени, чтобы выбрать элементы, которые необходимо модифицировать!

Как вы можете помнить из нашего курса по анатомии операторов jQuery, оберт-jQuery, оберт-, оберт-
кой для всех наших селекторов является функция jQuery:

jQuery(<selectors go here>)

Или с использованием псевдонима этой функции:

$(<selectors go here>)

Далее в книге мы будем использовать сокращенный вариант на основе псевдо-
нима функции jQuery в виде знака $ — так намного удобнее. Как отмечалось ранее, 
веских оснований применять полное имя данной функции нет, за исключением 
ситуаций, когда возникают конфликты с другими библиотеками (см. подраздел 
«Как избежать конфликтов» раздела «Материалы для профессионалов в области 
jQuery» главы 9).

Простая выборка
Задача заключается в необходимости произвести выборку чередующихся строк 
в таблице с именами знаменитостей. Как это сделать? При осуществлении выбор-
ки с использованием jQuery наша цель будет настолько конкретной, как того тре-jQuery наша цель будет настолько конкретной, как того тре- наша цель будет настолько конкретной, как того тре-
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буют обстоятельства: необходимо определить наиболее точный селектор, который 
возвращает именно то, что мы желаем изменить. Посмотрим на разметку таблицы 
знаменитостей (рис. 2.1).

Рис. 2.1. Атрибуты class и id на HTML-странице

Мы можем начать с выборки каждого элемента строки таблицы целиком на всей 
странице. Для выборки на основе типа элемента необходимо передать HTML-имя 
соответствующего элемента в качестве строчного параметра функции $. Для вы-
борки всех элементов строк таблицы (помеченных с помощью тега <tr>) необхо-
димо ввести следующее:

$('tr')

 ничеГО не ПрОиСХОдит!

При вводе данной команды на странице не произойдет никаких изменений. Это вполне ожи-
даемо, поскольку мы выполняем лишь выборку элементов. Но не стоит беспокоиться: вскоре 
мы приступим к модифицированию нашей выборки разными необычными и удивительными 
способами.

Если нам потребуется произвести выборку любого абзаца, элемента <div>, за-
головка <h1> или поля <input>, мы воспользуемся следующими селекторами:

$('p')
$('div')
$('h1')
$('input')

Однако нам не нужно изменять все строки таблицы знаменитостей, размещен-
ной на странице. Нашей целью являются те из них, в которых содержатся данные 
знаменитостей. Нам требуется немного бо' льшая конкретизация, чтобы сначала 
выбрать элемент-контейнер, в котором содержится список знаменитостей. Если 
взглянуть на HTML-страницу, приведенную на рис. 2.1, то можно заметить, что 
элемент div, в котором содержится таблица знаменитостей table, имеет идентифи-
катор id в виде celebs, в то время как сама таблица table обладает атрибутом 
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класса class в виде data. При проведении выборки в таблице table можно восполь-
зоваться как тем, так и другим.

chapter_02/02_selecting/index.html (фрагмент)
<table class="data" id="celebs">
  <thead>
    <tr>
      <th>ID</th>
      <th>Name</th>
      <th>Occupation</th>
      <th>Approx. Location</th>
      <th>Price</th>
    </tr>
  </thead>

Для ссылки на имена идентификатора (id) и класса (class) jQuery заимствует 
некоторые условности из CSS. Чтобы произвести выборку на основе идентифика-CSS. Чтобы произвести выборку на основе идентифика-. Чтобы произвести выборку на основе идентифика-
тора id, используйте хеш-символ (#), указывая после него идентификатор элемен-
та, и передавайте все это как одну строку функции jQuery:

$('#celebs')

Вы должны были заметить, что строка, передаваемая функции jQuery, имеет тот 
же формат, что и CSS-селектор id. Поскольку идентификаторы id должны быть 
уникальными, мы ожидаем, что в результате будет возвращен только один элемент. 
Отныне jQuery будет располагать ссылкой на этот элемент.

Аналогично мы можем использовать CSS-селектор class для осуществления 
выборки на основе атрибута класса class. Для этого необходимо передать функции 
jQuery строку, состоящую из знака точки (.), после которого указывается имя клас-
са элемента:

$('.data')

Оба этих оператора позволяют производить выборку в таблице, однако, как 
отмечалось ранее при рассмотрении объектной модели документа DOM, атрибут 
класса class может совместно использоваться сразу несколькими элементами. 
При этом jQuery осуществит выборку того количества элементов, которое мы ука-
жем. Если вы будете иметь дело с несколькими таблицами (или любыми другими 
элементами), которые также обладают атрибутом класса class в виде data, они 
также подвергнутся выборке. По этой причине мы продолжим использовать иден-
тификатор id!

 КАК ОБеСПечить БОЛьШУЮ КОнКретиЗАЦиЮ ВыБОрКи?

Как и в случае с CSS, мы можем производить выборку $('.data') либо, если конкретизировать, 
$('table.data'). Благодаря указанию типа элемента в дополнение к атрибуту класса class 
селектор возвратит только элементы таблицы, обладающие атрибутом class в виде data, а не 
все элементы с аналогичными характеристиками. Кроме того, как и в ситуации с CSS, вы 
можете добавлять селекторы родительского контейнера, чтобы еще более конкретизировать 
параметры выборки.
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Сужаем рамки выборки
Поскольку выборку в таблице мы произвели успешно, она нам более неинтерес-
на — теперь нашей целью является каждая вторая строка в этой таблице. Мы уже 
выбрали элемент-контейнер, из которого сейчас нужно выполнить выборку всех 
потомков, являющихся строками таблицы. Иными словами, необходимо очертить 
круг всех строк, содержащихся в таблице-контейнере table. Для этого нужно по-
ставить пробел между предком и потомком:

$('#celebs tr')

Данную конструкцию можно использовать для поиска нужных элементов, од-
нако для обеспечения ясности необходимо стараться сохранять максимальную 
компактность своих селекторов.

Продолжим реализацию данной идеи на практике. Допустим, нам необходи-
мо произвести выборку всех элементов <span>, располагающихся внутри эле-
ментов <p>, которые, в свою очередь, содержатся внутри элементов <div>. 
Однако нашей целью являются только те из них, которые присутствуют в эле-
ментах <div>, имеющих атрибут класса class в виде fancy. Нам потребуется 
следующий селектор:

$('div.fancy p span')

Придерживаясь данного шаблона, вы сможете производить выборку почти 
любых элементов, которые вам потребуются!

Проверка выборки
Вернемся к задаче, поставленной клиентом. Мы подходим все ближе к ее решению, 
однако пока производили выборку вслепую, не имея возможности удостовериться, 
что вообще выбираем хоть какие-нибудь элементы. В настоящее время в нашем 
распоряжении имеются прекрасные отладочные инструменты (о них мы вскоре 
поговорим), однако в данный момент мы прибегнем к простому трюку — обратим-
ся к свойству length выборки. Оно позволяет возвращать количество элементов, 
которые в текущий момент отобраны селектором как соответствующие критериям 
выборки. Мы можем объединить его с оператором alert для подтверждения того, 
что выборка элементов прошла успешно.

chapter_02/02_selecting/script.js

$(document).ready(function() {
  alert($('#celebs tr').length + ' elements!');
});

В результате в предупреждающем сообщении alert мы увидим, что количество 
отобранных из таблицы знаменитостей table элементов равно 7. Подобный резуль-
тат может оказаться не тем, которого вы ожидали, поскольку в данной таблице 
содержится только шесть знаменитостей! Если вы взглянете на HTML, то поймете, 
в чем проблема: таблица table имеет заголовок <tr>, из-за чего в общей сложности 
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и получилось семь строк. Данную проблему можно быстро устранить, сузив рамки 
поиска для селектора: дав ему указание искать только те строки, которые распола-
гаются в элементе <tbody>.

chapter_02/03_narrowing_selection/script.js

$(document).ready(function() {
  alert($('#celebs tbody tr').length + ' elements!');
});

После этого в предупреждающем сообщении alert отобразится корректное 
количество отобранных элементов, равное �, — теперь объект jQuery будет содер-jQuery будет содер- будет содер-
жать шесть элементов строк таблицы со знаменитостями.

Если alert выдаст значение 0, значит, в вашем селекторе есть ошибка. Избежать 
подобных проблем можно, поддерживая максимальную компактность и простоту 
селекторов.

В данном примере мы использовали $('#celebs'), благодаря чему выборке под-
вергаются только элементы таблицы, а alert выдает в предупреждающем сообщении 
количество, равное 1. Теперь вы можете конкретизировать характеристики своих 
селекторов и проверять, является ли количество отобранных элементов коррект-
ным.

Фильтры
Теперь, когда мы знаем, что выборка всех строк таблицы проходит успешно, огра-
ничить критерии выборки каждой второй строкой будет несложно благодаря на-
личию в jQuery соответствующего фильтра. Фильтр позволяет отсечь определен-
ные элементы и выбирать только те из них, которые требуются в данный момент. 
Увидеть, какие фильтры существуют, вы сможете по ходу рассмотрения новых 
примеров, а сейчас мы обратимся к фильтру, который задействуется в случае 
с «раскраской» строк таблицы в виде зебры.

chapter_02/04_filters/script.js

$(document).ready(function() {
  alert($('#celebs tbody tr:even').length + ' elements!');
});

Фильтр прикрепляется к элементу, который будет подвергаться фильтрации 
(в нашем случае это строки таблицы), и обозначается знаком двоеточия, после 
которого указывается имя этого фильтра. Фильтр :even позволяет сохранить все 
even-индексированные элементы в выборке, отсекая остальные, что нам и требует-
ся сделать. В результате alert выдает в предупреждающем сообщении количество 
элементов, равное 3, как и предполагалось. Из выборки были отфильтрованы все 
odd-нумерованные строки. Существует довольно большой массив фильтров селек-
торов jQuery, которыми можно воспользоваться: :odd (как вы уже могли догадать-
ся), :first, :last, :eq() (например, для выборки третьего элемента) и др. Подробнее 
мы поговорим о них далее.
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использование множественных селекторов
Последний хитрый прием, связанный с выборкой, заключается в возможности 
выполнения множественных запросов посредством одного оператора. Это очень 
удобно, поскольку нам часто будет требоваться применять одинаковое действие 
к разным элементам в несвязанных частях веб-страницы. Для этого необходимо 
разделить строки селектора запятыми. Так, например, если нам нужно произвести 
выборку каждого абзаца, элемента <div>, заголовка <h1> и поля <input> на веб-
странице, то потребуется следующий селектор:

$('p,div,h1,input')

Понимание того, как следует совместно использовать различные селекторы для 
доступа к целевым элементам веб-страниц, является важным этапом овладения 
jQuery. Это также один из наиболее полезных этапов использования jQuery, по-. Это также один из наиболее полезных этапов использования jQuery, по-jQuery, по-, по-
скольку вы получаете возможность «упаковать» довольно сложную логику выбор-
ки в рамки одной короткой строки кода!

Обеспечение выборки на должном уровне
Выборка может показаться довольно простым занятием, и в какой-то мере это 
действительно так. Однако в изложенном материале мы лишь слегка затронули 
выборку как таковую. В большинстве случаев полученных вами базовых знаний 
будет достаточно: если вы нацеливаетесь на один элемент или на группу связан-
ных элементов, то наиболее эффективный и простой подход в данном случае будет 
основан на использовании имени элемента, его идентификатора id и атрибута клас-
са class.

Если говорить об объектной модели документа DOM применительно к опреде-DOM применительно к опреде- применительно к опреде-
ленному элементу, то здесь ситуация несколько сложнее. jQuery предусматрива-Query предусматрива- предусматрива-
ет наличие огромного количества селекторов и действий для обхода объектной 
модели документа DOM. Обход означает перемещение вверх и вниз по иерархии 
веб-страницы с использованием родительских и дочерних элементов. Вы можете 
добавлять и удалять элементы по мере необходимости, выполняя различные ме-
роприятия на каждом этапе, что позволит вам выполнять потрясающе сложные 
действия при помощи лишь одного оператора jQuery!

Если вам доводилось тесно общаться с CSS, то вам уже должны быть знакомы 
многие операторы; в основном они заимствуются напрямую из спецификаций CSS. 
Но, скорее всего, среди них будут и новые для вас операторы, особенно если вам 
только предстоит посвятить немало времени изучению селекторов CSS3. По ходу 
изложения материала мы, конечно же, будем рассматривать и изучать продвинутые 
методики выполнения выборок, реализуя их в примерах и демонстрационных 
образцах. В силу этих причин всякий раз, когда вам захочется больше узнать о су-
ществующих селекторах jQuery, вы можете обратиться к документации в Интер-jQuery, вы можете обратиться к документации в Интер-, вы можете обратиться к документации в Интер-
нете1 и самостоятельно изучить ее!

1 http://api.jquery.com/category/selectors/
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Украшение: технология CSS в сочетании 
с библиотекой jQuery

Выборка элементов с использованием jQuery была довольно сложным этапом. 
Все остальное будет легким. После того как цели выбраны, мы можем приступать 
к манипулированию ими для создания эффектов или интерфейсов. В этом разделе 
поговорим о группе действий jQuery, имеющих отношение к CSS: добавлении 
и удалении стилей, классов и др. Выполняемые действия будут применяться от-
дельно к каждому элементу, который мы выбрали, что позволит полностью управ-
лять веб-страницей именно так, как нам нужно!

Просмотр CSS-свойств
Перед тем как начать вносить изменения в CSS-свойства, посмотрим, как к ним мож-CSS-свойства, посмотрим, как к ним мож--свойства, посмотрим, как к ним мож-
но получить доступ. jQuery позволяет нам сделать это с помощью функции css, на-
пример:

chapter_02/05_reading_css_properties/script.js

$(document).ready(function() {
  var fontSize = $('#celebs tbody tr:first').css('font-size');
  alert(fontSize);
});

Данный код сгенерирует предупреждение о размере шрифта первого элемента, 
отобранного селектором как соответствующего критериям выборки (как вы уже 
могли догадаться, фильтр :first возвратит первый элемент из тех, которые были 
отобраны селектором как подходящие).

 CSS-СВОйСтВА мнОжеСтВенныХ ЭЛементОВ

Вы можете запросить CSS-свойство после проведения выборки множественных элементов, 
однако подобная идея почти всегда будет плохой: функция способна возвращать только один 
результат, то есть вы получите лишь свойство, относящееся к первому соответствующему 
элементу.

Примечательный аспект извлечения CSS-свойств подобным способом заклю-CSS-свойств подобным способом заклю--свойств подобным способом заклю-
чается в том, что jQuery позволяет получить вычисляемый стиль элемента. Это 
означает, что вы получите значение, которое применяется при отображении эле-
мента в браузере пользователя, а не то, что указано в CSS-определении. Таким 
образом, если, например, вы задали высоту для элемента div 200 пикселов в CSS-
файле, однако его содержимое обусловило то, что данная величина было превыше-
на, jQuery сообщит вам действительную высоту элемента, а не те 200 пикселов, 
которые вы указывали.

Вы поймете, почему данный аспект важен, когда мы чуть позднее приступим 
к реализации некоторых хитрых приемов.



Украшение: технология CSS в сочетании с библиотекой jQuery 49

настройка CSS-свойств
До настоящего момента мы толком не видели, на что способна jQuery, настало вре-jQuery, настало вре-, настало вре-
мя исправить это. Мы знаем, что веб-страница загружена (поскольку выдается 
предупреждающее сообщение alert), при этом вполне уверены в том, что произве-
ли выборку именно тех элементов, которые требовались. Посмотрим, что мы име-
ем на самом деле.

chapter_02/06_zebra_striping/script.js
$(document).ready(function() {
  $('#celebs tbody tr:even').css('background-color','#dddddd');
});

Вы, вероятно, заметили нечто знакомое! Это та же функция css, которая исполь-
зовалась для просмотра CSS-свойства, только на этот раз ей передается допол-CSS-свойства, только на этот раз ей передается допол--свойства, только на этот раз ей передается допол-
нительный параметр: значение, которое мы хотим присвоить данному свойству. 
Мы воспользовались действием для настройки значения фона background-color как 
#dddddd (светло-серый цвет). Откройте с помощью браузера указанный файл, со-
держащийся в архиве программного кода, и проверьте, все ли функционирует 
корректно. Результат можно увидеть на рис. 2.2.

Рис. 2.2. «Раскраска» строк таблицы в виде полос, как у зебры,  
реализованная с помощью jQuery

 А БыЛи Ли Вы ГОтОВы?

Как уже отмечалось, данная команда должна вводиться при участии функции document-ready . 
Если ввести команду до того, как будет готова объектная модель документа DOM, селектор 
будет пытаться отыскать элемент #celebs, однако выявить какие-либо соответствия ему не 
удастся. После этого селектор «сдастся», он не станет даже заниматься поиском элементов 
tr, не говоря уже о смене стиля фона.

Это касается всех последующих примеров, поэтому не забывайте использовать функцию 
document-ready в качестве обертки для своего кода.

Выглядит неплохо! Однако, возможно, стоит кое-что добавить — в конце концов, 
больше не значит хуже! Как насчет того, чтобы сделать светлый шрифт более тем-
ным, чтобы еще лучше обозначить полосы в таблице?
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Добавить второе CSS-свойство можно разными способами. Наиболее простой 
из них заключается в повторном использовании оператора jQuery целиком, но 
с новыми значениями.

chapter_02/07_multiple_properties_1/script.js (фрагмент)
$('#celebs tbody tr:even').css('background-color','#dddddd');
$('#celebs tbody tr:even').css('color', '#666666');

Выполнение этих строк происходит поочередно. Несмотря на то что итоговый 
результат будет корректным, он будет довольно неряшливым и неэффективным, 
если говорить об изменении нескольких свойств. К счастью, jQuery позволяет 
настраивать множественные свойства за один подход с помощью литерала объекта. 
Литералы объектов являются концепциями JavaScript, рассмотрение которых не 
входит в задачи данной книги, однако вам следует знать, что они обеспечивают 
легкий способ группирования пар «ключ/значение». В случае с CSS литералы 
объектов позволяют точно сопоставлять CSS-свойства (ключи) с соответствующими 
CSS-величинами (значениями).

chapter_02/08_multiple_properties_2/script.js (фрагмент)
$('#celebs tbody tr:even').css(
  {'background-color': '#dddddd', 'color': '#666666'}
);

Литерал объекта заключен в фигурные скобки, при этом каждый ключ отделен 
от соответствующего ему значения при помощи знака двоеточия, а каждая пара 
«ключ/значение» отделяется от прочих запятыми. Он передается в качестве одиноч-
ного параметра функции css. Используя подобную методику, вы можете указывать 
любое количество пар «ключ/значение», нужно лишь разделять их запятыми. Упо-
требление пар «ключ/значение» в удобочитаемой форме является разумным, по-
скольку это позволит без труда разобраться в сути происходящего, когда вы обрати-
тесь к своему коду в будущем. Это окажется особенно полезным в ситуациях, когда 
вам потребуется настроить большое количество свойств. Рассмотрим пример.

chapter_02/09_multiple_properties_3/script.js (фрагмент)
$('#celebs tbody tr:even').css({
  'background-color': '#dddddd',
  'color': '#666666',
  'font-size': '11pt',
  'line-height': '2.5em'
});

 нУжнО Ли иСПОЛьЗОВАть КАВычКи?

Есть говорить в общем, то при работе с объектами JavaScript заключать ключи в кавычки 
не обязательно. Однако для того, чтобы обеспечить правильное функционирование jQuery, 
любой ключ с дефисом (как в случае с примерами background-color и font-size) следует по-
мещать в кавычки или писать с использованием так называемого camel-регистра, когда свой-
ство из двух слов указывается слитно, без разделяющих дефисов (например, backgroundColor).

Кроме того, любой ключ, являющийся ключевым словом в сфере языка JavaScript (например, 
float и class), также должен помещаться в кавычки.

Запомнить, какие ключи нужно заключать в кавычки, а какие — нет, может быть сложно, 
поэтому можно просто помещать в кавычки ключи всех объектов в любой ситуации.
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Классы
Отлично! Мы уже решили две из поставленных нашим клиентом задач и успели 
понаблюдать, как функционирует jQuery. Однако, если остановиться и взглянуть 
на последнее решение, можно заметить кое-что подозрительное. Если вы иссле-
дуете строки таблицы с «раскраской» в виде полос при помощи инструмента раз-
работки Firebug, то увидите, что CSS-свойства были добавлены в строки таблицы 
как встраиваемые (рис. 2.3).

Рис. 2.3. Встраиваемые стили при просмотре с помощью Firebug

 FIrebUG и КОмПАния

Firebug (или эквивалентный инструмент, например Google Chrome Developer Tools1) позволя-
ет просматривать объектную модель документа  DOM в браузере, а также осуществлять мо-
ниторинг и редактирование CSS-, HTML- и JavaScript-кода (включая jQuery). Его можно считать 
отладочным «швейцарским армейским ножом», используемым в веб-сфере, который позволит 
вам сэкономить много времени благодаря тому, что может помочь узнать точное «мнение» 
браузера о сути происходящего. Firebug доступен в виде расширения к браузеру Mozilla 
Firefox2 или отдельного JavaScript-файла3, который можно включить в свой проект, если при 
разработке вы пользуетесь другим браузером.

Встраиваемые стили занимают особое положение в области HTML/CSS, как 
вы считаете? Это действительно так и в равной степени касается jQuery: для 
обеспечения ясности и легкости поддержки вашего кода имеет смысл сосредото-
чивать всю стилистическую информацию в каком-то одном месте, например 
в CSS-файлах. После этого (как вы вскоре убедитесь) можно будет переключать 
стили путем присоединения к HTML-тегам атрибутов класса class или их уда-
ления.

Существуют ситуации, когда неплохой идеей будет использовать jQuery-метод 
css таким же образом, как мы недавно видели. Наиболее часто это происходит, 
когда требуется быстрая отладка кода: если вам нужно лишь очертить какой-либо 
элемент красным цветом, чтобы убедиться в том, что он выбран правильно, пере-
ключение на CSS-файл с целью добавления нового правила будет пустой тратой 
времени.

1 https://chrome.google.com/webstore/category/ext/11-web-development
2 https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/firebug/?src=search
3 http://getfirebug.com/firebuglite
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добавление и удаление классов
Если потребуется удалить CSS из правил встраиваемых стилей, куда потом все это 
следует поместить? Конечно же, в отдельную таблицу стилей! Мы поместим необ-
ходимые стили в класс CSS и будем использовать jQuery для добавления этого 
класса в целевые элементы в HTML-коде и удаления из них. Неудивительно, что 
jQuery предусматривает наличие удобных методов для манипулирования атрибу-Query предусматривает наличие удобных методов для манипулирования атрибу- предусматривает наличие удобных методов для манипулирования атрибу-
тами класса class элементов объектной модели документа DOM. Мы будем исполь-DOM. Мы будем исполь-. Мы будем исполь-
зовать наиболее распространенный из них — addClass — для перемещения стилей 
«раскраски» таблицы в виде полос, как у зебры, в CSS-файл, к которому они отно-CSS-файл, к которому они отно--файл, к которому они отно-
сятся.

Функция addClass может принимать в качестве параметра строку, содержащую 
имя класса. Вы также можете добавлять за один подход сразу несколько классов, 
разделяя их имена пробелами точно так же, как при написании HTML-кода:

$('div').addClass('class_name');
$('div').addClass('class_name1 class_name2 class_name3');

Однако нам необходимо добавить только одно имя класса — zebra. Сначала мы 
добавим ссылку на CSS-файл из нашего HTML: 

chapter_02/10_adding_classes/index.html (фрагмент)
<head>
   
  <title>StarTrackr!</title>
  <link rel="stylesheet" href="zebra.css" type="text/css" />

</head>

А затем добавим новое правило в наш новый CSS-файл:

chapter_02/10_adding_classes/zebra.css
.zebra {
  background-color: #dddddd;
  color: #666666;
}

Затем, вернувшись в файл JavaScript, модифицируем селектор таким образом, 
чтобы вместо css использовался jQuery-метод addClass.

chapter_02/10_adding_classes/script.js
$('#celebs tbody tr:even').addClass('zebra');

Результат будет аналогичным. Однако на этот раз, если мы снова воспользуем-
ся инструментом Firebug для исследования таблицы, мы увидим, что встраиваемые 
стили исчезли — они были заменены определением нового класса. Убедиться в этом 
можно, посмотрев на рис. 2.4.

Теперь все выглядит намного лучше. Если мы решим изменить внешний вид 
«зебра-полос» в будущем, достаточно будет модифицировать CSS-файл — это 
избавит нас от необходимости копаться в jQuery-коде (причем, вероятно, во мно-jQuery-коде (причем, вероятно, во мно--коде (причем, вероятно, во мно-
жестве разных мест кода) и изменять соответствующие значения.
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Рис. 2.4. Добавление классов в строки таблицы

Возможны также ситуации, когда нам потребуется удалить имена классов из 
элементов (пример этого мы рассмотрим совсем скоро). Действие по удалению 
класса называется соответственно — removeClass. Данная функция используется 
точно так же, как и addClass, следует лишь передать в качестве параметра (не)нуж-
ное имя класса:

$('#celebs tr.zebra').removeClass('zebra');

Добавление и удаление классов — это важная возможность, поскольку подобные 
операции являются строительными блоками многих визуальных эффектов.

расширение функциональности: добавляем 
эффекты с использованием jQuery

Вот мы с вами и достигли важного этапа. Вы уже ознакомились с основными ком-
понентами оператора jQuery: селектором, действием и параметрами. Вы также 
узнали о шагах, предшествующих использованию данного оператора: о проверке 
того, загрузилась ли веб-страница полностью, выборке элементов и внесении в них 
изменений.

В данном разделе мы применим изученный материал для реализации интерес-
ных и полезных эффектов и закрепим таким образом понимание базовых аспектов 
jQuery.

Скрытие и отображение элементов
Команде нашего клиента не нравится предупреждающее сообщение, выводимое 
при посещении сайта. Они считают, что это плохо сказывается на продажах про-
дукта, однако их юрист настаивает на том, что оно необходимо. Поэтому команда 
нашего клиента решила, что мы должны добавить кнопку, которая будет убирать 
предупреждение после того, как пользователь прочтет его.

chapter_02/11_hiding/index.html (фрагмент)
<input type="button" id="hideButton" value="hide" />

В данном примере мы добавили HTML-кнопку на страницу с идентификатором 
id в виде hideButton. По нашему замыслу, когда пользователь щелкнет на этой 
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кнопке, элемент предупреждающего сообщения с идентификатором id в виде 
disclaimer должен быть скрыт.

chapter_02/11_hiding/script.js (фрагмент)
$('#hideButton').click(function() {
  $('#disclaimer').hide();
});

Выполните этот программный код, чтобы убедиться в том, что элемент преду-
преждающего сообщения disclaimer скрывается, когда вы щелкаете на упомина-
вшейся ранее кнопке.

Частью данного примера, которая действительно заставляет соответствующий 
элемент скрываться из виду, является действие hide. Поэтому у вас может возник-
нуть вопрос: что это за код окружает данную строку? Он называется обработчиком 
событий. Понимание того, что это такое, имеет решающее значение для тех, кто 
хочет стать профессионалом в jQuery. Существует множество обработчиков собы-jQuery. Существует множество обработчиков собы-. Существует множество обработчиков собы-
тий, которые можно применять (в данном случае использован обработчик событий 
click), что мы и будем делать по ходу изучения материала книги.

Обработчики событий
Обработчики событий называются так, поскольку они выполняют функцию обра-
ботки событий. События представляют собой действия (предпринимаемые либо 
пользователем, либо самим браузером), которые имеют место на веб-странице. 
Когда событие происходит, мы говорим, что оно инициируется. А когда мы пишем 
программный код для обработки события (который будет обернут в обычную 
JavaScript-функцию), то говорим, что событие будет перехватываться.

Существуют тысячи событий, постоянно инициируемых на веб-странице, когда 
пользователь двигает мышь, щелкает на кнопке, изменяет размер окна браузера 
или применяет полосу прокрутки. Любое из этих событий можно перехватить 
и обработать.

Первым событием, с которым вы познакомились ранее, было событие document-
ready. Да, там был и соответствующий обработчик событий: когда документ «сооб-
щил», что он готов (полностью загрузился), было инициировано событие, которое 
перехватил наш оператор jQuery.

Мы использовали обработчик событий click для того, чтобы дать указание 
jQuery скрыть элемент disclaimer, когда пользователь щелкает на кнопке:

$('#hideButton').click(function() {
  $('#disclaimer').hide();
});

this
Когда событие происходит, зачастую требуется ссылка на элемент, который его 
инициировал. Например, мы можем захотеть некоторым образом модифици-
ровать кнопку, на которой только что щелкнул пользовать. Подобная ссылка до-
ступна в программном коде нашего обработчика событий, для чего необходимо 
воспользоваться ключевым JavaScript-словом this. Чтобы преобразовать объект 
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JavaScript в объект jQuery, нужно использовать для него в качестве обертки се- в объект jQuery, нужно использовать для него в качестве обертки се-jQuery, нужно использовать для него в качестве обертки се-, нужно использовать для него в качестве обертки се-
лектор jQuery:

chapter_02/12_this/script.js (фрагмент)
$('#hideButton').click(function() {
  $(this).hide(); // любопытная скрываемая из виду кнопка
});

$(this) обеспечивает более удобный способ ссылки на элемент, который ини-
циировал событие, чем его повторная выборка.

 А Где же дейСтВие?

Поначалу вас может смутить то, что компонент «действие» оператора jQuery выглядит так, 
будто предназначен для нескольких целей. Мы уже знаем, что этот компонент используется 
для запуска анимации, извлечения значений, а вот теперь еще и для обработки событий! Так 
оно и есть: он «многоцелевой». Обычно по имени действия можно легко понять его предна-
значение, однако если вы сомневаетесь, то лучше обратиться к индексу. Спустя какое-то 
время вы сможете разобраться, что именно является обработчиком событий, а что — анима-
цией или утилитой.

Отображение скрытых элементов
Продолжим решать поставленные перед нами задачи! Команда нашего клиента 
также указала, что пользователю будет необходима возможность снова выводить 
на экран предупреждающее сообщение, если оно было закрыто по ошибке. Для это-
го нам потребуется добавить еще одну кнопку в HTML-код, но на этот раз с иден-HTML-код, но на этот раз с иден--код, но на этот раз с иден-
тификатором id в виде showButton.

chapter_02/13_revealing/index.html (фрагмент)

<input type="button" id="showButton" value="show" />

Мы также добавляем в файл сценария еще один оператор jQuery, который будет 
обрабатывать отображение предупреждения, когда пользователь щелкнет на кноп-
ке show.

chapter_02/13_revealing/script.js (фрагмент)

$('#showButton').click(function() {
  $('#disclaimer').show();
});

Переключение элементов
Использование отдельных кнопок для скрытия и отображения предупреждающе-
го сообщения может показаться расточительством ценного экранного простран-
ства. Оптимальнее иметь одну кнопку, которая выполняет обе задачи: скрытие со-
общения с предупреждением, когда оно отображается на дисплее, и вывод на экран, 
когда оно скрыто. Это можно сделать, проверив, отображается элемент или нет, 
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после чего вывести или скрыть его в зависимости от результата. Для этого мы 
удалим старые кнопки и добавим новую.

chapter_02/14_toggle_1/index.html (фрагмент)
<input type="button" id="toggleButton" value="toggle" />

После щелчка на этой кнопке необходимо проверить, следует ли сейчас отобра-
зить или скрыть предупреждение.

chapter_02/14_toggle_1/script.js (фрагмент)
$('#toggleButton').click(function() {
  if ($('#disclaimer').is(':visible')) {
    $('#disclaimer').hide();
  } else {
    $('#disclaimer').show();
  }
});

В данном примере мы использовали действие is. Оно принимает те же селекторы, 
которые мы обычно передаем функции jQuery, и проверяет, соответствуют ли они 
элементам, в отношении которых оно было вызвано. Здесь мы проверяем, был ли 
выбранный нами элемент #disclaimer также выбран псевдоселектором :visible. 
Действие is может использоваться и для проверки прочих атрибутов: например, 
выбран ли form или же элемент div, включен ли он и т. д.

 ОПерАтОр IF

Если вы являетесь абсолютным новичком в программировании (то есть если вам доводилось 
работать лишь с HTML и CSS), весь блок приведенного здесь программного кода, скорее 
всего, будет вам малопонятен. Но не стоит беспокоиться, поскольку на самом деле все до-
вольно просто:

if (condition) {
   // данная часть задействуется, если условие condition — true
} else {
   // данная часть задействуется, если условие condition — false
}

Условием condition может быть все, что JavaScript оценивает как true или false. Конструкции 
подобного рода очень распространены в любом типе программирования, и мы будем много 
раз использовать их в дальнейшем. Если вы плохо знакомы с данной конструкцией, то наи-
лучший способ изучить ее — практика. Займитесь написанием различных блоков if/else с ис-
пользованием jQuery-действия is подобно тому, как показано ранее. Пройдет совсем немно-
го времени, как вы во всем разберетесь!

is возвращает значение true или false в зависимости от того, соответствуют 
элементы селектору или нет. Здесь мы будем отображать элемент, если он скрыт, 
и скрывать его, если он отображается. Логика подобного типа, когда происходит 
переключение между двумя состояниями, называется toggle и является весьма 
полезной конструкцией.

Переключение элементов между двумя состояниями настолько распространено, 
что многие jQuery-функции представлены в виде версий, позволяющих выполнять 
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данную процедуру. Подобная версия show/hide просто называется toggle и функ-
ционирует следующим образом:

chapter_02/15_toggle_2/script.js (фрагмент)

$('#toggleButton').click(function() {
  $('#disclaimer').toggle();
});

При каждом щелчке на данной кнопке будет происходить переключение состоя-
ний, когда элемент отображается или когда он скрывается.

 нАВедите ПОрядОК В СВОем СтАрОм КОде

Сейчас мы просто добавили другой обработчик событий для кнопки переключения toggle, 
поэтому вам потребуется удалить код предыдущего обработчика событий (в котором содер-
жится оператор if/else). В противном случае они будут выполняться оба!

Однако будет лучше, если пометить кнопку более подходящим словом, чем 
toggle («переключатель»), которое может сбить с толку некоторых пользователей. 
А что, если нам потребуется также переключить текст кнопки? Как нередко быва-
ет при работе с jQuery, существует несколько путей решения возникшей проблемы. 
Вот один из них.

chapter_02/16_toggle_text/script.js (фрагмент)

$('#toggleButton').click(function() {
  $('#disclaimer').toggle();

  if ($('#disclaimer').is(':visible')) {
    $(this).val('Hide');
  } else {
    $(this).val('Show');
  }
});

В данном коде немало нового для вас. Большинство деталей мы оставим на 
потом. Сейчас вам стоит бегло ознакомиться с ними и посмотреть, сможете ли вы 
разобраться в них самостоятельно (подсказка: как вы уже знаете, селектор $(this) 
ссылается на элемент, который вызвал инициализацию события, — в данном случае 
это button).

Поступательное расширение 
функциональности

Функциональность элемента предупреждающего сообщения disclaimer отлич-
ная — несомненно, наш клиент будет впечатлен. Однако здесь следует учитывать 
один тонкий аспект: если пользователь зайдет на наш сайт при помощи браузера 
без поддержки JavaScript, он увидит на странице кнопку, после нажатия которой 
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не последует никакой реакции. Это приведет его в сильное замешательство и даже 
может отбить у него охоту дальше оставаться на этом сайте.

«Нет поддержки JavaScript? — можете фыркнуть вы. — Это какой же тип брау-JavaScript? — можете фыркнуть вы. — Это какой же тип брау-? — можете фыркнуть вы. — Это какой же тип брау-
зеров не способен работать с JavaScript?!»

Может оказаться так, что больше людей, чем вы думаете, работают в Интернете 
с помощью браузеров без поддержки JavaScript: к ним относятся пользователи 
давно устаревших компьютеров и маломощных устройств (вроде некоторых мо-
бильных телефонов), люди, выходящие путешествовать по Всемирной паутине из 
защищенных интрасетей, а также индивидуумы, которые считают, что JavaScript 
создает дополнительную угрозу безопасности, и предпочитают отключать поддерж-
ку данной технологии.

В зависимости от демографического состава пользователей, посещающих ваш 
сайт, среди них может найтись до 3 � таких, кто использует браузер без поддержки 
JavaScript1, и если у вас будет миллион клиентов, то это означает, что 30 000 из них 
окажутся для вас потеряны! Решение заключается в том, чтобы обеспечить для них 
приятный опыт общения с вашим сайтом и использовать такой же взвешенный 
подход в отношении всех прочих посетителей. Данная практика известна под на-
званием поступательного расширения функциональности.

Что касается функциональности элемента предупреждающего сообщения 
disclaimer, то здесь мы пойдем на компромисс: поскольку необходимо, чтобы оно 
было доступно для просмотра любым пользователем, мы поместим его в HTML-
код. Затем обеспечим для пользователей браузеров с поддержкой JavaScript воз-JavaScript воз- воз-
можность скрывать данное предупреждение. Таким образом, мы решили, что 
кнопка Show/Hide (Показать/Скрыть) не будет отображаться для тех пользователей, 
которые не смогут ею воспользоваться.

Добиться этого можно путем применения CSS для того, чтобы скрывать кнопку 
и отображать ее на экране исключительно посредством jQuery-оператора css. Еще 
один способ заключается в добавлении кнопки на страницу с использованием 
jQuery; в этом случае данную кнопку смогут увидеть только те пользователи, чьи 
браузеры поддерживают JavaScript. Отлично!

добавление новых элементов
Пока мы наблюдали, как функция jQuery используется для осуществления выбор-
ки, однако она позволяет выполнять и другую, не менее важную процедуру — соз-
дание новых элементов. Фактически любая допустимая HTML-строка, помеща-
емая внутрь функции jQuery, создается и подготавливается для размещения на 
веб-странице. Вот пример того, как можно создать простой элемент paragraph:

$('<p>A new paragraph!</p>')

При написании данного программного кода jQuery выполняет полезные дей-
ствия: разбирает HTML на фрагменты объектной модели документа DOM и произ-HTML на фрагменты объектной модели документа DOM и произ- на фрагменты объектной модели документа DOM и произ-DOM и произ- и произ-
водит их выборку — подобно тому как это делает обычный селектор jQuery. Это 

1 http://developer.yahoo.com/blogs/ydn/posts/2010/10/how-many-users-have-javascript-disabled
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означает, что он тотчас же будет готов для дальнейшей jQuery-обработки. Так, 
например, для того, чтобы добавить класс к нашему новому элементу, необходимо 
ввести следующее:

$('<p>A new paragraph!</p>').addClass('new');

В результате новый абзац получит новый класс. Используя данный метод, вы 
сможете создавать любые новые элементы посредством jQuery вместо того, чтобы 
определять их в HTML-разметке. Таким образом, мы можем решить стоящую перед 
нами задачу поступательного расширения функциональности веб-страницы.

 INNerHtMl

Разбор HTML-строки осуществляется путем создания простого элемента (вроде <div>) и на-
стройки свойства innerHTML этого элемента <div> в HTML-разметке. Часть содержимого, кото-
рое вы будете передавать, не способна столь легко преобразовываться, из-за чего следует 
обеспечивать максимальную простоту HTML-фрагментов.

После создания новых элементов нам потребуется средство для того, чтобы 
вставить их в нужное место веб-страницы. Для этого предназначены несколько 
функций jQuery. Первой из тех, что мы рассмотрим, является функция insertAfter. 
Она примет выбранные нами текущие элементы (в данном случае это новые эле-
менты, которые мы создали) и вставит их после другого выбранного элемента, 
который мы передадим ей в качестве параметра.

Проще всего это можно показать на примере. Вот как осуществляется создание 
кнопки переключения toggle при помощи jQuery.

chapter_02/17_insert_after/script.js (фрагмент)
$('<input type="button" value="toggle" id="toggleButton">')
  .insertAfter('#disclaimer');
$('#toggleButton').click(function() {
  $('#disclaimer').toggle();
});

Как видно из рис. 2.5, данная кнопка вставляется в веб-страницу после элемен-
та предупреждающего сообщения disclaimer подобно тому, как если бы мы помес-
тили ее в свой HTML-файл.

Рис. 2.5. Кнопка, созданная и вставленная при помощи jQuery

Функция insertAfter добавляет новый элемент в виде элемента-брата непосред-
ственно после элемента предупреждающего сообщения disclaimer. Если вы хотите, 
чтобы кнопка располагалась перед элементом disclaimer, то можете разместить дан-
ный элемент перед элементом disclaimer, воспользовавшись функцией insertAfter, 
либо применить метод insertBefore, что более логично. insertBefore также добавляет 
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новый элемент в виде элемента-брата существующего элемента, однако он будет 
размещаться непосредственно перед ним.

chapter_02/18_insert_before/script.js (фрагмент)
$('<input type="button" value="toggle" id="toggleButton">')
  .insertBefore('#disclaimer');

Краткое напоминание: когда речь идет об объектной модели документа DOM, 
под элементами-братьями понимаются элементы, располагающиеся на одном 
уровне в иерархии DOM. Если, например, элемент <div> содержит два элемента 
<span>, то последние будут братьями.

Если вы желаете добавить новый элемент в виде дочернего элемента какого-либо 
из существующих элементов (то есть чтобы новый элемент располагался внутри 
существующего элемента), воспользуйтесь функциями prependTo и appendTo.

chapter_02/19_prepend_append/script.js (фрагмент)
$('<strong>START!</strong>').prependTo('#disclaimer');
$('<strong>END!</strong>').appendTo('#disclaimer');

Как видно из рис. 2.�, новые элементы были добавлены в начало (START!) 
и в конец (END!) текущего div-элемента предупреждающего сообщения disclaimer, 
а не перед или после него. Существуют и другие действия, позволяющие вставлять 
и удалять элементы. В рамках данной процедуры внесения изменений они не тре-
буются, но позднее мы обратимся к ним.

Рис. 2.6. Функции prependTo и appendTo в действии

 ВСтАВКА мнОжеСтВенныХ ЭЛементОВ

Новый элемент вставляется для каждого элемента, который соответствует селектору. Если, 
например, селектор соответствует каждому тегу абзаца, функция insertAfteraction добавит 
новый элемент после каждого такого тега. Это делает данную функцию довольно мощным 
инструментом!

 иЗБеГАем ПОВтОрения

Если вы дошли до этого места, то вот вам бонусный продвинутый совет насчет создания 
элементов. После того как вы вставите в тех или иных местах несколько HTML-элементов, то 
повторяющийся процесс создания элементов, их выборки и добавления обработчиков собы-
тий для них начнет казаться вам раздражающим. В качестве обходного пути здесь можно 
прибегнуть к добавлению информации в случае с новыми элементами по мере их генериро-
вания с использованием продвинутого синтаксиса создания:

$('<div>', {
    id: 'specialButton',
    text: 'Click Me!',
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    click: function(){
        alert("Advanced jQuery!")
    }
}).insertBefore('#disclaimer');

Для использования данного продвинутого синтаксиса вы будете создавать определенный 
элемент как обычно (в данной ситуации — простой <div>). Однако свойства этого элемента 
вы будете добавлять как объект пары «ключ/значение», как мы поступали в случае с CSS-
стилями в начале главы. Свойства будут включать обычные атрибуты, принадлежащие HTML-
элементам. При этом вы также сможете добавить собственные обработчики событий непо-
средственно в процессе создания.

Удаление существующих элементов
Мы проинформировали команду клиента о том, что до 3 � посетителей его сайта 
могут использовать браузеры без поддержки JavaScript, в силу чего им будут 
недоступны некоторые продвинутые функциональные возможности, которые 
мы создаем. Члены команды нашего клиента поинтересовались, можно ли доба-
вить сообщение, в котором поясняется, что таким пользователям рекомендует-
ся активировать поддержку JavaScript в своих браузерах. Вполне очевидно, что 
данное сообщение не должны видеть люди, браузеры которых поддерживают 
JavaScript.

Правильное решение будет заключаться в размещении сообщения в теге 
<nonscript>, который был обеспечен для этой цели. С другой стороны, мы можем 
нарушить правила в целях самообразования и, кроме того, это отличная возмож-
ность научиться удалять HTML-элементы со страницы с помощью jQuery. Мы по-jQuery. Мы по-. Мы по-
местим сообщение в HTML-код и удалим его, используя jQuery. Мы обеспечим, 
чтобы оно выводилось только для тех посетителей, в браузерах которых не вклю-
чена поддержка JavaScript.

Итак, двигаемся дальше и добавим новое предупреждающее сообщение в HTML-
код нашей веб-страницы.

chapter_02/20_removing_elements/index.html (фрагмент)
<p id="no-script">
  We recommend that you have JavaScript enabled!
</p>

Теперь нам необходим код для удаления элемента со страницы. Если в браузе-
ре посетителя поддержка JavaScript отключена, операторы jQuery не будут выпол-JavaScript отключена, операторы jQuery не будут выпол- отключена, операторы jQuery не будут выпол-jQuery не будут выпол- не будут выпол-
нены и сообщение останется на экране. Для удаления элементов с использованием 
jQuery сначала, как обычно, необходимо произвести их выборку с помощью селек- сначала, как обычно, необходимо произвести их выборку с помощью селек-
тора, после чего вызвать метод remove:

chapter_02/20_removing_elements/script.js (фрагмент)
$('#no-script').remove();

Действие remove удаляет все выбранные элементы из объектной модели доку-
мента DOM, а также все обработчики событий и данные, связанные с этими эле-DOM, а также все обработчики событий и данные, связанные с этими эле-, а также все обработчики событий и данные, связанные с этими эле-
ментами. Действие remove не требует ввода каких-либо параметров, однако вы 
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можете указать выражение, чтобы конкретизировать рамки выборки. Попробуйте 
ввести следующую строку:

chapter_02/21_removing_with_selector/script.js (фрагмент)
$('#celebs tr').remove(':contains("Singer")');

Вместо того чтобы удалять все tr в <div>-элементе #celebs, данная строка кода 
позволит нам удалить только те строки, в которых содержится слово Singer. Данный 
код придется также кстати, когда мы будем рассматривать некоторые продвинутые 
эффекты в следующей главе.

Благодаря внесенным изменениям наша веб-страница будет выглядеть должным 
образом для 3 � посетителей, в чьих браузерах отключена поддержка JavaScript, а для 
оставшихся 97 � аудитории она будет выглядеть даже еще лучше! Это весьма простой 
пример поступательного расширения функциональности, однако он дает хоро-
шее представление об основной идее: вместо того чтобы использовать библиотеку 
jQuery в качестве «подпорки» для пользовательского интерфейса UI, вы можете 
применить ее для улучшения уже имеющейся функциональности. В итоге вы може-
те быть уверены, что без внимания не останется ни один ваш пользователь.

Чтобы обеспечить компактность и сфокусированность образцов программного 
кода, мы не станем углубляться в данную тему. Однако вы можете самостоятельно 
продолжить ее исследование — такая практика как нельзя лучше будет способ-
ствовать превращению вас в опытного веб-разработчика.

модификация содержимого
Теперь мы можем делать со своими элементами почти все что угодно: отображать 
и скрывать их, добавлять новые и удалять старые элементы, присваивать им стили 
по своему усмотрению… Однако что, если нам потребуется изменить текущее со-
держимое какого-либо элемента? И вновь jQuery предусматривает для решения 
этой задачи два метода: text и html.

Действия text и html схожи между собой — оба позволяют настраивать содер-
жимое выбранных элементов. Для этого нужно просто передать строку любой из 
этих функций.

chapter_02/22_modifying_content/script.js (фрагмент)
$('p').html('good bye, cruel paragraphs!');
$('h2').text('All your titles are belong to us');

В обоих приведенных примерах содержание соответствующих элементов будет 
заменено строкой, которую мы ввели: каждый тег paragraph и h2 на странице 
будет перезаписан новым содержанием. Разницу между text и html можно увидеть, 
если попытаться добавить HTML в строку содержания.

chapter_02/23_text_vs_html/script.js (фрагмент)
$('p').html('<strong>Warning!</strong> Text has been replaced … ');
$('h2').text('<strong>Warning!</strong> Title elements can be …');

В данном случае абзацы будут содержать текст, выделенный полужирным 
шрифтом, однако теги <h2> будут включать всю строку точно такой, как было ука-
зано, в том числе и теги <strong>. Какое именно действие использовать для моди-
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фикации содержания, будет зависеть от ваших потребностей: text — для простого 
текста, а html — для HTML.

У вас может возникнуть вопрос: «Эти новые действия можно использовать 
только для настройки содержания?» На данном этапе для вас не будет сюрпризом 
то, что с их помощью можно также осуществлять выборку содержания определен-
ных элементов jQuery.

chapter_02/24_get_content/script.js (фрагмент)
alert($('h2:first').text());

Здесь мы используем действие text без каких-либо параметров, которое возвра-
щает текстовое содержание первого тега <h2> на странице (Welcome!). Как и другие 
действия, используемые для извлечения значений, оно может оказаться особенно 
полезным в случае с условными операторами, а также стать отличным средством 
для добавления важной информации в ходе пользовательских взаимодействий.

Базовая анимация: эффектное скрытие 
и отображение элементов

Отображение, скрытие и изменение элементов является необходимой функцио-
нальностью, однако в визуальном плане они не особо впечатляют. Пришло время 
обратиться к методикам jQuery, которые позволяют немного оживить веб-страни-jQuery, которые позволяют немного оживить веб-страни-, которые позволяют немного оживить веб-страни-
цу, то есть анимировать ее.

Основная библиотека jQuery содержит множество базовых эффектов, которые 
позволяют придать изюминку веб-страницам. Если вам покажется, что их и так 
достаточно, загляните в репозиторий подключаемых модулей jQuery, где вы смо-jQuery, где вы смо-, где вы смо-
жете отыскать сотни еще более впечатляющих эффектов.

 иСПОЛьЗУйте ПриВЛеКАЮщие ВнимАние ЭФФеКты

Когда вы будете иметь дело с эффектами и анимацией в Интернете, активируйте свои «вку-
совые рецепторы». Помните, что когда-то тег <blink> считался вполне достаточным для при-
влечения внимания средством!

Отображение и скрытие элементов путем 
изменения их прозрачности с помощью функций 
fadeIn и fadeout

Одним из наиболее распространенных (и постоянных) эффектов jQuery является 
встроенный эффект изменения прозрачности. Чтобы использовать данный эффект 
в его простейшей форме, достаточно заменить show на fadeIn или hide на fadeOut.

chapter_02/25_fade_in_out/script.js (фрагмент)
$('#hideButton').click(function() {
  $('#disclaimer').fadeOut();
});

Существуют также параметры, позволяющие модифицировать данный эффект. 
Первый из них предназначен для контроля времени, затрачиваемого на изменение 
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прозрачности. Многие эффекты и анимации jQuery позволяют задавать параметр 
времени, который можно передавать в виде строки или целого числа.

Временной промежуток можно указывать в виде строки, используя одно из 
следующих предопределенных слов: slow, fast или normal, например: fadeIn('fast'). 
Если вы хотите получить более детальный контроль над продолжительностью 
анимации, то можете указать время в миллисекундах: fadeIn(1000).

Переключение эффектов и анимаций
jQuery также включает действие fadeToggle, которое позволит отобразить элемент, 
если он скрыт, и скрыть его, если он отображается. Кроме того, у исходного дей-
ствия toggle припрятано в рукаве немного больше трюков, чем можно предполо-
жить. Если мы передадим ему параметр со значением промежутка времени, то 
увидим, что toggle поддерживает анимацию.

chapter_02/26_toggle_fade/script.js (фрагмент)
$('#toggleButton').click(function() {
  $('#disclaimer').toggle('slow');
});

Здесь видно, что ширина, высота и непрозрачность всего элемента целиком 
анимируются. Если это для вас слишком, то вот еще один анимационный эффект 
из основной библиотеки jQuery, который также включает встроенные действия 
для переключения, — выдвигание.

Данный эффект позволяет показывать элементы, как если бы они выдвигались 
из скрытого отделения, и убирать их. Он реализуется таким же образом, что и эф-
фект изменения прозрачности, но с применением действий slideDown, slideUp 
и slideToggle. Как и при изменении прозрачности, здесь можно указывать времен-
ной промежуток.

chapter_02/27_slide_toggle/script.js (фрагмент)
$('#toggleButton').click(function() {
  $('#disclaimer').slideToggle('slow');
});

Функции callback
Многие эффекты (включая выдвигание и изменение прозрачности) поддерживают 
специальный параметр, называемый функцией callback. Такие функции представ-
ляют собой код, который выполняется после того, как эффект полностью завер-
шится. В нашем случае функция callback выполняется после того, как элемент 
закончит выдвигаться.

chapter_02/28_callback_functions/script.js (фрагмент)
$('#disclaimer').slideToggle('slow', function() {
  alert('The slide has finished sliding!')
});
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Функция callback просто передается в качестве второго параметра действию 
effect в виде анонимной функции во многом подобно тому, как другие функции 
передаются в качестве параметров обработчикам событий.

 АнОнимные ФУнКЦии

В JavaScript встраиваемые функции (такие как наши функции callback и обработчики событий) 
называются анонимными. Такое название они получили просто потому, что у них отсутствуют 
имена! Используйте анонимные функции лишь в тех случаях, когда вам будет необходимо, 
чтобы выполнение функции запускалось из определенного места.

В любой ситуации использования анонимных функций вы также сможете передавать имя 
функции, которая уже определена в каком-либо другом месте. Это особенно полезно, когда 
одна и та же функция должна вызываться в нескольких разных местах. В простых ситуациях 
вроде наших примеров использование анонимных функций может усложнить код, поэтому мы 
лишь кратко их здесь затронули.

Воспользуемся функциями callback на практике. Нам необходимо, чтобы кноп-
ка скрылась после того, как элемент предупреждающего сообщения disclaimer 
пропадет, для чего потребуется следующее.

chapter_02/29_callback_functions_2/script.js (фрагмент)
$('#disclaimer').slideUp('slow', function() {
  $('#hideButton').fadeOut();
});

Предупреждающее сообщение уйдет вверх, и сразу после того, как данная ани-
мация завершится, кнопка пропадет из поля зрения.

некоторые хитрости
Теперь, когда мы подошли к окончательному решению приоритетных задач, по-
ставленных нашим клиентом, добавим на сайт еще несколько примечательных 
эффектов, а также обеспечим визуальную подсветку некоторых элементов при 
наведении на них указателя мыши. В данном случае вы познакомитесь с новыми 
конструкциями и действиями, которые заслуживают внимания, если это ваше пер-
вое путешествие в мир jQuery.

Подсветка элементов при наведении  
на них указателя мыши

Наш клиент весьма заинтересован в том, чтобы строки таблицы имели «раскраску» 
в виде полос, как у зебры. Его команда захотела, чтобы наряду с изменением цвета 
строк обеспечивалась дополнительная подсветка, когда пользователь будет наво-
дить указатель мыши на таблицу.

Данный эффект можно реализовать добавлением в таблицу обработчиков со-
бытий, которые займутся событиями mouseover и mouseout. Затем мы сможем добав-
лять или удалять класс CSS, содержащий цвет заднего фона элементов, на которые 
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пользователь наводит указатель мыши. Данная процедура будет во многом анало-
гична той, которую мы проводили бы в случае с обычным JavaScript.

chapter_02/30_hover_highlight/script.css (фрагмент)

$('#celebs tbody tr').mouseover(function() {
  $(this).addClass('zebraHover');
});
$('#celebs tbody tr').mouseout(function() {
  $(this).removeClass('zebraHover');
});

Как вы уже знаете, $(this) ссылается на выбранный объект, поэтому мы добав-
ляем и удаляем класс zebraHover для каждой строки, когда пользователь наводит 
на нее указатель мыши. Теперь нам нужно лишь добавить в свой CSS-файл прави-CSS-файл прави--файл прави-
ло стиля.

chapter_02/30_hover_highlight/zebra.css (фрагмент)

tr.zebraHover {
  background-color: #FFFACD;
}

Проверьте это с помощью браузера, и вы увидите, как все замечательно работа-
ет. Однако существует и более простой способ добиться аналогичного результата: 
jQuery содержит действие hover, которое объединяет в себе обработчики событий 
mouseover и mouseout.

chapter_02/31_hover_action/script.js (фрагмент)

$('#celebs tbody tr').hover(function() {
  $(this).addClass('zebraHover');
}, function() {
  $(this).removeClass('zebraHover');
});

Вы заметили некоторую странность обработчика событий hover? Вместо одной 
ему требуются две функции в качестве параметров: одна для обработки события 
mouseover, а вторая для обработки события mouseout.

 КАКОе именнО КОЛичеСтВО ФУнКЦий CallbaCk неОБХОдимО?

Паре обработчиков событий jQuery требуется разное количество функций. Например, обра-jQuery требуется разное количество функций. Например, обра- требуется разное количество функций. Например, обра-
ботчик событий toggle может принимать любое число функций. При каждом своем запуске 
он просто совершает цикл поочередно по каждой функции callback. Действие hover может 
принимать одну или две функции: если вы передадите ему одну функцию, то она будет вы-
зываться в случае наступления как события mouseover, так и mouseout. Изучение документации 
к каждому из действий поможет вам узнать о классных параметрах, которые вы могли про-
пустить.

Поскольку мы уже хорошо умеем добавлять и удалять атрибуты класса class, 
нам, вероятно, пора обратить внимание на еще одно актуальное действие, связанное 
с классами: toggleClass. По названию вы сами можете догадаться, для чего оно 
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служит. Это действие невероятно полезно тем, что позволяет добавлять класс, если 
какой-либо элемент им еще не обладает, и удалять его в противном случае.

Допустим, необходимо, чтобы пользователи могли выбирать в нашей таблице 
сразу несколько строк. При одиночном щелчке строка таблицы будет подсвечи-
ваться, а после повторного щелчка эффект подсвечивания должен исчезать. Это 
весьма просто реализовать с помощью jQuery.

chapter_02/32_toggle_class/script.js (фрагмент)

$('#celebs tbody tr').click(function() {
  $(this).toggleClass('zebraHover');
});

Теперь попробуйте щелкнуть кнопкой мыши на строках таблицы. Выглядит 
здорово, не правда ли? Действие toggleClass также может принимать множествен-
ные имена классов, если разделить их пробелами. Переключение будет осуществ-
ляться в зависимости от их текущего состояния.

разворачиваемый спойлер
В разделе последних новостей ресурса StarTrackr! вы сможете отыскать самые 
свежие слухи о наиболее популярных знаменитостях. Новости являются насто-
ящей визитной карточкой сайта — большинство пользователей посещают по-
добные ресурсы каждый день для того, чтобы получать самые последние извес-
тия. Наш клиент решил воспользоваться преимуществами данного подхода с целью 
привлечения аудитории, поэтому его команда обратилась к нам за помощью. 
Мы предложили ему решение в виде разворачиваемого спойлера: пользователь 
может сам попытаться догадаться, о какой именно знаменитости идет речь в опре-
деленной новости, прежде чем щелкать на элементе для того, чтобы получить 
ответ.

Функциональность подобного типа послужит отличным дополнением также 
к сайту, где содержатся, например, обзоры кинофильмов. Вы можете сделать 
скрытыми любые части обзора, в которых раскрываются подробности сюжета 
фильма, но позволить пользователям отобразить их, если они уже смотрели этот 
фильм.

Для создания разворачиваемого спойлера нам потребуется новый элемент для 
раздела новостей сайта. В качестве обертки для любых «секретов», которые по 
умолчанию должны быть скрыты, будет использоваться элемент span с присоеди- присоеди-присоеди-
ненным классом spoiler:

chapter_02/33_spoiler_revealer/index.html (фрагмент)

Who lost their recording contract today?
<span class='spoiler'>The Zaxntines!</span>

Разберемся, в чем задача нашего сценария: прежде всего необходимо скрыть 
ответы и добавить новый элемент, который даст возможность пользователям 
отображать их, если они того пожелают. Необходимо, чтобы, когда они щелкнут 
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на элементе, перед их глазами тут же появился соответствующий ответ. Скрытие? 
Добавление? Обработка событий click? Мы знаем, как все это организовать.

chapter_02/33_spoiler_revealer/script.js (фрагмент)
$('.spoiler').hide();
$('<span class="revealer">Tell me!</span>')
  .insertBefore('.spoiler');
$('.revealer').click(function() {
  $(this).hide();
  $(this).next().fadeIn();
});

В данном примере кода много нового, однако если вы поочередно исследуете 
строки, то без труда сможете понять их смысл. Сначала мы скрываем все элементы 
spoiler и используем действие insertBefore для добавления новой кнопки перед каж-
дым из них. После этого на странице будут отображаться новые кнопки с надписью 
Tell me! (Расскажите!), а оригинальные элементы span спойлера будут скрыты.

Затем мы производим выборку только что добавленных кнопок и присоединя-
ем к ним обработчики событий click. При щелчке кнопкой мыши на любой из этих 
кнопок новый элемент revealer будет исчезать из виду (на него ссылается $(this)), 
а благодаря функции fadeIn будет изменяться прозрачность элемента spoiler, ко-
торый следует после него. next — это действие, которое мы еще не рассматривали. 
Оно используется для обхода объектной модели документа DOM и вполне ожи-DOM и вполне ожи- и вполне ожи-
даемо обеспечивает доступ к следующему элементу-брату, содержащемуся в соот-
ветствующем элементе (то есть к следующему элементу, который располагается 
в том же контейнере).

Если взглянуть на модифицированную объектную модель документа DOM 
(рис. 2.7), то можно заметить, что элемент span спойлера является следующим эле-
ментом после кнопки разворачивания revealer. jQuery также обеспечивает для нас 
доступ к действию prev, которое позволяет переместить соответству ющий элемент, 
расположив его перед другим элементом, выбранным в текущий момент.

Рис. 2.7. Модифицированная объектная модель документа DOM

На самом деле в библиотеке jQuery содержится масса действий, позволяющих 
работать с объектной моделью документа DOM; особенно полезными являются 
два из них — prev и next. При дальнейшем изложении материала мы рассмотрим 
и другие действия, а в документации к API-интерфейсу jQuery1 вы сможете озна-
комиться с их полным списком.

Теперь, когда скрытые элементы spoiler находятся под контролем jQuery, мы 
можем просто вызвать функцию fadeIn, чтобы развернуть спойлер с плавным 
переходом.

1 http://docs.jquery.com/Traversing
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Перед тем как перейти к следующей главе
В начальных главах мы рассмотрели множество аспектов, благодаря которым вы 
можете постичь суть структуры и мощи jQuery. Скорее всего, вы уже вынашиваете 
планы по использованию этой библиотеки в своих текущих проектах. Именно так 
и следует поступать! Независимо от того, будете вы применять ее для решения 
сложных проблем или для добавления чего-либо в том или ином месте, практиче-
ский опыт станет наилучшим способом закрепить знания.

Небольшое предостережение — не забывайте поговорку: «Когда единственным 
инструментом в руках является молоток, все вокруг начинает походить на гвоздь». 
jQuery является прекрасным инструментом, но может оказаться неподходящим 
в некоторых отдельных случаях. Если более оптимальное решение проблемы будет 
заключаться во внесении простых изменений в ваш CSS или HTML, то именно так 
и следует поступать. В процессе обучения вы, конечно же, можете без колебаний 
делать все с помощью jQuery; лишь помните, что, когда придет время реализовать 
свои навыки на практике, вы всегда должны прибегать к инструменту, который 
наилучшим образом будет подходить для решения конкретной задачи.

Далее мы возьмем изученные здесь простые строительные блоки jQuery и со-jQuery и со- и со-
орудим с их помощью очень классные виджеты, спецэффекты и пользовательское 
взаимодействие, которые вы сможете незамедлительно начать применять.
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Команда нашего клиента необычайно обрадовалась тому, что мы так быстро и с вдох-
новением завершили первый цикл поставленных задач по внесению изменений, 
и желает, чтобы мы продолжали дальше. Его компания работает в сфере музыкаль-
ной индустрии, и клиент считает, что веб-сайт должен отражать то, что он называ-
ет «динамизмом», свойственным его бизнесу. Кроме того, его команда верит в то, 
что флеш-анимация поможет стимулировать рост продаж.

«Я считаю, что сайт нуждается в свойствах, которые позволят ему в некоторой 
степени соответствовать стандартам Web 2.0, о которых я слышал, — уверенно 
заявляет один из них. — Сможете ли вы сделать так, чтобы он выглядел более со-
ответствующим требованиям Web 2.0?»

«Конечно, сможем», — уверяете вы его, когда он передает вам следующий спи-
сок с интересными изменениями, которые позволят выйти за рамки простых эф-
фектов по скрытию и отображению элементов. Так вы сможете приблизиться к цели, 
заключающейся в том, чтобы стать профессионалом в jQuery.

Анимация
Библиотека jQuery задумывалась как средство для создания анимации. Исчеза-
ющее путем изменения прозрачности предупреждение после ввода неправильного 
логина, выдвигающийся вниз элемент управления меню или доработка игры из 
категории «стрелялок», где активно используется боковая прокрутка, — все это 
можно сделать, применяя мощные встроенные методы, подкрепленные обширным 
набором подключаемых модулей.

Анимация CSS-свойств
Ранее мы подробно рассмотрели полезные примеры создания анимационных эф-
фектов: выдвигание, изменение прозрачности, а также модные нынче скрытие 
и отображение элементов, однако не могли контролировать, что именно подверга-
ется анимации и как именно все это происходит. Пора познакомиться с весьма 
захватывающей jQuery-функцией с информативным названием animate, которая 
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позволяет анимировать полный набор CSS-свойств с целью создания ваших соб-CSS-свойств с целью создания ваших соб--свойств с целью создания ваших соб-
ственных удивительных эффектов. Рассмотрим пример использования функции 
animate.

chapter_03/01_animating_css/script.js (фрагмент)

$('p').animate({
  padding: '20px',
  fontSize: '30px'
}, 2000);

Данный код позволяет анимировать все абзацы на веб-странице, изменяя отступ 
от его первоначального значения до 20 пикселов и увеличивая размер шрифта до 
30 пикселов с периодом 2 с (2000 мс).

При использовании функции animate мы передаем литералы объектов, содер-
жащие свойства, которые мы собираемся анимировать и которые определяются 
в виде пар «ключ/значение», во многом подобно тому, как присваивались множе-
ственные свойства при помощи функции css. Однако в данном случае следует 
учитывать важный аспект: имена свойств должны быть написаны слитно, без раз-
деляющих дефисов, чтобы их могла использовать функция animate. То есть нужно 
писать backgroundColor вместо background-color и marginLeft вместо margin-left. Так 
следует поступать, если только вы не предпочитаете "background-color" и "margin-
left". Имя любого свойства, состоящее из нескольких слов, должно быть модифи-
цировано таким путем с использованием кавычек.

С параметром в виде промежутка времени дело обстоит абсолютно так же, как 
и с простыми анимационными эффектами, которые мы рассматривали в главе 2, — 
вы можете передавать в качестве него числовое значение в миллисекундах или одну 
из следующих строк: slow, fast или normal. Значения CSS-свойств можно указывать 
в пикселах, относительных единицах (em), процентах или пунктах. Например, вы 
можете указать 100px, 10em, 50% или 16pt.

Что еще более интересно, определяемые вами значения могут соотноситься с те-
кущим значением элемента: все, что вам потребуется сделать, это указать += или -= 
впереди значения, после чего оно будет добавлено или вычтено из текущего значе-
ния элемента. Используем эту возможность для того, чтобы заставить навигаци-
онное меню колебаться, когда мы будем наводить указатель мыши на его элементы, 
для чего применим функцию hover.

chapter_03/02_relative_css_animation/script.js (фрагмент)

$('#navigation li').hover(function() {
  $(this).animate({paddingLeft: '+=15px'}, 200);
}, function() {
  $(this).animate({paddingLeft: '-=15px'}, 200);
});

Если навести указатель мыши на навигационное меню, то можно будет увидеть, 
как ссылки начинают немного подрагивать.

Функцию animate можно использовать также для детализированного контроля 
над отображением, скрытием и переключением функций, о которых мы говорили 
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в главе 2. Нужно лишь указать анимационное значение свойства в виде show, hide 
или toggle вместо обычного числового значения.

chapter_03/03_animate_show_hide (фрагмент)
$('#disclaimer').animate({
  opacity: 'hide',
  height: 'hide'
}, 'slow');

Наблюдение за анимацией элементов приносит чувство глубочайшего удовле-
творения. В качестве упражнения попытайтесь анимировать все свойства элемен-
тов, которые вам известны, и вы столкнетесь с довольно интересными эффектами! 
Функция animate обладает мощными продвинутыми параметрами, которые мы 
подробно исследуем в данной главе.

 CSS-АнимАЦия

Если только вы не читаете эту главу в 2022 году, HTML5 и, следовательно, CSS3, вероятно, 
по-прежнему являются «Живым стандартом» (Living Standard1). В стандартах HTML5 и CSS 
имеются еще целые области, разработка которых еще не завершена. Новые области даже 
добавляются, когда вы читаете эту книгу. Задумайтесь над тем, в какое захватывающее вре-
мя вы живете!

Тем не менее ясно, что не все безоблачно. Решения привычных для нас кросс-браузерных 
проблем достаточно сложны, даже если говорить о HTML4, который существует уже более 
10 лет. Поэтому неудивительно, что они могут быть кое-чем чреваты для разработок, которые 
еще только появятся в будущем. Но есть и хорошая новость: мы можем быть уверены, что лишь 
стоит проявиться какой-то кросс-браузерной проблеме, команда разработчиков jQuery обяза-jQuery обяза- обяза-
тельно попытается ее решить с помощью развивающихся стандартов для усовершенствования 
данной библиотеки. Конечно, существуют библиотеки, которые не столь внимательны к кросс-
браузерным проблемам, а мы же хотим, чтобы все посетители нашего сайта испытывали при-
ятный опыт от общения с ним. Позднее мы рассмотрим, как можно попытаться самостоятель-
но решить подобные проблемы, а пока сосредоточимся на том, что могут предложить HTML5 
и CSS, и будем использовать нашу мощную технологию jQuery . 

Цветовая анимация
Как только вы осознаете всю привлекательность функции animate, вам, скорее все-
го, захочется анимировать цвета элементов. Однако подобная анимация довольно 
сложна в реализации, поскольку цветовые значения в промежутке от начальных 
до конечных цветов необходимо вычислять особым образом. В отличие от высоты 
и ширины, значения которых просто являются числами, вычисленными линейным 
способом, jQuery требует проведения дополнительных математических операций 
для определения цвета, находящегося, например, в трех четвертях между светло-
синим и оранжевым оттенками.

Функции вычисления цветов в основной библиотеке jQuery нет. Если подумать, 
то в этом есть определенный смысл: подобная функциональность большинству 
проектов не требуется, а в результате размер основной библиотеки jQuery остает-jQuery остает- остает-

1 http://wiki.whatwg.org/wiki/FAQ#What_does_.22Living_Standard.22_mean.3F
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ся максимально компактным. Если вы хотите анимировать цвета, то вам придется 
загрузить из Интернета подключаемый модуль Color Animations1.

 иСПОЛьЗОВАние ПОдКЛЮчАемыХ мОдУЛей

Количество подключаемых модулей jQuery2 в официальном репозитории постоянно увеличи-
вается. Поиск подключаемых модулей в нем можно осуществлять по имени, категории (на-
пример, «эффекты» или «утилиты») или по рейтингу, который им присваивают члены сооб-
щества jQuery.

Как мы отмечали в главе 1, репозиторий подключаемых модулей находится в текущий момент 
на стадии создания. За ходом данного проекта можно следить на сайте GitHub. Кроме того, 
вы всегда можете отыскать в Интернете конкретный подключаемый модуль, который вам 
необходим.

Загрузив подключаемый модуль Color Animations и включив его в свои HTML-
файлы, вы можете приступать к анимации цветовых свойств с использованием 
соответствующего jQuery-кода точно так же, как и прочих CSS-свойств. Давайте 
обеспечим постепенную подсветку предупреждающего сообщения с периодом 
2 с после загрузки веб-страницы, чтобы гарантировать, что оно не ускользнет от 
внимания ни одного из пользователей:

chapter_03/04_color_animation (фрагмент)
$('#disclaimer').animate({'backgroundColor':'#ff9f5f'}, 2000);

В последнем примере что-либо привлекло ваше внимание? Помните, как мы 
говорили, что вы можете использовать camel-регистр либо кавычки? Что ж, суще-camel-регистр либо кавычки? Что ж, суще--регистр либо кавычки? Что ж, суще-
ствует и другая комбинация — camel-регистр в кавычках.

Да, у вас есть возможность выбора. В случае с литералами объектов ключ может 
быть либо без кавычек, либо взят в одинарные или двойные кавычки — выбирать 
вам. Единственный аспект, который вам необходимо помнить, заключается в том, 
что если вы используете нечто отличное от букв и чисел, то вам придется прибегнуть 
либо к одинарным, либо к двойным кавычкам. Таким образом, все, что не является 
допустимым именем переменной, нужно заключать в кавычки.

Замедление
Замедление связано с увеличением и снижением скорости, которое происходит во 
время выполнения анимации, что обеспечивает ощущение большей натурально-
сти. Замедление предполагает использование математического алгоритма для из-
менения скорости анимации в процессе ее выполнения. Благодаря тому что мы 
применяем jQuery, нам не потребуются знания, полученные на уроках математики 
в средней школе.

В jQuery доступны два типа замедления: linear (линейное) и swing (колебатель-
ное). При каждом использовании jQuery-функции animate вы можете указывать 
любой из этих параметров, чтобы управлять замедлением анимации. Разницу 

1 http://plugins.jquery.com/project/color
2 http://plugins.jquery.com/
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между ними можно увидеть на рис. 3.1, где показано, как свойство подстраивается 
во время анимации в зависимости от выбранного параметра замедления.

Рис. 3.1. Параметры замедления, доступные в jQuery

При использовании параметра swing замедление сначала происходит с низкой 
скоростью, затем она увеличится, а к концу анимации снова плавно снижается. 
Визуально замедление с параметром swing выглядит более естественно, нежели 
с параметром linear, при этом jQuery будет использовать swing по умолчанию, если 
вы изначально не укажете параметр замедления.

Замедление с параметром linear не поддерживает увеличения или снижения 
скорости: анимация выполняется в одинаковом темпе. В большинстве ситуаций 
такая анимация будет выглядеть довольно скучной и немного жесткой, однако она 
может оказаться полезной.

В качестве примера анимируем тег первого абзаца, чтобы после щелчка на нем 
он сначала расширился, а потом уменьшился. При увеличении будем использовать 
в качестве параметра замедления linear, при уменьшении — swing. Уловить разни-
цу будет довольно трудно, однако вы сможете сделать это, если повторите анимацию 
несколько раз. Анимация с эффектом уменьшения более правдоподобна.

chapter_03/05_easing/script.js (фрагмент)
$('p:first').toggle(function() { 
  $(this).animate({'height':'+=150px'},  2000, 'linear'); 
}, function() {
  $(this).animate({'height':'-=150px'},  2000, 'swing'); 
});

В данном операторе много jQuery-аспектов, поэтому давайте сделаем паузу 
и убедимся в том, что вы понимаете суть происходящего.

 Мы использовали фильтр с селектором для того, чтобы наши действия затро-
нули только тег первого абзаца. Обработчик событий toggle (который обеспе-
чивает выполнение передаваемых функций при последующих щелчках кнопкой 
мыши) присоединяется к абзацу.

 Внутри обработчиков мы размещаем this, который ссылается на элемент, ини-
циировавший событие (в нашем случае это будет сам абзац). Первый обработчик 
событий использует формат += для увеличения высоты абзаца на 150 пикселов 
при помощи функции замедления linear.

 Второй обработчик событий применяет формат -= для уменьшения высоты 
абзаца на 150 пикселов с помощью функции замедления swing.
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Если вы смогли разобраться во всех этапах, то можете себя поздравить! Вы дей-
ствительно понимаете суть jQuery!

развитое замедление
Как отмечалось ранее, замедление с параметром swing обеспечивает визуально бо-
лее привлекательный переход и, вероятно, будет адекватным при решении боль-
шинства задач. Однако замедление с использованием параметров swing и linear 
является лишь верхушкой айсберга. Помимо них существует большое количество 
других параметров замедления, которые входят в состав основной библиотеки 
jQuery. Многие из них доступны в подключаемом модуле Easing1, который можно 
найти в репозитории подключаемых модулей jQuery.

 БиБЛиОтеКА ПОЛьЗОВАтеЛьСКОГО интерФейСА JQUery UI 
 СОдержит ПОдКЛЮчАемые мОдУЛи

Подключаемый модуль Easing тоже входит в раздел эффектов библиотеки пользовательско-
го интерфейса jQuery UI, о которой мы вскоре поговорим. Если вы уже начинаете уставать от 
подключаемых модулей, то можете пропустить идущий далее материал и перейти сразу к под-
разделу «Библиотека пользовательского интерфейса jQuery UI». В рассматриваемой там биб-
лиотеке содержатся общие подключаемые модули, среди которых модули Сolor Animation, 
Сlass Transitions и Easing. Включив библиотеку пользовательского интерфейса jQuery UI, вы 
избежите необходимости включать в веб-страницы каждый такой модуль по отдельности.

Вам нужно лишь загрузить и включить JavaScript-файл подключаемого модуля 
Easing в свою HTML-страницу где-нибудь после библиотеки jQuery. Вместо новых 
функций данный модуль откроет вам доступ к более чем 30 новым параметрам 
замедления. Поскольку объяснение каждого из них может оказаться настоящим 
испытанием для писателя с самым богатым воображением, мы просто обратимся 
к рис. 3.2, где некоторые из алгоритмов представлены графически.

Рис. 3.2. Параметры развитого замедления

1 http://plugins.jquery.com/project/Easing
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Как вы можете видеть, некоторые алгоритмы выходят за рамки графиков. Когда 
анимированные элементы достигают рамок графика, они проходят мимо точки 
назначения, а затем возвращаются и оседают там. Данный эффект можно сравнить 
с тем, как элемент на резинке аккуратно возвращается на место.

Чтобы воспользоваться любым из этих алгоритмов, достаточно лишь передать 
его имя функции animate. Выбор алгоритмов довольно широк. Задействуем неко-
торые из них.

chapter_03/06_other_easing_options/script.js (фрагмент)
$('p:first').animate({height: '+=300px'}, 2000, 'easeOutBounce');
$('p:first').animate({height: '-=300px'}, 2000, 'easeInOutExpo');
$('p:first').animate({height: 'hide'}, 2000, 'easeOutCirc');
$('p:first').animate({height: 'show'}, 2000, 'easeOutElastic');

Только взгляните, что можно сделать с абзацем! Вам может быть интересно узнать, 
откуда происходят имена всех этих параметров замедления или где можно просмот-
реть их полный перечень. Данные алгоритмы берут свое начало в уравнениях замед-
ления Роберта Пеннера, которые детально рассмотрены на его веб-сайте1.

Наилучший способ узнать, какие уравнения вам доступны, — заглянуть в ис-
ходный файл подключаемого модуля либо изучить демонстрацию замедлений 
jQuery UI. Если вы решите воспользоваться текстовым редактором, то откройте 
скачанный файл, и вы увидите перечень функций, которые можно использовать 
при создании jQuery-анимаций. Если же вы захотите увидеть эффект в своем брау-jQuery-анимаций. Если же вы захотите увидеть эффект в своем брау--анимаций. Если же вы захотите увидеть эффект в своем брау-
зере, то в этом случае вам потребуется прибегнуть к решению jQuery UI на основе 
canvas2.

 ПрАКтичеСКАя тренирОВКА

Давайте сделаем паузу и протестируем все функции замедления, доступные в подключаемом 
модуле. Вам вряд ли когда-нибудь пригодятся на практике все они без исключения, однако 
если вы будете ориентироваться в них, то сможете наделить свой интерфейс нужными чер-
тами. Кроме того, тренировка в использовании функции animate позволит закрепить ваши 
знания о ней: данный инструмент является важной частью арсенала профессионала jQuery!

Выскакивающие панели
Теперь, когда мы познакомились с особенностями работы функции animate, взгля-
нем на самый последний список требований нашего клиента. Текущий перечень 
заданий включает добавление жизненно важного компонента веб-страницы — 
спис ка StarTrackr! Daily «Who’s Hot Right Now?» List (Ежедневная сводка ресур-
са StarTrackr! на тему «Кто актуален в данный момент?») (или SDWHRNL). В данный 
список будут включаться имена знаменитостей, к которым аудитория приобрела 
или потеряла интерес в последнее время, сопровождаемые фотоснимками и крат-
кой биографией. Мы применим изученные нами ранее методики анимации и за-

1 http://www.robertpenner.com/easing/
2 http://jqueryui.com/demos/effect/#easing/
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медления для реализации данного списка в виде панелей, которые можно откры-
вать и закрывать независимо от прочего.

На рис. 3.3 показано, как выглядит виджет на веб-странице.

Рис. 3.3. Панели с биографической информацией

В HTML-коде мы реализуем раздел в виде элемента div, где будут располагать-
ся все имена знаменитостей. Панель каждой знаменитости будет помечаться 
как h3 и сопровождаться другим элементом div, в котором содержатся фотография 
и краткая биография знаменитости.

chapter_03/07_bouncy_content_panes/index.html (фрагмент)

< section id="bio">
  <h2>Who's Hot Right Now?</h2>

  <h3>Beau Dandy</h3>
  <div>
    <img src="../images/beau_100.jpg" width="100"
      height="100" alt="Beau Dandy"/>
    <p>Content about Beau Dandy</p>
  </div>

  <h3>Johnny Stardust</h3>
  <div>
    <img src="../images/johnny_100.jpg" width="100"
      height="100" alt="Johnny Stardust"/>
    <p>Content about Johnny Stardust</p>
  </div>

  <h3>Glendatronix</h3>
  <div>
    <img src="../images/glenda_100.jpg" width="100"
      height="100" alt="Glendatronix"/>
    <p>Content about Glendatronix</p>
  </div>
</ section>
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Нам необходимо, чтобы, когда пользователь будет щелкать кнопкой мыши на 
любом из этих заголовков, ассоциированная с ним панель содержимого могла от-
крываться и закрываться. Стиль панелей вы можете выбирать по своему усмотре-
нию, однако использование блочного элемента для заголовка с разноцветным 
фоном является общепринятой методикой — это будет явное приглашение для 
пользователя щелкнуть на нем.

 «дерГАЮщАяСя» АнимАЦия?

Вам следует учитывать один своеобразный аспект: анимация элемента, идущего непосред-
ственного вслед за тегом заголовка, иногда может выглядеть «дергающейся», особенно когда 
данный элемент скрывается. Причиной этого является поле заголовка, которое сжимается, 
когда идущий следом элемент скрывается. Решением данной проблемы, которое мы здесь 
использовали, является полное удаление полей из тега заголовка.

Мы хотим избежать отображения содержимого при загрузке веб-страницы, 
поэтому сначала нам нужно скрыть все контейнеры содержимого.

chapter_03/07_bouncy_content_panes/script.js (фрагмент)
$('#bio > div').hide();

Если же вы предпочитаете, чтобы одна из панелей была открыта по умолчанию, 
это можно указать в данном коде. В результате для пользователей будет более 
очевидным то, что в панелях «спрятано» содержимое и им нужно щелкнуть на 
соответствующем заголовке, чтобы просмотреть его. С помощью jQuery это можно 
сделать без особого труда: мы просто применяем фильтр :first и вызываем дей-
ствие show для того, чтобы на экране отобразилась только первая панель:

$('#bio > div:first').show();

 СеЛеКтОр дОчерниХ ЭЛементОВ CHIlD

В данных примерах использован новый селектор, о котором мы еще не говорили. Это селек-
тор дочерних элементов child, который обозначается угловой скобкой (>). Он производит 
выборку всех непосредственных дочерних элементов, которые ему соответствуют. Если бы мы 
не указали в коде селектор дочерних элементов child, то в результате выборке были бы под-
вергнуты все элементы div, располагающиеся в div-элементе bio, даже если бы они при этом 
были вложены в другие элементы. Дополнительные сведения и примеры кода с использова-
нием данного селектора можно отыскать в документации к API-интерфейсу jQuery в Интер-
нете1 .

Теперь, когда разметка содержимого отвечает необходимым требованиям, нам 
нужно добавить к ней магию взаимодействия jQuery. Чтобы пользователь смог 
отображать скрытое содержимое, воспользуемся уже знакомым нам подходом, 
когда осуществляется перехват события click, поиск следующего элемента (в ко-
тором располагается наше содержимое) и его отображение, — как мы поступали 
в главе 2. Однако на этот раз задействуем методику «выскакивания», замедлив 
движение панелей содержимого по вертикали, в результате чего они будут выска-
кивать и скрываться из виду при наведении указателя мыши.

1 http://docs.jquery.com/Selectors/child
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chapter_03/07_bouncy_content_panes/script.js (фрагмент)
$('#bio h3').click(function() {
  $(this).next().animate(
    {'height':'toggle'}, 'slow', 'easeOutBounce'
  );
});

Функция замедления easeOutBounce обеспечивает эффект скачущего мяча, который 
превосходно работает в случае с панелями содержимого, подобными тем, которые 
приведены здесь. Воспользуйтесь своим браузером и убедитесь в этом сами!

Очередь анимаций
Последняя тема, касающаяся анимации, которую мы рассмотрим, связана с еще 
одним расширенным способом применения функции animate. Оказывается, вызвать 
данную функцию можно с использованием дополнительных параметров:

animate(parameters, options);

Данный параметр представляет собой группу параметров, «упакованных» в литерал 
объекта, который состоит из пар «ключ/значение». Ранее мы уже познакомились 
с несколькими доступными параметрами: duration, easing и complete (метод callback). 
А вот и два новых: step и queue. Перед тем как мы исследуем их, посмотрим, как вы-
глядит синтаксис вызова функции animate c использованием данных параметров.

chapter_03/08_animation_queue/script.js (фрагмент)
$('p:first').animate(
  {
    height: '+=100px',
    color: 'green'
  },
  {
    duration: 'slow',
    easing: 'swing',
    complete: function() {alert('done!');},
    queue: false
  }
);

Почти весь код в данном примере можно оформить с использованием более 
простого формата, с которым мы уже встречались ранее. Его более продвинутый 
вариант вам потребуется только в том случае, если вы хотите задействовать допол-
нительные настройки наподобие параметра queue.

Очередь — это список анимаций определенного элемента, ожидающих выпол-
нения. Каждый раз, когда мы делаем jQuery-запрос на выполнение такой анимации, 
она ставится в очередь. Элемент последовательно выполняет анимации из очереди 
до тех пор, пока она не будет полностью исчерпана. Вам, вероятно, уже доводилось 
сталкиваться со всем этим, когда вы щелкали кнопкой мыши на каком-либо из 
демонстрационных образцов.

Однако существует немало ситуаций, когда применение очереди будет нежела-
тельным. Иногда вам может потребоваться, чтобы несколько анимационных 
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эффектов протекали одновременно. Если деактивировать очередь, когда вы опре-
деляете в коде выполнение анимации, все последующие анимации смогут выпол-
няться параллельно.

Очередью анимаций можно управлять при помощи параметра queue, а также 
jQuery-действий stop, queue и dequeue. Подобная комбинация действий и параметров 
дает возможность тонко контролировать процесс выполнения анимации. Однако 
перед тем, как мы станем использовать данные параметры, необходимо ознако-
миться с одной из наиболее важных методик jQuery.

Объединение действий в цепочку
До настоящего времени мы осуществляли поочередное написание операторов — 
либо одного за другим, либо вкладывая их в функции callback. При этом нам при-
ходилось перезаписывать селекторы или повторно использовать ключевое слово 
this для ссылки на целевые элементы. Однако существует методика, позволяющая 
выполнять несколько jQuery-команд одну за другой в отношении одного и того же 
элемента (-ов). Она называется объединением в цепочку, и если вы хотите стать 
профессионалом в jQuery, вам стоит обратить на нее пристальное внимание.

Объединение в цепочку позволяет связать два или более jQuery-действия или 
метода в рамках одного оператора. Для добавления действия в цепочку его нужно лишь 
присоединить к предыдущему действию. В качестве примера объединим в цепочку 
действия hide, slideDown и fadeOut. Наш элемент будет быстро скрываться и затем по-
казываться в поле зрения перед тем, как исчезнуть путем изменения прозрачности:

$('p:first').hide().slideDown('slow').fadeOut();

Объединять в цепочку можно любое количество действий. Однако следует 
проявлять осторожность, поскольку к этому легко пристраститься. Вы также смо-
жете объединять в цепочку действия на основе изначального селектора и модифи-
цировать объектную модель документа DOM, добавляя и удаляя элементы, в ре-DOM, добавляя и удаляя элементы, в ре-, добавляя и удаляя элементы, в ре-
зультате чего могут получиться довольно сложные операторы.

Для обеспечения ясности рекомендуется размещать действия в отдельных 
строках. Будет занято намного больше пространства, но обеспечена легкость при 
чтении и сопровождении. Предыдущий пример кода можно перезаписать следу-
ющим образом:

$('p:first')
  .hide()
  .slideDown('slow')
  .fadeOut();

Важно понимать, что селектор jQuery содержит модифицированные результа-jQuery содержит модифицированные результа- содержит модифицированные результа-
ты каждого действия, которое выполняется до запуска следующего действия. Это 
означает, что вы сможете по ходу выполнения добавлять и удалять элементы, при-
меняя действия только к текущему выбранному элементу.

Если обратиться к некоторым из приводившихся ранее образцов кода, то мож-
но заметить в них скрытые цепочки действий, например, когда мы вводили $(this).
next().animate(). Действие next перемещает выбранный нами элемент в следующий 
элемент в объектной модели документа DOM, после чего действие animate аними-
рует его, не затрагивая при этом оригинальный элемент.
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С этого момента у вас будет много возможностей поработать с цепочками дей-
ствий: в дальнейшем в книге они встречаются довольно часто. Они представляют 
собой наиболее интересную часть jQuery!

Приостановка выполнения цепочки
Если вам необходимо сделать небольшую паузу в выполнении цепочки jQuery, 
используйте действие delay. Просто укажите для него требуемое значение милли-
секунд, и оно будет сдерживать дальнейшее выполнение цепочки в течение этого 
времени. Взяв за основу предыдущий пример, мы можем оформить его следующим 
образом:

$('p:first')
  .hide()
  .slideDown('slow')
  .delay(2000)
  .fadeOut();

Выполнение данного кода приведет к тому, что абзац опустится вниз, после чего 
по прошествии 2 с его прозрачность изменится и он исчезнет. Таким образом, вы 
получаете превосходную возможность более точно контролировать выполнение 
анимаций.

Анимированная навигация
Команда нашего клиента предъявляет очередные требования: члены команды же-
лают, чтобы их сайт поддерживал навигацию высокого уровня на основе техноло-
гии Flash, которая позволяет обеспечивать подрагивание и увеличение элементов 
веб-страницы, когда пользователь взаимодействует с ними. Они говорят, что Flash 
просто смотрится лучше. Мы заверяем их, что наши познания в области Flash впол-Flash впол- впол-
не достаточны и мы немедленно займемся реализацией их концепций.

Итак, команда клиента покинула нас, и мы можем приступать к созданию Flash-
подобной навигационной панели с использованием новых познаний в jQuery. 
Мы снабдим ее фоновым «шариком» (blob), который будет вибрировать, подсве-
чивая команды меню, когда пользователь будет наводить на них указатель мыши. 
Мы сделаем это с применением бесплатных стандартных технологий: HTML, CSS 
и JavaScript. Flash? Не нужна нам эта отвратительная Flash!

Поскольку мы будем создавать базовую анимацию, этапы будут довольно про-
стыми. Прежде всего модифицируем CSS, который относится к навигационному 
меню, таким образом, чтобы придать ему не вертикальное, а горизонтальное поло-
жение. Чтобы освежить в вашей памяти, как выглядит HTML-код навигации, 
приведем пример.

chapter_03/09_animated_navigation/index.html (фрагмент)
<ul id="navigation">
  <li><a href="#">Home</a></li>
  <li><a href="#">About Us</a></li>
  <li><a href="#">Buy!</a></li>
  <li><a href="#">Gift Ideas</a></li>
</ul>
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Наш фоновый цветной «шарик» будет представлять собой пустой элемент div, 
размещаемый позади навигационной ссылки, на которую пользователь наводит 
указатель мыши. Таким образом, первая задача заключается в создании этого эле-
мента и присоединении его к документу.

chapter_03/09_animated_navigation/script.js (фрагмент)
$('<div id="navigation_blob"></div>').css({
  width:  0
  height: $('#navigation li:first a').height() + 10
}).appendTo('#navigation');

Обратите внимание на то, что мы выбираем навигационную ссылку внутри 
литерала объекта с целью обеспечить значения ширины и высоты. Это может по-
казаться странным, если вы новичок в программировании, однако не должно пугать 
вас. Если говорить в общем, то вы можете использовать возвращаемое (или вычис-
ляемое) функцией значение везде, где у вас есть возможность разместить статиче-
ское значение. Мы также добавляем 10 пикселов к каждому из этих значений, 
чтобы «шарик» был немного больше по размеру, чем якорный тег, позади которо-
го он будет располагаться.

 ПримечАние нАСчет единиЦ иЗмерения

Для нормализации размеров при использовании css() или width() в коде jQuery преобразует 
значения всех свойств с единицами измерения (em, in, pt и т. д.) в пикселы. Именно это про-
исходит, когда вы задаете значение width, равное, скажем, 30 em, а jQuery возвращает 480 
и опускает единицу измерения.

Это, несомненно, значительно облегчает манипуляции с размерами, и именно поэтому мы 
смогли просто добавить 10 в нашем коде. Если вы сами опустите тип единицы измерения, 
jQuery в процессе работы будет предполагать, что вы имели в виду пикселы.

Мы определились с расположением «шарика», и теперь нам потребуется триг-
гер, который будет приводить его в движение. Это должно происходить, когда 
пользователь будет наводить указатель мыши на навигационные ссылки, поэтому 
воспользуемся функцией hover. Как вы уже знаете, она принимает два параметра: 
функцию, которая запускается, когда указатель мыши наводится на элемент, 
и функцию, которая запускается, когда он убирается с элемента. Вот общая схема 
обработчика событий.

chapter_03/09_animated_navigation/script.js (фрагмент)
$('#navigation a').hover(function() {
  // функция, выполняющаяся при событии mouseover
  
}, function() {
  // функция, выполняющаяся при событии mouseout
  
});

Теперь займемся более интересными моментами. Посмотрим на первую функ-
цию, которая выполняется, когда указатель мыши наводится на элемент.
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chapter_03/09_animated_navigation/script.js (фрагмент)
// функция, выполняющаяся при событии mouseover
$('#navigation_blob').animate(
  {
     width: $(this).width() + 10,
     left: $(this).position().left
  },
  {
     duration:'slow',
     easing: 'easeOutCirc',
     queue: false
})

Когда пользователь будет наводить указатель мыши на элементы меню, аними-
рованию будут подвергаться два свойства нашего «шарика»: его ширина и место-
положение.

Расположение ссылок на веб-странице определяется при помощи jQuery-метода 
position. Это действие само по себе ничего не делает, однако, если его вызвать, оно 
отобразит два свойства: left и top — координаты смещения влево и вверх выбранно-
го объекта относительно родительского элемента. В данном случае требуется свой-
ство left, чтобы мы знали, куда перемещать «шарик» в навигационном меню.

Мы указали значение false для параметра queue с целью гарантировать то, что 
анимации не скопятся в очереди на выполнение, если пользователь будет водить 
указателем мыши туда-сюда. Если он перейдет на другую ссылку, то новая анима-
ция будет запущена независимо от того, завершилось или нет выполнение текущей 
анимации.

Нам по-прежнему необходимо дать указание jQuery о том, что делать, когда 
пользователь будет убирать указатель мыши со ссылки. Приведенный далее блок 
кода схож с тем, который мы только что рассматривали, однако в нем присутству-
ют новые действия, объединенные в цепочку.

chapter_03/09_animated_navigation/script.js (фрагмент)
// функция, выполняющаяся при событии mouseout
$('#navigation_blob')

  {
     width: $(this).width() + 10,
     left: $(this).position().left
  },
  {
     duration:'slow',
     easing: 'easeOutCirc',
     queue: false
  })
.animate(
  {
     left: $('#navigation li:first a').position().left
  }, 'fast'
);
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На этот раз мы объединили в цепочку два действия animate: первое скрывает 
«шарик» с применением небольшого плавного замедления, а второе перемещает 
его в сторону (в расположение первой навигационной ссылки).

 иГрА В ПрятКи

Мы не можем пенять на то, что вы прочли первое издание книги «Изучаем jQuery». Мы сами 
сделали это! И именно поэтому мы заметили, что данный код включал width: hide в первой 
анимации, связанной с событием mouseout. Так в чем же дело? jQuery развивается и взрос-jQuery развивается и взрос- развивается и взрос-
леет, вот в чем дело. Это означает, что нам необходимо следить за журналами изменений 
(записями модификаций, вносимых в любой проект) и доводить до соответствующего «взрос-
лого» состояния наш код.

Испытайте данное меню в своем браузере, и вы увидите, как правильное исполь-
зование замедления придает элементам управления естественность.

Теперь настало время применять различные функции замедления. Достаточно 
лишь заменить использованную здесь функцию любой из содержащихся в подклю-
чаемом модуле Easing, и вы удивитесь, насколько внешний вид компонента, кото-Easing, и вы удивитесь, насколько внешний вид компонента, кото-, и вы удивитесь, насколько внешний вид компонента, кото-
рый обеспечивает новая функция, будет отличаться от прежнего. Вы также мо-
жете попробовать анимировать и другие свойства, например сделать так, чтобы 
«шарик» менял свой цвет.

Анимированная навигация. дубль 2
Одно из основных преимуществ применения такой библиотеки, как jQuery, заклю-jQuery, заклю-, заклю-
чается в том, что вы можете довольно быстро попробовать в деле несколько раз-
личных альтернативных решений и выбрать из них наилучшее.

У нас все еще есть в запасе несколько часов, прежде чем команда нашего кли-
ента вернется, чтобы ознакомиться с успехами процесса создания анимированной 
навигации. Давайте взглянем на эту проблему под другим углом и посмотрим, что 
у нас может получиться.

В данной анимации каждый элемент меню будет иметь скрытый значок, который 
станет появляться в поле зрения при наведении указателя мыши на ссылку (как 
показано на рис. 3.4).

Рис. 3.4. Анимированное меню с появляющимися значками

Добиться этого эффекта не составит особого труда. В данном случае мы имеем 
дело с обычным неупорядоченным списком, сконфигурированным в виде горизон-
тального меню. При этом скрытый значок прячется под нормально видимой обла-
стью. Нам нужно лишь настроить высоту элементов списка таким образом, чтобы 
по умолчанию был виден только текст ссылки, но после того, как мы анимируем 
движение по вертикали, значок будет появляться в поле зрения.
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Начнем с CSS: перемещаем меню, расположив его полностью в правой верхней 
части контейнера div, где достаточно места для разворачивания значков. Цвет фона 
для значков мы задаем контрастным их цвету, а также используем хитрый прием, 
благодаря которому фоновые изображения будут располагаться вне поля зрения. 
Следует отметить, что элементы списка имеют высоту 20 пикселов, однако смеще-
ние фона составляет 30 пикселов относительно верха. В результате они будут не-
видимы до тех пор, пока мы не увеличим высоту элементов списка.

Настроим фоновые изображения всех ссылок в виде разных значков.

chapter_03/10_animated_navigation_2/navigation.css (фрагмент)
#container {
  position: relative;
}

#navigation {
  position:absolute;
  width: inherit;
  top: 0;
  right: 0;
  margin: 0;
}

#navigation li {
  height:20px;
  float:left;
  list-style-type: none;
  width:70px;
  padding:3px;
  border-right:1px solid #3687AF;
  background-color: #015287;
  background-repeat: no-repeat;
  background-position: center 30px;
}

#navigation li a {
  color: #FFFFFF;
}

#navigation #home {
  background-image:url('home_icon.png');
}

Единственный новый аспект данного кода, которым создается эффект, заклю-
чается в том, что мы использовали действие stop для очистки очереди для собы-
тий и mouseover и mouseout. Затем мы анимируем движение по вертикали (высоту), 
чтобы скрытые значки появлялись, когда пользователь будет наводить на них 
указатель мыши, и исчезали — когда будет убирать его. Тщательным подбором 
параметров для duration и easing мы обеспечили эффект появления значков. 
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Чтобы придать веб-сайту нужные свойства, обязательно следует поэксперимен-
тировать.

chapter_03/10_animated_navigation_2/script.js (фрагмент)

$('#navigation li').hover(function() {
    $(this)
      .stop(true)
      .animate(
        {height: '60px'},
        {duration: 500, easing: 'easeOutBounce'}
      )
  },
  function() {
    $(this)
      .stop(true)
      .animate(
        {height:'20px'},
        {duration: 500, easing: 'easeOutCirc'}
      )
  }
);

Теперь у нас не один, а целых два неплохих примера анимированной навигации, 
которые мы можем продемонстрировать клиенту!

Библиотека пользовательского 
интерфейса jQuery UI

Как отмечалось в главе 1, библиотека пользовательского интерфейса jQuery UI 
представляет собой коллекцию виджетов, эффектов и взаимодействий — к ним 
относятся такие элементы управления, как datepicker (календарь), accordion (ак-
кордеон) и drag and drop (перетаскивание), которые широко используются при 
веб-разработках. Однако перед тем, как мы перейдем к рассмотрению интересных 
аспектов, необходимо загрузить и включить библиотеку пользовательского интер-
фейса jQuery UI. Данная процедура потребует немного больше усилий, чем те же 
процедуры для основной библиотеки jQuery и подключаемых модулей, которые 
мы до этого применяли. Все потому, что размер полной библиотеки пользователь-
ского интерфейса jQuery UI, как, например, в версии 1.�.17, составляет 3�7 Кбайт 
(в уменьшенном варианте — 19� Кбайт). Это приличный объем кода! К счастью, 
любой типичный проект обычно требует лишь небольшого подмножества функ-
циональных средств, содержащихся в библиотеке пользовательского интерфейса 
jQuery UI, а на веб-сайте, посвященном jQuery, вы сможете отыскать удобный 
инструмент, позволяющий создать пользовательскую версию данной библиотеки, 
которая будет содержать лишь самое необходимое и ничего другого.

При первом посещении страницы построителя загрузок1, на которую можно 
попасть, щелкнув на ссылке Build custom download (Построение пользовательской 

1 http://jqueryui.com/download
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загрузки) на домашней веб-странице библиотеки пользовательского интерфейса 
jQuery UI, параметры, имеющиеся на ней, могут привести вас в небольшое заме-I, параметры, имеющиеся на ней, могут привести вас в небольшое заме-, параметры, имеющиеся на ней, могут привести вас в небольшое заме-
шательство.

Построитель загрузок разбит на несколько разделов: Core (Основная биб-
лиотека), Interaction (Взаимодействие), Widgets (Виджеты), Effects (Эффекты) 
и Themes (Темы). В первом из указанных разделов содержится главная библиотека 
пользовательского интерфейса jQuery UI, на которой основываются компонен-UI, на которой основываются компонен-, на которой основываются компонен-
ты из разделов Interaction (Взаимодействие) и Widgets (Виджеты). При работе 
с построителем загрузок рекомендуется отменить все параметры и указать лишь 
те из них, которые вам необходимы. Если функционирование какого-либо ком-
понента зависит от другого, то последний будет автоматически выбран для за-
грузки.

Поскольку мы занимаемся разработками, надежнее будет загрузить библиотеку 
целиком. Благодаря этому, если что-либо из содержащегося в ней нам потребуется 
в будущем, мы сможем тут же его применить. Если вас устраивает функциональ-
ность вашего веб-сайта, вы всегда можете вернуться на страницу построителя 
загрузок и сформировать пользовательский вариант библиотеки, отбросив все 
лишнее. Разница между размерами файла полной библиотеки и версии, сформи-
рованной пользователем, может быть довольно значительной.

Параметром, который сильно влияет на визуальную составляющую виджетов 
и взаимодействий, является тема. В раскрывающемся меню соответствующего 
раздела вы сможете выбрать для загрузки множество тем. В главе 9 мы детально 
рассмотрим их, а также процедуру создания собственной темы. Чтобы перейти 
к более интересным аспектам, сейчас просто воспользуемся темой по умолчанию 
и вернемся к работе.

Загружаемый архив, содержимое которого определяет пользователь, будет 
включать множество файлов. В каталоге development-bundle вы найдете массу демон-
страционных образцов и документации, к которым можно обратиться и исследовать. 
Однако для того, чтобы иметь возможность использовать библиотеку пользователь-
ского интерфейса jQuery UI, вам потребуется лишь файл jQuery-ui-1.8.17-min.js 
(на момент чтения этой книги версия библиотеки может быть иной), а также ката-
лог, в котором содержится выбранная тема.

Каталог с темой следует размещать таким образом, чтобы он был доступен для 
вашей HTML-страницы. В случае с примерами, приводимыми в этой книге, биб-HTML-страницы. В случае с примерами, приводимыми в этой книге, биб--страницы. В случае с примерами, приводимыми в этой книге, биб-
лиотека пользовательского интерфейса jQuery UI располагалась в каталоге lib 
(наряду с самой библиотекой jQuery), а файлы с темами — в каталоге css.

Библиотека пользовательского интерфейса jQuery UI содержит пакет эффек-jQuery UI содержит пакет эффек- UI содержит пакет эффек-UI содержит пакет эффек- содержит пакет эффек-
тов под названием Effects, который позволяет реализовывать интересные воз-
можности. Здесь также имеются полезные методы и функциональные средства 
для создания продвинутой анимации. С частью данной функциональности мы 
уже успели познакомиться благодаря подключаемым модулям Color Animation 
и Easing. Поскольку все они входят в состав пакета Effects, вам не придется зани-Effects, вам не придется зани-, вам не придется зани-
маться их включением, если вы захотите воспользоваться библиотекой эффектов 
jQuery UI.

Перед тем как двигаться дальше, кратко рассмотрим доступные эффекты. 
Мы возьмем за основу элемент первого абзаца и встряхнем его, подкрасим 
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желтым цветом, а затем «взорвем» на кусочки при помощи соответствующих 
эффектов.

chapter_03/11_jquery_ui_effects/script.js (фрагмент)
$('p:first')
  .effect('shake', {times:3}, 300)
  .effect('highlight', {}, 3000)
  .hide('explode', {}, 1000);

Взгляните, что у нас получилось! Конечно, это всего лишь скромный пример 
применения доступных эффектов. Некоторые из них могут использоваться только 
таким образом — посредством действия effect, а другие — как аналогично, так 
и вместо параметров hide, show и toggle. К числу последних относятся такие эффек-
ты, как blind, clip, puff, fold и slide.

Мы не будем подробно рассматривать каждый из этих эффектов, поскольку вы 
можете самостоятельно изучить их. Не все из них легки в применении, но многие 
будут полезны в общих сценариях взаимодействия, например эффект highlight, 
который является стандартным способом индикации нового сообщения, поступи-
вшего пользователю.

Тестирование каждого эффекта — неплохая идея, поскольку это позволит вам 
закрепить их в памяти и применять в ситуациях, когда они окажутся уместными. 
А если ассортимент эффектов, содержащихся в библиотеке пользовательского 
интерфейса jQuery UI, покажется вам недостаточным, не стоит беспокоиться — вы 
сможете отыскать сотни новых в соответствующем репозитории подключаемых 
модулей!

Создаем анимацию!
Теперь вы имеете представление об основах анимации с применением jQuery: се-
лекторах, обработчиках событий, функциях callback, объединении в цепочку, а так-
же крайне важной функции animate. Вы также кратко ознакомились с обширной 
библиотекой пользовательского интерфейса jQuery UI. Однако наилучший способ 
закрепить эти знания — их использование на практике. Возьмите и анимируйте 
все, что только можно. Старайтесь уделить внимание каждому свойству всех эле-
ментов на каждой странице, пока вы не почувствуете, что действительно умеете 
манипулировать ими.

Перед тем как перейти от анимации к изучению прочих навыков работы 
с jQuery, которыми вы должны владеть, обратите внимание на прокрутку и изме-jQuery, которыми вы должны владеть, обратите внимание на прокрутку и изме-, которыми вы должны владеть, обратите внимание на прокрутку и изме-
нение размеров: данные темы не так примечательны, как анимация, однако имеют 
большое значение для множества компонентов пользовательского интерфейса. Они 
также позволят вам укрепить знания в области jQuery-селекторов и действий, а так-jQuery-селекторов и действий, а так--селекторов и действий, а так-
же объединения в цепочку. Так чего же мы ждем?

Прокрутка
В некотором отношении прокрутка схожа с анимацией тем, что элементы переме-
щаются по веб-странице. Однако, в отличие от нее, прокруткой управляет именно 
пользователь! Здесь также имеется множество способов настройки взаимодей-
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ствий. В этом разделе мы рассмотрим меню, которые остаются неподвижными, 
когда пользователь выполняет прокрутку, полосы прокрутки со специальными 
темами и даже то, как можно использовать изученные ранее методики анимации 
и применять их для прокрутки документа.

Событие scroll
Прежде чем мы приступим к расширению своих познаний в области прокрутки, 
необходимо понять, когда и что ей подвергается. В данном случае речь идет о со-
бытии scroll, которое инициализируется, когда пользователь изменяет местопо-
ложение какого-либо элемента, например окна или прокручиваемого элемента div. 
Таким образом, каждый раз, когда пользователь вступает во взаимодействие с по-
лосой прокрутки на сайте, инициализируется событие — его можно перехватить 
и отреагировать на него.

Для перехвата события scroll мы присоединяем обработчик событий к элемен-
ту, который имеет полосы прокрутки, — в большинстве ситуаций это будет элемент 
окна. Поскольку окно представляет собой объект JavaScript, все, что нам потребу-JavaScript, все, что нам потребу-, все, что нам потребу-
ется сделать, — воспользоваться функцией jQuery в качестве обертки для него, 
чтобы выполнить его выборку.

Естественно, чтобы увидеть событие scroll в действии, необходимо настроить 
область с полосами прокрутки! У нас есть несколько идей относительно эффектов 
прокрутки, которые мы хотим предложить нашему клиенту, однако в целях изуче-
ния особенностей работы события scroll имитируем среду прокрутки путем на-
стройки overflow: scroll; в одном из элементов div на нашей веб-странице.

chapter_03/12_scroll_event/scroll.css (фрагмент)
#news {
  height: 100px;
  width: 300px;
  overflow: scroll;
}

В результате раздел новостей превратится в более скромную по размерам про-
кручиваемую панель на веб-странице. Теперь перехватим событие scroll и добавим 
на страницу произвольный текст, который будет отображаться каждый раз при 
инициализации события scroll.

chapter_03/12_scroll_event/script.js (фрагмент)
$('#news').scroll(function() {
  $('#header')
    .append('<span class="scrolled">You scrolled!</span>');
});

После этого всякий раз, как вы будете прокручивать раздел новостей, в верхней 
части страницы будет отображаться фраза You Scrolled! (Вы воспользовались про-(Вы воспользовались про-Вы воспользовались про-
круткой!). Это довольно сильно раздражает, но позволяет понять общую картину. 
Попробуйте выполнять прокрутку разными способами: перетащите полосу про-
крутки мышью, задействуйте колесико мыши или щелкните в прокручиваемой 
зоне и воспользуйтесь клавишами со стрелками. Во всех случаях будет инициали-
зироваться событие scroll.
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Плавающая панель навигации
Теперь нам известно, когда именно пользователь прибегает к прокрутке. Как мы 
можем использовать эту информацию для улучшения своего веб-сайта? Довольно 
распространенным типом реакции веб-страницы на использование прокрутки 
является плавающая панель навигации. Здесь имеется в виду то, что основной 
элемент навигации всегда располагается в верхней видимой части экрана незави-
симо от направления прокрутки. Это напоминает навигационное меню, которое 
следует за взглядом пользователя по мере того, как он прокручивает веб-страницу 
вниз. Все это можно без труда реализовать при помощи события scroll.

Первая задача заключается в настройке CSS для подготовки к анимированной 
анимации. В данном упражнении мы применим к содержимому свойство height 
с очень большим значением для того, чтобы у него появилась полоса прокрутки 
(если, конечно, вы не располагаете монитором с большой диагональю!).

chapter_03/13_floating_nav_1/scroll.css (фрагмент)
#navigation {
  position: relative;
}

  #content {
height: 2000px;
}

Теперь обратимся к плавающей панели. На первый взгляд может показаться, 
что ничего не может быть проще. Нам нужно лишь отреагировать на событие scroll 
для основного окна путем обновления свойства top навигационного блока, если 
данный блок при обычных условиях будет располагаться вне окна просмотра.

chapter_03/13_floating_nav_1/script.js (фрагмент)
$(window).scroll(function () {
  $('#navigation').css('top', $(document).scrollTop());
});

Испытайте этот пример в веб-браузере, и вы увидите, что цель достигнута: по 
мере прокрутки страницы вниз навигационная панель будет оставаться зафикси-
рованной вверху окна. А откуда она знает, где находится верх? Местонахождение 
верхней части экрана определяется с помощью действия scrollTop. Оно возвраща-
ет значение смещения верхушки соответствующего элемента — в примере мы вы-
полняли запрос местоположения верха всего документа: $(document).scrollTop(). 
Это всегда будет самый верх экрана.

Все это, конечно же, работает, но почему — спросите вы. А вы были вниматель-
ны ранее, при первом знакомстве с событием scroll? Каждый раз, когда пользова-
тель перемещает полосу прокрутки, он инициирует множество событий scroll. 
Каждое из этих событий приводит к тому, что код обновляет навигационную по-
зицию элемента, поэтому можно ожидать, что при навигации будут наблюдаться 
дерганье и рывки.

Однако дерганье отсутствует, поскольку мы подошли к делу как профессиона-
лы. А профессионалы знают, что браузеры должны делать все необходимое для 
достижения поставленной цели. Конечно, мы могли бы отдать предпочтение 
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position: relative и затем задавать top элемента при каждом инициировании со-
бытия scroll, однако это привело бы к появлению дерганья. Наше решение рабо-
тает, справляясь с данной задачей. Но как насчет того, чтобы снабдить его кое-какой 
логикой? Вот код, который нам для этого потребуется.

chapter_03/14_floating_nav_2/script.js (фрагмент)
var $window = $(window),
$navigation = $("#navigation");

$window.scroll(function() {
    if (!$navigation.hasClass("fixed") && ($window.scrollTop >

$navigation.offset().top)) {
        $navigation.addClass("fixed").data("top",

$navigation.offset().top);
    }

Мы также добавили метод data для записи исходного значения свойства top 
нашего элемента. На самом деле оно нам не нужно, пока мы прокручиваем страни-
цу вниз, однако оно, несомненно, потребуется, когда мы будем прокручивать ее 
обратно вверх. В нашем примере кода в 13_floating_nav_1/script.js, когда мы осу-
ществляли прокрутку страницы обратно к ее верху, навигационная панель прохо-
дила мимо своей исходной позиции. Сейчас мы это исправим.

chapter_03/14_floating_nav_2/script.js (фрагмент)
$window.scroll(function() {
    if (!$navigation.hasClass("fixed") && ($window.scrollTop() >

$navigation.offset().top)) {
        $navigation.addClass("fixed").data("top",

$navigation.offset().top);
    }
    else if ($navigation.hasClass("fixed") && ($window.scrollTop()

< $navigation.data("top"))) {
        $navigation.removeClass("fixed");
    }
  });

Теперь мы проверяем, был ли задан класс fixed и было ли окно прокручено вверх 
мимо того места, где должна располагаться навигационная панель. Для этого мы 
обращаемся к заданному нами атрибуту data. Когда данное условие удовлетворя-
ется, мы просто удаляем класс fixed и элемент отходит в поток документа.

Прокрутка документа
Когда необходимо, чтобы длинный перечень с информацией о связанных (и раз-
нообразных) предметах отображался на одной HTML-странице, часто использу-HTML-странице, часто использу--странице, часто использу-
ется методика включения списка таких предметов, содержащего гиперссылки, 
в верхнюю часть веб-страницы.

Внутренние ссылки подобного рода позволяют мгновенно переходить на пози-
цию элемента меню, который вы выберете. Содержимое довольно часто сопрово-
ждается ссылкой, с помощью которой можно вернуться в верхнюю часть экрана, 
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где вы сможете выбрать другой элемент меню. Давайте привнесем данную функ-
циональность в нашу веб-страницу.

Первая задача заключается в добавлении ссылки в нижний колонтитул веб-
страницы. Для перехода в верхнюю часть страницы нужно лишь определить зна-
чение атрибута href ссылки в виде #.

Если вдуматься, то все, что необходимо сделать, — это анимировать позицию 
прокрутки страницы, которая представлена в виде scrollTop в jQuery. Нужно 
также отменить действие ссылки по умолчанию — в противном случае переход 
на странице произойдет прежде, чем анимация успеет выполниться. Если вы 
новичок в JavaScript, то вот вам простой способ решения этой задачи: любая 
функция, обрабатывающая событие click для ссылки, принимает данное событие 
в качестве параметра (назовем его e), а затем использует метод preventDefault 
объекта события:

$('a[href=#]').click(function() {
  $('html').animate({scrollTop: 0},'slow');
  return false; // Вернуть false для отмены действия ссылки по умолчанию.
}

В данном коде использован новый для вас селектор — attribute. Заключив ат-
рибут и искомое значение в квадратные скобки ([]), мы сужаем рамки выборки 
теми элементами, которые обладают указанным значением атрибута. В данном 
случае целью являются ссылки со значением атрибута href в виде #.

Данный код вполне работоспособен и, несомненно, ясен и прост, однако здесь 
имеется небольшая проблема. Если браузер пользователя работает в режиме со-
вместимости (quirks mode), выполнение селектора $('html') будет неудачным. (Вы не 
знаете, что означает данный режим? Обратитесь к веб-странице SitePoint CSS1, где 
можете найти его подробное описание.) Несмотря на то что размечать страницы 
необходимо способом, обеспечивающим инициирование стандартного режима, 
иногда вы можете столкнуться с устаревшим кодом и, следовательно, лишитесь 
подобной роскоши. Чтобы приведенный ранее код был работоспособен в режиме 
совместимости, необходимо применить селектор $('body'). На всякий случай мож-
но также задействовать сразу оба: $('html, body'). Это, в свою очередь, приводит 
к проблемам в некоторых версиях браузера Opera, которые (скорее всего, правиль-Opera, которые (скорее всего, правиль-, которые (скорее всего, правиль-
но) пытаются обеспечить одновременную прокрутку обоих элементов.

«Однако вы говорили, что jQuery позволяет сглаживать проблемы кросс-брау-jQuery позволяет сглаживать проблемы кросс-брау- позволяет сглаживать проблемы кросс-брау-
зерной совместимости!» — воскликнете вы. Честно говоря, jQuery позволяет раз-jQuery позволяет раз- позволяет раз-
решить большинство проблем с совместимостью. Данная проблема немного слож-
нее, и основная библиотека jQuery не позволяет справиться с ней. К счастью, 
существует довольно простой обходной путь. А еще лучше для нас то, что кто-то 
нашел время для создания подключаемого модуля, позволяющего избежать данной 
проблемы (а также привносящего массу дополнительной функциональности, свя-
занной с прокруткой), под названием ScrollTo.

Подключаемый модуль ScrollTo, доступный для загрузки в соответствующем 
репозитории2, представляет собой стабильное решение для прокрутки экрана и эле-

1 http://reference.sitepoint.com/css/doctypesniffing
2 http://plugins.jquery.com/project/ScrollTo
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ментов, содержимое которых выходит за пределы выделенной им области. Он от-
лично подходит для обработки любых задач прокрутки, с которыми мы сталкива-
лись ранее.

Загрузив и включив этот подключаемый модуль, вы можете переписать функ-
циональность ссылки для перехода в верхнюю часть страницы и совершенно не бес-
покоиться о скрытых ошибках в браузерах.

chapter_03/15_page_scroll/script.js (фрагмент)
$('a[href=#]').click(function(e) {
  $.scrollTo(0,'slow');
  e.preventDefault();
});

Данный синтаксис может показаться вам несколько странным в том смысле, что 
мы осуществляем вызов scrollTo напрямую из псевдонима jQuery. Подключаемый 
модуль ScrollTo достаточно умен и знает, что, если мы осуществляем вызов имен-
но таким образом, нам необходимо прокрутить все окно целиком. Если же нам 
потребуется прокрутить определенный элемент, содержимое которого выходит за 
пределы выделенной ему области, то следует использовать традиционный синтак-
сис селектора, например: $('div#scrolly').scrollTo(0, 'slow').

Подключаемый модуль ScrollTo является многофункциональным средством 
и не ограничен обеспечением прокрутки в соответствии с указанным целочислен-
ным значением. Вы можете передавать относительные значения (наподобие +=50px), 
элемент объектной модели документа (он выполнит прокрутку страницы с целью 
поиска данного элемента), строку селектора, хеш-значение, содержащее координа-
ты x и y или ключевое слово max, которое позволяет выполнять прокрутку докумен-
та до конца. Прокрутка может осуществляться как по горизонтали, так и по верти-
кали, при этом поддерживаются параметры для точного указания места назначения. 
Описание данных параметров приведено на домашней странице подключаемого 
модуля ScrollTo1.

Специальные полосы прокрутки
Один из членов команды нашего клиента прохаживается вдоль рабочего стола, 
нахмурившись и держа в руке копию «окончательного», утвержденного варианта 
дизайна. «Эти полосы прокрутки, — начинает она, — здесь не будут так выглядеть, 
не так ли? Я имею в виду, что они все серого цвета и плохо смотрятся».

Обычно проходит весьма короткий период работы человека в качестве веб-раз-
работчика, прежде чем клиент просит заменить стандартные полосы прокрутки 
в операционной системе специальными — особенно для внутренних элементов 
наподобие прокручиваемых элементов div. Данное требование выглядит вполне 
разумным, однако здесь следует учитывать некоторые моменты, касающиеся их 
использования.

Люди имеют определенные ожидания относительно того, как будут работать 
основные компоненты интерфейса их операционной системы. При этом специфи-
ческие способы реализации иногда обеспечивают наличие у них иных функций 

1 http://flesler.blogspot.com/2007/10/jqueryscrollto.html
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по сравнению с основными элементами, которые они собой заменяют. И если 
ожидания не оправдались, это может вызвать весьма негативную реакцию, по-
этому к настройке пользовательского интерфейса следует подходить со всей 
тщательностью.

Бывают ситуации, когда оптимально размещенный специальный элемент ин-
терфейса пользователя создает совершенно иное впечатление от интерфейса в це-
лом. В конечном счете вам придется взвешивать все «за» и «против» относительно 
своей целевой аудитории. В нашем случае клиент платит, поэтому выполним его 
пожелания!

Однако у нас нет необходимости пытаться создавать нужный компонент с нуля: 
полоса прокрутки является комплексным элементом пользовательского интерфей-
са, и наш клиент будет недоволен, если узнает, что драгоценные часы разработки 
потрачены на ее создание вручную, особенно с учетом того, что для решения этой 
задачи уже существует отличный подключаемый модуль jScrollPane.

jScrollPane — это подключаемый модуль jQuery, позволяющий заменять стан-jQuery, позволяющий заменять стан-, позволяющий заменять стан-
дартные браузерные вертикальные полосы прокрутки специальными в любом 
элементе, содержимое которого выходит за пределы выделенной ему области. 
Данный модуль можно отыскать в официальном репозитории, однако более свежая 
версия доступна в Google Code1.

Вам необходимо произвести включение двух файлов: файла с JavaScript-кодом 
под именем jquery.jscrollpane.min.js, а также сопутствующего CSS-файла jquery.
jscrollpane.css. CSS-файл содержит несколько стилей по умолчанию для полос 
прокрутки и обеспечивает отправную точку для реализации ваших собственных 
решений. Просто расширьте или замените стили, содержащиеся в этом файле, 
своими цветами и изображениями, чтобы затем использовать их для создания 
личных полос прокрутки. В нашем примере применим стиль по умолчанию: 
гладкая полоса прокрутки серого цвета, которая подойдет почти для любого 
сайта (рис. 3.5).

Рис. 3.5. Специальная полоса прокрутки

Активировать специальные полосы прокрутки в любом элементе можно при 
помощи простого вызова функции jScrollPane. Несмотря на опциональность 
параметров, вам придется настроить более дюжины из них, например показ стре-
лок полос прокрутки или смещение полос прокрутки в левую часть панели. 
Полный их перечень можно увидеть на домашней странице подключаемого моду-
ля jScrollPane2. В нашем примере зададим поле между содержимым и полосой 
прокрутки, настроим ее ширину и скроем верхнюю и нижнюю стрелки.

1 http://code.google.com/p/jscrollpane/
2 http://jscrollpane.kelvinluck.com/
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chapter_03/16_custom_scrollbar/script.js (фрагмент)
$('#fine_print').jScrollPane({
  verticalGutter: 20
});

Новая полоса прокрутки отлично выглядит и работает, однако вы могли заме-
тить, что она не реагирует, если используется колесо мыши. Создатели основной 
библиотеки jQuery намеренно не включили в нее функционал, связанный с исполь-jQuery намеренно не включили в нее функционал, связанный с исполь- намеренно не включили в нее функционал, связанный с исполь-
зованием колесика мыши, чтобы сохранить размер библиотеки минимальным. 
Однако существует подключаемый модуль, восполняющий этот пробел1, и данный 
аспект учитывался при написании модуля jScrollPane. Благодаря этому все, что 
вам потребуется сделать, — включить подключаемый модуль Mousewheel в свою 
веб-страницу (jquery.mousewheel.js), после чего jScrollPane автоматически добавит 
обработчик событий, связанных с использованием колесика мыши, во все прокру-
чиваемые панели содержимого, позволяя использовать их так, как вы захотите!

изменение размеров
Изменение размеров подразумевает немного другой подход к тому, что касается 
пользовательского интерфейса. Первое, что приходит на ум, — это возможность 
изменять размер окна браузера (данное событие часто служило источником голов-
ной боли для веб-разработчиков). Кроме того, зачастую изменению размеров под-
вергаются окна внутри приложений, а также изображения и прочие элементы.

jQuery позволяет осуществлять сбор информации о процедурах изменения 
размера окон, инициируемых пользователями, а также (посредством jQuery UI) 
обеспечивает для них возможность изменять размеры любого элемента на веб-
странице. Итак, приступим!

Событие resize
Событие resize является основным событием jQuery, инициируемым при измене-jQuery, инициируемым при измене-, инициируемым при измене-
нии размеров просматриваемого документа. Существует немало причин, по кото-
рым необходимо реагировать на данное событие, однако прежде, чем рассматривать 
практический пример, следует убедиться в том, что вы понимаете, как функциони-
рует данное событие.

chapter_03/17_resize_event/script.js (фрагмент)
$(window).resize(function() {
  alert("You resized the window!");
});

Загрузите страницу index.html в своем браузере и попробуйте изменить разме-
ры окна. При каждой такой попытке будет появляться всплывающее предупреж-
дение. Поскольку, досаждая пользователям таким сообщением при каждой попыт-
ке изменить размеры окна браузера, мы вряд ли сможем заслужить положительные 
отзывы, задействуем данное событие в более практичном примере.

1 http://plugins.jquery.com/project/mousewheel
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Переключатель макетов
Если вам доводилось работать с CSS, то вы знаете, что постоянно ведутся дебаты 
о том, какой макет лучше — переменной или фиксированной ширины. С одной сто-
роны, изменяющийся макет позволяет максимально использовать пространство на 
экране пользователя, с другой — макет фиксированной ширины дает возможность 
создавать отличные с визуальной точки зрения решения, обзор которых у пользова-
теля не вызовет проблем, если он задаст различные размеры окна просмотра.

При разработке сайта StarTrackr! мы решили применить лучшее из двух этих 
миров: создать два отдельных решения на основе макета фиксированной ширины 
и переключаться между ними путем перехвата события resize.

Итак, начнем. Веб-сайт StarTrackr!, над которым мы работаем, по умолчанию 
скромной ширины — �50 пикселов. Первая задача заключается в том, чтобы напи-
сать несколько стилей и увеличить ширину — в данном случаем будем использовать 
значение �50 пикселов для более широкой версии.

chapter_03/18_layout_switcher/wide.css
body #container {
  width: 850px;
}

body #container p {
  width: 650px;
}

body #header {
  background-image: url('../../css/images/header-corners-wide.png');
}

body #celebs table {
  width: 650px;
  margin-left: 5px;
}

Обратите внимание на то, что мы добавили кажущийся излишним элемент 
body в начало каждого правила. Это делается для того, чтобы данные правила 
имели превосходство над всеми правилами в базовой таблице стилей, нацеленной 
на те же элементы, поскольку они более специфичны или обладают большей 
спецификой.

Следующий шаг — написание jQuery-кода для добавления или удаления новой 
таблицы стилей. Все, что нам потребуется сделать, — проверить, превосходит ли 
ширина элемента body 900 пикселов, присоединить таблицу стилей к элементу head, 
если так и окажется, или удалить его — в противном случае.

chapter_03/18_layout_switcher/script.js (фрагмент)
if ($('body').width() > 900) {
  $('<link rel="stylesheet" href="wide.css" type="text/css" />')
    .appendTo('head');
} else {
  $('link[href=wide.css]').remove();
}
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Это ставит нас в трудное положение. Нам придется задействовать данный про-
граммный код в двух различных ситуациях: один раз, когда мы впервые загрузим 
страницу, и второй — всегда, когда ее размеры будут изменяться.

У вас может возникнуть соблазн просто скопировать и вставить данный фраг-
мент кода и обойтись этим. Не поддавайтесь искушению! Самоповторение в про-
граммном коде почти всегда является плохой идеей. Представьте ситуацию, когда 
через несколько месяцев вы придете к выводу, что использование значения 900 пик-
селов было неверным альтернативным решением. Теперь вы полагаете, что пере-
ключение таблиц стилей должно осуществляться только при достижении значения 
1000 пикселов. Вы обращаетесь к коду, изменяете значение и перезагружаете веб-
страницу. Однако происходит нарушение, поскольку вы забыли изменить анало-
гичное значение в идентичном (скопированном) блоке кода. Сценарий подобного 
рода может легко реализоваться при любом типе разработок программного обес-
печения, и чем сложнее будет становиться ваш код, тем вероятнее, что именно это 
и произойдет, и тем проблематичнее будет отследить ошибку.

К счастью, почти в каждом языке программирования имеются конструкции, 
позволяющие найти выход из подобных ситуаций, и JavaScript (а следовательно, 
jQuery) не является исключением. До сих пор мы передавали всем обработчикам 
событий анонимные функции, однако сейчас настало время присвоить нашей 
функции имя.

chapter_03/18_layout_switcher/script.js (фрагмент)
$(document).ready(function() {
  stylesheetToggle();
  $(window).resize(stylesheetToggle);
});

function stylesheetToggle() {
  if ($('body').width() > 900) {
    $('<link rel="stylesheet" href="wide.css" type="text/css" />')
      .appendTo('head');
  } else {
    $('link[href="wide.css"]').remove();
  }
}

Мы назвали функцию stylesheetToggle и дважды выполнили ее вызов: первый 
раз, когда документ впервые загружается, и второй — когда его размеры подверга-
ются изменению. Вы могли заметить, что нам лишь требовалось передать имя 
функции обработчику событий resize, и мы позволили событию вызывать данную 
функцию. Когда мы передаем функцию, но при этом не объявляем функцию, то 
ключевое слово function, а также круглые или фигурные скобки не нужны.

Когда вы разберетесь в отличительных особенностях передачи в сравнении с вы-
зовом в данной ситуации, это поможет вам сократить количество кода при напи-
сании функций setTimeout(), поэтому еще раз взглянем на все это. Когда имя 
функции используется в нашем коде и сопровождается круглыми скобками, мы 
вызываем данную функцию и она выполняется. Когда мы используем имя функции 
в нашем коде без круглых скобок, мы передаем ссылку на функцию, а для ее вызо-
ва потребуется дополнительный сценарный блок.
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Элементы, поддерживающие изменение размеров
В библиотеке пользовательского интерфейса jQuery UI содержится подключа-
емый модуль Resi�able, который является частью ее функциональности, связанной 
с взаимодействиями. Данный модуль позволяет наделять выбранные элементы 
поддержкой изменения размеров путем добавления рукоятки в нижний угол эле-
мента. Потянув за нее с помощью мыши, можно изменять размеры элемента (по-
добно тому как вы делаете это с окнами в своей операционной системе). Как все 
компоненты библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI, данная со-jQuery UI, данная со- UI, данная со-UI, данная со-, данная со-
ставляющая хорошо конфигурируется и легка в использовании. Если вы ранее 
загрузили из Интернета полную версию библиотеки jQuery UI, то у вас уже будет 
готовый к применению класс. В противном случае придется вернуться на сайт 
и воспользоваться построителем загрузок, чтобы включить в загрузку компонент 
Resi�able, который, в свою очередь, потребует наличия ядра UI Core, виджета, за-, который, в свою очередь, потребует наличия ядра UI Core, виджета, за-UI Core, виджета, за- Core, виджета, за-Core, виджета, за-, виджета, за-
висимостей, касающихся мыши, и темы.

Применение основной формы компонента Resi�able весьма просто. Нужно лишь 
выбрать элемент или элементы, которые необходимо модифицировать, и вызвать 
функцию resizable.

chapter_03/19_resizable_elements/script.js (фрагмент)
$('p').resizable();

Если выполнить данный код для сайта StarTrackr!, то получится необычный 
результат: каждый элемент paragraph сразу же станет поддерживать изменение 
размеров!

Довольно забавно наблюдать все это на практике: внезапно вся наша веб-стра-
ница становится податливой. По умолчанию взаимодействие Resi�able добавляет 
небольшие рукоятки в нижние правые углы элементов. Их стиль определяется 
в таблице стилей jQuery UI, благодаря чему в случае необходимости мы можем 
заглянуть туда и изменить их внешний вид. Используемые по умолчанию рукоят-
ки показаны на рис. 3.�.

Рис. 3.6. Абзацы, размеры которых можно изменять

Теперь рассмотрим простую ситуацию, в которой данная функциональность 
придется весьма кстати: изменение размеров элементов textarea.
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Элементы textarea,  
поддерживающие изменение размеров

Иногда стремление сформировать удобный интерфейс может вступить в конфликт 
с желанием сохранить конструкцию сбалансированной и привлекательной. Одна-
ко благодаря jQuery мы можем обеспечить и то и другое, одновременно обосновав 
избранный подход к решению непростых задач, поставленных перед нами клиен-
том.

Конструкция HTML-форм — это область, где внешний вид и функциональность 
нередко конфликтуют между собой. Одной из причин является то, что пользова-
тели сайта зачастую будут предъявлять к ним весьма разные требования. Так, на-
пример, если вы решили создать область для обратной связи, пользователи могут 
или вообще не вводить там никакой информации, или ввести как скромный, так 
и большой объем. Следовательно, те, кому есть что сказать, будут предполагать, 
что вы предоставите им возможность высказаться полностью. Вот как это можно 
сделать при помощи компонента Resi�able из состава библиотеки пользователь-Resi�able из состава библиотеки пользователь- из состава библиотеки пользователь-
ского интерфейса jQuery UI.

chapter_03/20_resizable_textarea/script.js (фрагмент)
$('textarea').resizable({
  grid : [20, 20],
  minWidth : 153,
  minHeight : 30,
  maxHeight : 220,
  containment: 'parent'
});

В результате все элементы textarea позволят изменять свои размеры точно так 
же, как элементы paragraph, о которых шла речь ранее. Данный эффект можно уви-
деть на рис. 3.7. Однако в примере мы применили несколько новых параметров, 
чтобы улучшить восприятие и показать гибкость компонента Resi�able. Он поддер-Resi�able. Он поддер-. Он поддер-
живает множество вариантов конфигурации, с которыми вы можете более деталь-
но ознакомиться на сайте документации к библиотеке пользовательского интер-
фейса jQuery UI1.

Рис. 3.7. Элемент textarea, поддерживающий изменение размеров

1 http://jqueryui.com/demos/resizable/
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Мы также ограничили пределы увеличения размеров элемента, указав нужные 
значения для таких свойств, как minHeight, minWidth и maxHeight. Вы могли заметить, 
что мы не включили в этот перечень свойство maxWidth, а применили вместо него 
параметр containment: он позволяет указать контейнер, который ограничивает эле-
мент, поддерживающий изменение размеров. Вы можете воспользоваться селек-
тором jQuery в качестве параметра или же специальным ключевым словом parent 
для ссылки на родительский элемент соответствующего элемента, позволяющего 
изменять свои размеры.

Кроме того, был использован параметр grid, чтобы изменение размеров элемен-
та происходило с определенным шагом. В силу некоторых причин это способству-
ет более тонкому восприятию при взаимодействии с элементом, размеры которого 
подвергаются изменению. Параметр grid определяется в виде массива из двух 
элементов: размеров по горизонтали и по вертикали.

Вторым примечательным параметром является handles. Он позволяет опреде-
лить, к каким сторонам элемента будут прикреплены рукоятки и, следовательно, 
в каких направлениях можно будет их потянуть с помощью мыши, изменяя разме-
ры этого элемента. Данный параметр принимает следующие значения: n, e, s, w, ne, 
se, sw, nw и all. Вы можете указывать любое их количество, разделяя их запятыми. 
Например, { handles : 'n', 'se'} позволит добавить рукоятки в верхний и нижний 
правые углы элемента.

Подобный тип функциональности часто встраивается в веб-страницы с полями 
для ввода данных, объемы которых могут значительно варьироваться.

разделитель панелей
Несмотря на внедренную нами функциональность элемента предупреждающего 
сообщения, юристы нашего клиента все еще обеспокоены возможными послед-
ствиями, которые могут возникнуть, если должным образом не очертить сроки 
и условия, предусматриваемые компанией. С позиции его конструкции и удоб-
ства применения проблема заключается в том, что в данном случае мы имеем мно-
жество страниц, где перечислены сроки и условия, разделенных на большое ко-
личество подразделов. Кроме того, они должны быть заметными на домашней 
странице. Возможно, здесь нам поможет разделитель панелей.

Разделитель представляет собой компонент интерфейса пользователя, который 
разбивает различные области веб-страницы таким образом, чтобы пользователи 
могли изменять размеры элементов; благодаря этому они смогут решать, какое 
пространство отвести для той или иной области. Разделители весьма распростра-
нены в настольных программах, а с бурным ростом количества полноценных ин-
тернет-приложений (Rich Internet Applications, RIA) они стали прокладывать 
себе путь во Всемирную сеть. Мы воспользуемся опытом общения с компонентом 
Resi�able для имитации простого разделителя, в результате чего блок Table of Contents 
(Оглавление) будет располагаться на одной панели, а Terms and Conditions (Сроки 
и условия), предусматриваемые сайтом StarTrackr!, — на другой. На рис. 3.� пока-
зано, как будет выглядеть виджет.
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Рис. 3.8. Горизонтальный разделитель панелей

В данный момент сосредоточимся исключительно на функциональности, свя-
занной с изменением размеров. Динамическая загрузка содержимого каждого из 
разделов панели будет подробно рассмотрена в главе 5.

Разделитель будет состоять из двух элементов div, представляющих каждую 
панель, внутри которых будет располагаться элемент фиксированных размеров. 
Мы «упакуем» Table of Contents (Оглавление) в блочный элемент. В результате, 
когда пользователь будет изменять размеры панелей, текст не свернется, вызвав 
неразбериху во вложенном списке.

chapter_03/21_horizontal_pane_splitter/index.html (фрагмент)
<div id="splitter">
  <div class="pane" id="tocPane">
    <div class="inner">
      
    </div>
  </div>
  <div class="pane" id="contentPane">
    <div class="inner">
      
    </div>
  </div>
</div>

Теперь добавим простые стили в новую таблицу стилей splitter.css. Как види-
те, мы уже зафиксировали высоту элемента-контейнера div и сделали так, что каж-
дый из дочерних элементов по умолчанию использует 50 � ширины. Вы можете 
задать и другие значения, если решите начать с разделения, альтернативного тому, 
которое предполагает соотношение 50:50. Если вам потребуется CSS-рамка, ука-CSS-рамка, ука--рамка, ука-
жите ширину в пикселах и убедитесь, что все хорошо согласуется.

chapter_03/21_horizontal_pane_splitter/splitter.css
#splitter {
  height: 150px;
  margin-top: 30px;
  margin-bottom: 50px;
}

#splitter .pane {
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  width: 50%;
  height: 100%;
  float: left;
}

#splitter h2 {
  margin-bottom: 0;
  padding-bottom: 0;
}

#tocPane {
  overflow: hidden;
  background: #d6dde5 url(../images/handle.png) no-repeat

right center;
}

#tocPane .inner {
  width: 300px;
}

#contentPane {
  overflow: auto;
}

#contentPane .inner {
  padding: 0 5px;
}

Далее следует jQuery-код. Для создания горизонтального разделителя обеспе-jQuery-код. Для создания горизонтального разделителя обеспе--код. Для создания горизонтального разделителя обеспе-
чиваем поддержку первым элементом изменения размеров и добавляем рукоятку 
таким образом, что изменять в размерах можно будет только правый край элемен-
та div.

Если в данном примере вы задействуете только простой оператор resizable, то 
заметите, что цель почти достигнута: поведение двух элементов отчасти будет 
напоминать поведение разделенной панели, за исключением того, что ширина 
элемента, расположенного справа, остается неизменной вместо того, чтобы увели-
чиваться для заполнения пространства, когда вы потянете мышью за рукоятку. 
Чтобы обеспечить необходимое поведение элементов, то есть чтобы один из них 
автоматически изменял свои размеры (по ширине) при изменении пользователем 
размеров другого элемента, выполним вычисления внутри функции resize видже-
та с изменяемыми размерами. Вот обработчик событий, который запускается, когда 
размеры компонента подвергаются модификации:

chapter_03/21_horizontal_pane_splitter/script.js (фрагмент)
$('#splitter > div:first').resizable({
  handles: 'e',
  minWidth: '100',
  maxWidth: '400',
  resize: function() {
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    var remainingSpace = $(this).parent().width() -
$(this).outerWidth();

    var divTwo = $(this).next();
    var divTwoWidth = remainingSpace - (divTwo.outerWidth() -

divTwo.width());
    divTwo.css('width', divTwoWidth + 'px');
  }
});

Теперь при каждом изменении размеров будет инициироваться корректировка 
ширины второго элемента. Несложные базовые математические расчеты позволя-
ют узнать, какой она должна быть. Из ширины родительского элемента-контейне-
ра (то есть общей ширины) мы вычитаем значение свойства outerWidth первого 
элемента div. Функция outerWidth позволяет легко определить общую ширину 
элемента, включая любые отступы и рамки (сюда также могут включаться поля, 
если передать ей опциональный параметр true). Неудивительным является то, что 
существует и соответствующая функция outerHeight.

Вычислив, сколько осталось свободного для использования пространства, мы 
почти готовы к настройке ширины первого элемента. Остается лишь один важный 
момент: если у второго элемента div имеются рамки или отступы, это необходимо 
принимать в расчет. К сожалению, функция outerWidth предназначена только для 
чтения, в силу чего мы не сможем воспользоваться ею для настройки общей ши-
рины.

Чтобы вычислить, какую часть ширины элемента занимают рамки и отступы, 
необходимо вычесть значение свойства outerWidth этого элемента из его общей 
ширины. Если вычесть его из значения переменной remainingSpace, то можно полу-
чить точную ширину второго элемента div в пикселах и тем самым завершить 
создание горизонтального разделителя.

 Переменные JavaSCrIPt

Строка var remainingSpace = $(this).parent().width() $(this).outerWidth(); присваивает зна-
чение результата вычисления переменной с именем remainingSpace. Отныне мы можем писать 
в своем коде просто remainingSpace всякий раз, когда потребуется доступ к этому значению.

Идущая следом строка (var divTwo = $(this).next();) выполняет во многом аналогичную 
функцию, за исключением того, что на это раз мы присваиваем значение выбранного объек-
та jQuery переменной (divTwo). Впоследствии ее можно использовать подобно любому друго-
му такому же объекту jQuery.

Использование таких переменных позволяет сделать программный код более удобочита-
емым, поскольку вы получаете возможность сохранять максимальную компактность строк. 
К тому же они делают код более эффективным: извлечение значения из переменной проис-
ходит в JavaScript намного быстрее, чем если бы оно вычислялось обычным образом.

Если в дальнейшем мы захотим реализовать вертикальный разделитель, объем 
изменений, которые при этом потребуется внести, будет небольшим: панельные 
элементы будут располагаться один над другим (а не бок о бок), а элемент с изме-
няемыми размерами потребует использования рукоятки не справа, а внизу. Код 
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останется почти таким же, как и раньше, с тем исключением, что на этот раз нас 
будет интересовать высота элемента, а не ширина.

chapter_03/22_vertical_pane_splitter/script.js (фрагмент)
$('#splitter > div:first').resizable({
  handles: 's',
  minHeight: '50',
  maxHeight: '200',
  resize: function() {
    var remainingSpace = $(this).parent().height() -

$(this).outerHeight();
    var divTwo = $(this).next();
    var divTwoHeight = remainingSpace -

(divTwo.outerHeight() - divTwo.height());
    divTwo.css('height', divTwoHeight + 'px');
  }
});

Подобные простые разделители довольно полезны, при этом требуют написа-
ния совсем небольшого объема кода и являются многоцелевыми. Однако если 
вам потребуется разделитель, обеспечивающий комплексное поведение, наподо-
бие множественных разделенных или вложенных панелей, открывайте репози-
торий подключаемых модулей и загружайте оттуда jQuery-модуль под названием 
Splitter.

Вот как осуществляется  
прокрутка. и анимация

Замечательная глава! Мы с вами подробно изучили особенности анимации, про-
крутки и изменения размеров, а также увидели, как объединение действий в це-
почку позволяет обеспечивать компактную, но мощную функциональность по-
нятным и естественным способом. Вы начнете использовать полученные знания 
jQuery для создания продвинутых эффектов. 

Однако в дальнейшем нам важно сконцентрироваться не на самих эффектах, 
а на концепциях, лежащих в основе их реализации. Даже самые сложные на вид 
эффекты имеют тенденцию основываться на нескольких простых действиях, ко-
торые искусно объединены в одну цепочку. Вам нужно лишь сесть, обдумать свои 
идеи и постараться их реализовать.



4 изображения 
и слайд-шоу

Итак, шутки в сторону. Теперь, когда хорошо изучены основы, вы обладаете не-
ограниченным потенциалом для создания эффектов мирового класса. Наш клиент 
на седьмом небе от счастья: мы перетащили его веб-сайт в современный мир, и те-
перь к его сомнительному проекту проявили интерес несколько крупных ресурсов, 
посвященных социальным сетям. Он попросил нас добавить на его сайт актуальные 
вещи: «…галерею изображений, слайд-шоу, эффекты изменения прозрачности — 
работы будет немало!» А почему бы и нет? Ведь у нас есть нужные инструменты 
и талант!

Интернет без графических изображений (по крайней мере, визуально) был бы 
весьма скучен. Большая часть информации, которую мы получаем при путешествии 
во Всемирной сети, представлена в виде изображений и элементов конструкции 
вроде рамок, значков и градиентов, которые помогают взаимодействовать с веб-
страницами. Если объединить все эти элементы с приличной «дозой» jQuery, то 
результатом станут поразительно живые эффекты. Помимо заурядных стандартных 
компонентов, которые мы с вами рассмотрели и полюбили, jQuery содержит сред-jQuery содержит сред- содержит сред-
ства для реализации менее распространенных, относительно новых эффектов 
и функциональных возможностей, которые трудно было бы обеспечить при ис-
пользовании одного лишь языка JavaScript.

Лайтбоксы
Поскольку наш клиент предпочитает Web 2.0, создадим для него эффект, явля-
ющийся квинтэссенцией Web 2.0 и по-прежнему пользующийся популярностью 
в наши дни, — лайтбокс. Термин «лайтбокс» происходит из области фотографии 
и применяется для отображения полноценной по размеру версии какого-либо ми-
ниатюрного изображения в модальном диалоговом окне. Обычно при этом задний 
план становится темнее, чтобы показать, что он деактивирован. Пользователь дол-
жен вступить во взаимодействие с изображением (например, щелкнув на кнопке 
Close (Закрыть)), чтобы продолжить работу с веб-страницей.

Специальные (пользовательские) лайтбоксы
В настоящее время лайтбоксы весьма распространены, и многие из них поддержи-
вают весьма сложную функциональность: анимации, переходы, а также возмож-
ность воспроизводить видео и загружать содержимое посредством Ajax. Как всегда, 
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в нашем распоряжении будут превосходные подключаемые модули, которые по-
зволяют делать все это. Мы рассмотрим один из них в следующем разделе, а в дан-
ный момент займемся созданием собственного лайтбокса.

Зачем нужно создавать собственный лайтбокс? Прежде всего, нам изначально 
требовалась возможность просматривать базовое изображение без каких-либо 
наворотов, которые занимают лишние килобайты. Мы также заглянем внутрь 
и посмотрим, как реализуется функциональность подобного рода.

Наш лайтбокс будет крайне прост: при щелчке кнопкой мыши на любой ссылке, 
которая обладает классовым именем class в виде lightbox, на экране будет появ-
ляться изображение, на файл с которым указывает ссылка. Данное изображение 
будет располагаться по центру экрана, а окружающие его области окажутся деак-
тивированы и затемнены, что послужит визуальным индикатором. Итоговый эф-
фект можно увидеть на рис. 4.1.

Рис. 4.1. Лайтбокс-эффект

Начнем с HTML-ссылок. Они будут обычными тегами, указывающими на фай-HTML-ссылок. Они будут обычными тегами, указывающими на фай--ссылок. Они будут обычными тегами, указывающими на фай-
лы с изображениями, которые имеют классовое имя class в виде lightbox, поэтому 
мы нацелимся на них в нашем jQuery-коде:

chapter_04/01_lightbox/index.html (фрагмент)
<a href="../../images/johnny_400.jpg" class="lightbox">pic</a>

Мы хотим, чтобы при выводе изображения остальной экран темнел. Как это 
сделать? Наиболее простой способ заключается в добавлении на веб-страницу 
большого элемента div, который по высоте и ширине будет таким же, как экран 
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монитора. Внутри этого элемента мы разместим еще один элемент div, в который 
загрузим изображение.

Стилистика оверлея довольно проста: 100 � в качестве значения для высоты 
и ширины, а также черный цвет для фона. Позднее мы изменим непрозрачность 
элемента с целью придания ему некоторой призрачности. Для position мы зададим 
значение fixed, чтобы зафиксировать элемент div на месте, если пользователь, 
например, изменит размеры окна. Второй фокус заключается в добавлении изо-
бражения вращающегося загрузчика в центр данного элемента. Когда мы начнем 
загрузку изображения, спиннер будет отображаться как часть заднего плана. По за-
вершении загрузки изображения он исчезнет, хотя на самом деле будет скрыт 
изображением.

chapter_04/01_lightbox/lightbox.css
#lightbox_overlay {
  position:fixed;
  top:0;
  left:0;
  height:100%;
  width:100%;
  background:black url(loader.gif) no-repeat scroll center center;
}
#lightbox {
  position:fixed;
}

Затем мы добавляем обработчик событий click к лайтбокс-ссылкам. На них 
необходимо будет щелкать кнопкой мыши. При этом мы добавим темный оверлей-
ный элемент overlay, контейнер изображения и само изображение. Наличие кон-
тейнера для простого лайтбокса необязательно, однако он окажется кстати, когда 
вы захотите расширить функциональность лайтбокса, например добавить рамки, 
описания или кнопки Next (Далее) и Previous (Назад).

chapter_04/01_lightbox/script.js (фрагмент)
$('a.lightbox').click(function(e) {
  // Скрыть полосы прокрутки!
  $('body').css('overflow-y', 'hidden');

  $('<div id="overlay"></div>')
    .css('top', $(document).scrollTop())
    .css('opacity', '0')
    .animate({'opacity': '0.5'}, 'slow')
    .appendTo('body');

  $('<div id="lightbox"></div>')
    .hide()
    .appendTo('body');

  $('<img>')
    .attr('src', $(this).attr('href'))
    .load(function() {
      positionLightboxImage();
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    })
    .click(function() {
      removeLightbox();
    })
    .appendTo('#lightbox');

  return false;
});

Оверлей позиционируется в верхней части экрана с быстрым изменением про-
зрачности от невидимого состояния до уровня 50 � для обеспечения фонового эф-
фекта. Лайтбокс-контейнер добавляется на страницу и тут же скрывается, ожидая 
загрузки изображения. Изображение добавляется в контейнер, а его атрибут scr 
настраивается в соответствии с местоположением этого изображения (извлекаемого 
из атрибута href ссылки). Для этого мы используем мощный jQuery-метод attr, ко-
торый может применяться для извлечения или настройки любого атрибута элемен-
та объектной модели документа DOM. Если его вызов осуществляется только с одним 
параметром (например, $(this).attr('href')), он возвращает значение данного атри-
бута. Если используется второй параметр (например, $('<img>').attr('src', '/images/
rockstar.jpg'), он настраивает атрибут в соответствии с указанным значением.

Затем мы присоединяем несколько обработчиков событий к изображению. 
Одним из новых для нас событий будет load. Оно является близким «кузеном» 
события ready, однако инициализируется, когда элемент (в нашем случае это изо-
бражение) оказывается загруженным на 100 �.

 БыСтрОе КОнСтрУирОВАние ЭЛементОВ

Как уже кратко отмечалось в главе 2, нам придется часто создавать новые элементы объект-
ной модели документа DOM. Делать это можно двумя способами: путем задания индивиду-DOM. Делать это можно двумя способами: путем задания индивиду-. Делать это можно двумя способами: путем задания индивиду-
альных параметров для элементов (как мы и поступали ранее) либо путем быстрого кон-
струирования элементов, передавая JavaScript-объект, содержащий все параметры, которые 
мы хотим привязать к определенному элементу. В случае с кодом лайтбокса мы могли бы 
указать следующее:

$('<img>', {
  src: $(this).attr('href'),
  load: function() {
    positionLightboxImage();
  },
  .click: function() {
    removeLightbox(); }
}).appendTo('#lightbox');

Результат окажется тем же, что и ранее, однако теперь все свойства и обработчики событий 
будут сгруппированы. Инструмент jQuery по-своему реагирует на настраиваемые вами свой-
ства. Если вы передадите ему событие, то он привяжет соответствующий обработчик к этому 
событию (что мы и делали с событиями load и click). Если вы воспользуетесь именем метода 
jQuery вроде text, html или val, то для настройки свойства он будет применять методы jQuery. 
Все остальное будет считаться атрибутом, как в случае со свойством scr. Конечным резуль-
татом станет все тот же объект jQuery, подобный тому, конструированием которого мы зани-
мались ранее. Однако если вам нравится нотация JavaScript-объектов, то можете отдать пред-
почтение данному методу конструирования элементов.
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В завершение мы добавляем return false; для предотвращения поведения 
HTML-ссылки по умолчанию. В противном случае пользователю придется уходить 
с нашей веб-страницы и отдельно открывать изображение.

Теперь взглянем на функцию positionLightbox.

chapter_04/01_lightbox/script.js (фрагмент)
function positionLightboxImage() {
  var top = ($(window).height() - $('#lightbox').height()) / 2;
  var left = ($(window).width() - $('#lightbox').width()) / 2;
  $('#lightbox')
    .css({
     'top': top + $(document).scrollTop(),
     'left': left
    })
      .fadeIn();
}

Когда изображение полностью загружается, происходит вызов функции 
positionLightboxImage. Она обеспечивает вывод изображения по центру экрана. 
Данная функция вычисляет центральную точку, для чего из высоты или ширины 
окна вычитает высоту или ширину изображения, затем делит полученный резуль-
тат на 2. После этого выполняется точное изменение прозрачности при выводе 
изображения на экран.

Последняя задача заключается в том, чтобы убрать лайтбокс из виду, когда 
пользователь щелкнет на изображении. Мы просто изменяем прозрачность эле-
ментов, после чего убираем их, благодаря чему лайтбокс оказывается готовым 
к повторному запуску уже для следующего изображения.

chapter_04/01_lightbox/script.js (фрагмент)
function removeLightbox() {
  $('#overlay, #lightbox')
    .fadeOut('slow', function() {
      $(this).remove();
      $('body').css('overflow-y', 'auto'); // Отобразить полосы прокрутки!
    });
}

Данный лайтбокс, вероятно, является самым простым, который только можно 
представить, однако этого вполне достаточно, чтобы показать, как он функциони-
рует. Теперь, когда вы знаете, как создавать лайтбоксы, можете переходить к соз-
данию улучшений и настройке. Несмотря на доступность множества подключаемых 
модулей для решения этой задачи, иногда создание лайтбокса вручную приносит 
большее удовлетворение!

Устранение неполадок  
с использованием console.log

Решив заняться расширением функциональности или настройкой подобного 
простого лайтбокса (или любого из ранее приводившегося кода, который имеет 
к нему отношение), вы, несомненно, столкнетесь с ситуацией, когда код не сможет 
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функционировать так, как вы ожидаете. Понять, что происходит в коде в какой-
либо момент, может быть весьма сложно. Иногда вам может потребоваться узнать, 
происходит ли вызов определенной функции или каким значением обладает пере-
менная в конкретный момент.

Традиционно подобный тип отладки обеспечивается посредством старого доб-
рого метода alert. Например, если вам необходимо узнать, какое значение про-
граммный код сохранил в переменной top, введите alert(top);. Однако это прервет 
выполнение программы, и вам придется закрыть предупреждающее сообщение 
прежде, чем выполнение приложения продолжится. А если код, который вас инте-
ресует, находится в середине цикла, то вам, возможно, придется закрывать множе-
ство таких сообщений.

К счастью, инструментарий веб-разработчика постоянно совершенствуется, 
и если вы используете превосходный подключаемый модуль Firebug для браузера 
Firefox (с ним мы познакомились в главе 2) либо отладочные инструменты своего 
браузера, то вам будут доступны преимущества встроенных отладочных парамет-
ров. Одним из наиболее удобных отладочных параметров Firebug является консоль, 
в которой вместо вывода предупреждений относительно значений переменных вы 
можете воспользоваться командой console.log.

chapter_04/01_lightbox/script.js (фрагмент)
console.log(top,left);

Просто откройте вкладку Console (Консоль) в Firebug (может потребоваться 
предварительная активация), и вы увидите на экране соответствующие значения. 
Больше никаких раздражающих окон с предупреждениями! Вы можете указывать 
в одиночном операторе любое количество переменных или выражений, разделяя 
их запятыми. Пример выводов, генерируемых различными типами console.log-
операторов, можно увидеть на рис. 4.2: здесь представлены два простых строковых 
вывода, многопараметрический вывод, состоящий из двух чисел, и выбранный 
элемент jQuery.

Рис. 4.2. Вкладка Console (Консоль) в Firebug

Если переменная является JavaScript-объектом, вы даже сможете щелкнуть на 
ней кнопкой мыши в консоли и ознакомиться с ее содержимым. Если же она пред-
ставляет собой узел объектной модели документа DOM или jQuery-объект, после 
щелчка по ней эта переменная будет выделена и произойдет переход к ней в DOM-
дереве Firebug. Это позволит сохранить нервы, когда вы столкнетесь с какими-либо 
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неприятными неполадками! Не забывайте удалять любые строки console.log из 
своего кода перед выпуском его в обращение.

 КОнСОЛьные метОды

console.log используется для регистрации интересных событий. Существуют и другие кон-
сольные методы, которые обеспечивают немного большую конкретизацию. console.warn вы-
водит на экран небольшой значок предупреждения, а console.error генерирует пугающее 
сообщение красного цвета. Все это позволит вам быстро понять, что что-то действительно 
пошло не так!

Colorbox: подключаемый лайтбокс-модуль
Созданный нами специальный лайтбокс идеально подходит для наших скромных 
нужд, однако следует признать, что он довольно сильно ограничен в плане функцио-
нальности. Порой требуется что-то большее. Сообщество разработчиков jQuery 
обеспечило для нас в этом плане широкий выбор; на самом деле текущий ассорти-
мент доступных подключаемых лайтбокс-модулей просто огромен. Одни из них 
крайне насыщены параметрами, другие концентрируются на небольшом размере 
файла, третьи — на кросс-браузерной поддержке, четвертые — на расширяемости, 
пятые — на определенных блог-платформах… Имеется подключаемый лайтбокс-
модуль на каждый случай.

Выбор в данном случае может оказаться очень сложным — найти подходящий 
для вас лайтбокс-модуль вы сможете методом проб и ошибок. К числу стабильных 
решений относятся Shadowbox1, FancyBox2 и Lightbox23, однако также существует 
и множество других, которые вы можете попробовать.

Мы решили отдать предпочтение ColorBox4, который является детищем Джека 
Мура. Это стабильный и хорошо протестированный подключаемый лайтбокс-мо-
дуль. Он содержит огромный массив общих методов и перехватчиков событий, 
в силу чего даже опытные пользователи вряд ли смогут охватить весь арсенал 
доступных средств. Поскольку модуль ColorBox фокусируется на стандарте HTML, 
в плане стилей полагается на технологию CSS и обладает широкой поддержкой 
параметров содержимого, без труда можно понять, почему тег-строка «облегчен-
ной» версии на посвященной ему веб-странице привлекает наше внимание именно 
к занимаемому им объему памяти — всего 10 Кбайт!

Загрузите подключаемый модуль ColorBox с указанного веб-сайта и исследуй-x с указанного веб-сайта и исследуй- с указанного веб-сайта и исследуй-
те его содержимое. В нем вы найдете каталог ColorBox, в котором находятся умень-
шенная и несжатая версии кода этого модуля. Как обычно, рекомендуется исполь-
зовать уменьшенную версию, если только вы не стремитесь полностью изучить 
внутренние принципы работы модуля ColorBox (либо хотите сохранить себе нер-x (либо хотите сохранить себе нер- (либо хотите сохранить себе нер-
вы во время разработки!).

1 http://www.shadowbox-js.com/
2 http://fancybox.net/
3 http://www.huddletogether.com/projects/lightbox2/
4 http://colorpowered.com/colorbox/
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В загруженном модуле также будут присутствовать каталоги с образцами. 
При создании этих образцов использовались одинаковая разметка и JavaScript-код, 
однако все они демонстрируют абсолютно разные способы присвоения стилей 
внешнему виду лайтбоксов. В качестве старта рекомендуется ознакомиться 
с образцами, выбрать CSS-файл (и соответствующие изображения), который 
вам приглянется, и использовать его в качестве основы для реализации своих 
планов.

Мы скопировали CSS-файл, а также файлы с изображениями из одного из ка-CSS-файл, а также файлы с изображениями из одного из ка--файл, а также файлы с изображениями из одного из ка-
талогов с образцами и включили этот CSS-файл и уменьшенную версию файла 
подключаемого модуля в HTML-код.

chapter_04/02_colorbox_plugin/index.html (фрагмент)
<link rel="stylesheet" href="colorbox.css" type="text/css">
<script src="jquery.colorbox-min.js" type="text/javascript">

</script>

Модуль ColorBox может работать с одиночным изображением, как было в пре-x может работать с одиночным изображением, как было в пре- может работать с одиночным изображением, как было в пре-
дыдущем разделе, однако он лучше всего подходит для отображения галерей со 
слайд-шоу, то есть дает возможность пользователю перемещаться между изобра-
жениями, как показано на рис. 4.3. Чтобы воспользоваться данным преимуществом, 
необходимо сгруппировать изображения, которые будут выводиться на экран. 
Первый способ сделать это заключается в том, чтобы присвоить всем связанным 
изображениям одинаковое имя класса. Второй состоит в том, чтобы воспользовать-
ся атрибутом rel ссылок для определения семантической связи между ними.

Рис. 4.3. Галерея с присвоенными стилями, реализованная  
с помощью подключаемого модуля ColorBox
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В разметку включаем rel="celeb" для всех изображений, которые необходимо 
сгруппировать. После этого мы сможем воспользоваться jQuery-селектором 
attribute для поиска данных изображений: a[rel="celeb"]. Вызов метода colorbox 
в отношении выбранных элементов позволяет получить фантастически выгля-
дящий лайтбокс.

chapter_04/02_colorbox_plugin/script.js (фрагмент)
$(document).ready(function() {
  $('a[rel="celeb"]').colorbox();
});

 ПОдХОд нА ОСнОВе имени КЛАССА

Если мы выберем группирование наших изображений с использованием имени класса, то 
ColorBox по-прежнему будет позволять нам определять связь между изображениями путем 
указания параметра rel:

$(".celeb").colorbox({rel:'celeb'});

Лайтбокс будет превосходно выглядеть и работать, однако есть масса парамет-
ров, которыми можно манипулировать. В следующем примере мы обеспечим для 
лайтбокса переход с изменением прозрачности вместо эластичного изменения 
размеров по умолчанию (параметр speed, как вы уже догадались, определяет про-
должительность изменения прозрачности). Чтобы лайтбокс соответствовал стилю 
ресурса StarTrackr!, мы также настроим формулировку текста. Однако это всего 
лишь верхушка айсберга: исследуйте сайт, посвященный подключаемому модулю 
ColorBox, в поисках всех параметров и событий, доступных для использования при 
настройке лайтбокса.

chapter_04/02_colorbox_plugin/script.js (фрагмент)
$('a[rel=celeb]').colorbox({
  transition: 'fade',
  speed: 500,
  current: "{current} of {total} celebrity photos"
});

Замечательной особенностью модуля ColorBox является то, что он ненавязчив 
и легко поддается настройке: вы можете изменять настройки поведения, добавлять 
функции callback и использовать перехватчики событий, не модифицируя размет-
ку или исходные файлы подключаемого модуля. Модуль ColorBox позволяет 
предварительно загружать любые изображения, даже изображения из галереи, 
благодаря чему они всегда будут выглядеть на веб-страницах динамично. 

В заключение отметим, что код для ColorBox поддерживается на сайте GitHub1. 
Кроме того, существует сообщество, к которому вы сможете обратиться, если вам 
потребуется помощь. ColorBox выпущен на условиях либеральной лицензии MIT2, 
благодаря чему при необходимости вы можете использовать его в своих коммер-
ческих проектах.

1 http://github.com/jackmoore/colorbox/
2 http://creativecommons.org/licenses/MIT/
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Обрезка изображений с помощью Jcrop
Поскольку мы рассматриваем стабильные и качественные подключаемые модули 
и лайтбокс-эффекты, неверно будет не затронуть модуль Jcrop1, который позво-
ляет определять края изображений. Данный модуль добавляет оверлей в стиле 
лайтбокса на изображение и дает возможность пользователю манипулировать 
размерами накладываемого прямоугольника с целью выбора нужной области изо-
бражения. Подобную функциональность часто можно встретить на крупных веб-
сайтах, где пользователи могут обрезать загруженные изображения и использовать 
их в качестве профильных картинок.

Если вы немного знакомы с особенностями манипулирования изображениями 
в Интернете, то, скорее всего, знаете, что данная процедура выполняется на сторо-
не сервера. Да, все именно так: подключаемый модуль Jcrop на самом деле не об-Jcrop на самом деле не об- на самом деле не об-
резает изображение, а обеспечивает интуитивно понятный интерфейс для опреде-
ления его границ, все выходящее за пределы которых пользователь хочет отсечь. 
Результат, полученный с помощью данного модуля, можно передать на сервер, 
который выполнит фактическую обработку данного изображения. Увидеть, как 
обрезается изображение с помощью модуля Jcrop, можно на рис. 4.4.

Рис. 4.4. Подключаемый модуль Jcrop в действии

Типичный рабочий процесс, связанный с применением модуля Jcrop, преду-Jcrop, преду-, преду-
сматривает вывод на экран изображения, которое пользователю необходимо обре-
зать (это может быть как сохраненное, так и только что загруженное изображение), 
и наложение поверх него интерфейса Jcrop. Когда пользователь определится с вы-Jcrop. Когда пользователь определится с вы-. Когда пользователь определится с вы-
бором нужной области, соответствующие координаты отправляются на сервер, где 

1 http://deepliquid.com/content/Jcrop.html
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итоговое изображение формируется и сохраняется для последующих процедур 
вывода на экран или загрузки.

Чтобы воспользоваться функционалом подключаемого модуля Jcrop, его сна-Jcrop, его сна-, его сна-
чала необходимо загрузить из Интернета и извлечь файлы. В загруженном архиве 
вы найдете JavaScript-файл Jcrop, небольшие CSS-файлы, изображение в формате 
GIF с интересной анимацией (оно отвечает за эффект «движущихся линий» при 
выделении областей на изображениях), а также демонстрационные страницы, на 
которых приводятся все возможности модуля Jcrop.

Вам необходимо включить CSS-файл (в верхнюю часть веб-страницы) и JavaScript-
файл (в ее нижнюю часть). Изображение Jcrop.gif нужно разместить в том же 
каталоге, где находится CSS-файл.

chapter_04/03_jcrop/index.html (фрагмент)
<link rel="stylesheet" href="css/jquery.Jcrop.css" type="text/css">
<script src="jquery.Jcrop.min.js" type="text/javascript"></script>

Как только вы разместите все на нужные места, потребуется добавить изобра-
жение, которое будет доступно для выбора на веб-странице. Присвоим этому изо-
бражению идентификатор, благодаря чему его можно будет легко и просто выбрать 
с помощью jQuery. Если вы хотите, чтобы пользователи могли подать сигнал, что 
они определились с выбором, следует также добавить кнопку, на которой можно 
будет щелкнуть кнопкой мыши.

chapter_04/03_jcrop/index.html (фрагмент)
<div id="crop">
  <img id="mofat" src="../../images/mofat_400.jpg" alt="Mo'Fat"/>
  <input type="button" value="crop"/>
</div>

Самый простой подход предполагает непосредственное применение данного 
подключаемого модуля jQuery к изображению. Когда веб-страница будет переза-jQuery к изображению. Когда веб-страница будет переза- к изображению. Когда веб-страница будет переза-
гружена, изображение окажется снабженным рукоятками, за которые можно по-
тянуть с помощью мыши, а также оверлея.

$('#mofat').Jcrop();

Подключаемый модуль Jcrop предусматривает наличие пары полезных событий, 
которые можно применять для отслеживания того, что именно пользователь вы-
бирает. Он также содержит массу параметров по умолчанию, используемых для 
настройки функционирования селектора. Вы можете ограничить соотношение 
ширины и высоты обрезаемого участка, установить минимальный и максимальный 
размеры выбираемой области, а также определить цвет и прозрачность фонового 
оверлея:

var jcrop = $('#mofat).Jcrop({
  setSelect: [10,10,300,350],
  minSize:[50,50],
  onChange: function(coords) {
    // использовать координаты
  },
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  onSelect: function(coords) {
    // использовать координаты
  }
});

Здесь мы включили свойства по умолчанию. setSelect позволяет определять 
обрезаемый участок по умолчанию. Нам необходимо передать ему массив коорди-
нат в формате [x1, y1, x2, y2]. Параметр minSize представляет собой массив, содер-
жащий значения минимальных ширины и высоты выбираемой области. Здесь 
также наглядно показано, как перехватываются события onChange и onSelect. Событие 
onChange будет инициироваться множество раз, когда пользователь с помощью мыши 
начнет перетаскивать рукоятки или выбранную область изображения. Событие 
onSelect инициируется, когда выбираемая область будет окончательно определена, 
то есть когда пользователь закончит манипуляции с перетаскиванием.

Обработчики событий принимают координатный объект, содержащий свой-
ства x, y, x2, y2, w и h. Таким образом, в коде обработчика мы пишем coords.w для 
обеспечения ширины текущей выбранной области.

Подключаемый модуль Jcrop наиболее часто используется для определения 
точек координат, отправляемых на сервер после того, как пользователь сделает свой 
выбор. События, инициируемые данным модулем, для нас бесполезны, поскольку 
мы не имели возможности узнать, когда пользователь действительно определился 
со своим выбором, — вот почему мы добавили соответствующую кнопку! Мы пой-
мем, что пользователь выбрал нужную область, как только он щелкнет на этой 
кнопке.

Для этого потребуется немного модифицировать оригинальный код. Когда вы 
совершаете вызов Jcrop в отношении объекта jQuery, как мы делали ранее, данный 
объект возвращается уже готовым для объединения с другими методами jQuery. 
Однако мы не получим доступа к координатам выбранной области. Чтобы мы 
смогли их увидеть, необходимо отдельно вызвать Jcrop напрямую из $. В результа-
те будет возвращен специальный объект Jcrop, включающий свойства и методы 
для доступа к выбранным координатам (и для модификации выбранной области 
программным путем). Необходимо передать ему селектор для изображения, под-
лежащего обрезке, а также набор параметров.

chapter_04/03_jcrop/script.js (фрагмент)

var jcrop = $.Jcrop('#mofat',{
  setSelect: [10,10,300,350],
  minSize:[50,50]
});

$('#crop :button').click(function() {
  var selection = jcrop.tellSelect();
  alert('selected size: ' + selection.w + 'x' + selection.h);
})

Здесь мы используем метод tellSelect для получения координат текущей вы-
бранной области; она имеет те же свойства, что и координаты события, то есть мы 
можем использовать их для отправки на сервер и обрезки изображения! В силу 
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отсутствия сервера мы предпочли обеспечить простой вывод предупреждения с ин-
формацией о них, чтобы вы могли понять суть происходящего.

Поскольку подключаемый модуль Jcrop располагает широким массивом до-
ступных для применения параметров и методов, настоятельно рекомендуем вам 
ознакомиться с демонстрационными образцами, входящими в состав загруженно-
го архива этого модуля, которые могут оказаться полезными для вас.

Слайд-шоу
Каждый вечер посетители сайта StarTrackr! используют полученную здесь инфор-
мацию о местонахождении представителей мировой общественной элиты для их 
поиска и фотографирования. Многие из фотоснимков затем выкладываются на 
веб-сайте. Наш клиент решил разместить часть из них на домашней станице своего 
ресурса. Поскольку нам все больше и больше нравится работать с jQuery, мы гово-jQuery, мы гово-, мы гово-
рим нашему клиенту, что смоделируем для него несколько разных видов слайд-
шоу. Сначала мы займемся перекрестным изменением прозрачности изображений, 
то есть обеспечим скрытие одного изображения с одновременным отображением 
другого путем соответствующего изменения прозрачности каждого из них. Затем 
перейдем к галереям с поддержкой прокрутки, а в завершение создадим более 
сложные «перелистываемые» галереи. А по ходу дела познакомимся с набором 
новых трюков jQuery!

Слайд-шоу из изображений с перекрестным 
изменением прозрачности

Если вы работаете на телевидении, то знаете, что если вы не Джордж Лукас, то 
единственный эффект перехода, который вам позволят использовать, будет пере-
крестное изменение прозрачности (также называемое эффектом растворения). 
По этой причине слайд-шоу, эффекты «звездного взрыва» и вихревые переходы 
почти всегда выглядят стандартно. Это касается и всего того, что лежит вне сферы 
телевидения, например в презентациях PowerPoint.

Для придания эффекта изменения прозрачности изображениям, размещаемым 
в Интернете, могут использоваться несколько разных методик, каждая из которых 
имеет свои достоинства и недостатки, по большей части сводящиеся к противо-
стоянию простоты и функциональности. Мы рассмотрим основные методы для 
обеспечения перекрестной прозрачности, благодаря чему при необходимости в бу-
дущем вы сможете сами выбрать тот из них, который вам наиболее подходит.

Эффект изменения прозрачности сменяющихся 
изображений

Первым решением, связанным с перекрестным изменением прозрачности, которое 
мы рассмотрим, является самый простой эффект, обеспечивающий изменение про-
зрачности сменяющихся изображений. Он во многом схож с эффектами, с которыми 
мы уже сталкивались ранее, за исключением того, что на этот раз будет обеспечено 
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постепенное изменение прозрачности изображения при переходе из одного состоя-
ния в другое. Сначала надо решить, где и как разместить изображение, на которое 
пользователь будет наводить указатель мыши.

Данное решение предполагает расположение обоих изображений в элементе 
span (или любом другом контейнере по вашему усмотрению). Изображение, на 
которое будет наводиться указатель мыши, позиционируется поверх первого изо-
бражения и будет оставаться скрытым до тех пор, пока пользователь не наведет на 
него указатель. После этого скрытое изображение «проступит» на экране благода-
ря изменению своей прозрачности. Сначала разберемся с контейнером сменяющих-
ся изображений.

chapter_04/04_rollover_fade/index.html (фрагмент)

<span id="fader">
  <img src="../../images/glenda_200.jpg"

alt="Glendatronix"/>
  <img class="to" src="../../images/fader_200.jpg"

alt="Darth Fader"/>
</span>

Для скрытия изображения, на которое будет наводиться указатель мыши, мы 
задействуем обычные свойства position и display.

chapter_04/04_rollover_fade/style.css (фрагмент)
#fader {
  position: relative;
}

#fader .to {
  display: none;
  position: absolute;
   left: 0;
}

Теперь у нас есть к чему присоединить обработчик событий hover.
Зная, что в контейнере содержатся два изображения, мы можем получить к ним 

доступ при помощи фильтра :eq (сокращение от equals («равняется»)), выбира-
ющего элемент из группы, индекс которого равен переданному нами числовому 
значению. Изображение 0 является видимым, а изображение 1 — тем, на которое 
пользователь будет наводить указатель мыши.

Вот код, которым мы воспользуемся для обеспечения смены изображений.

chapter_04/04_rollover_fade/script.js (фрагмент)
$('#fader').hover(function() {
  $(this).find('img:eq(1)').stop(true,true).fadeIn();
}, function() {
  $(this).find('img:eq(1)').fadeOut();
})

В данном случае не применяется ничего нового для вас, за исключением коман-
ды stop. Как вы уже догадались, она выполняет соответствующее действие — оста-
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навливает выполнение анимации! Она может принимать два опциональных пара-
метра: clearQueue и gotoEnd. Мы задали для параметра clearQueue значение true, 
благодаря чему любые поставленные в очередь анимации будут из нее удалены.

Параметр gotoEnd используется, если необходимо, чтобы jQuery-код определял, 
каким будет состояние элемента в конце выполнения текущей очереди анимаций, 
после чего незамедлительно осуществлялся переход в это состояние. Для gotoEnd 
мы тоже задали значение true. Таким образом, повторимся, что анимация на осно-
ве изменения прозрачности сразу же вызовет остановку выполнения всех других 
анимаций, поставленных в очередь, и перейдет прямо туда, куда она была направ-
лена (в нашем случае переход осуществляется непосредственно в состояние, когда 
анимационное изображение полностью скрыто из-за измененной прозрачности, то 
есть мы сможем отобразить его, выполнив обратное изменение прозрачности). Это 
позволит избежать сохранения анимаций в очереди на выполнение, если пользо-
ватель быстро наводит указатель мыши на изображение и тут же отводит его в сто-
рону.

 ВыБОрКА мОжет ОСУщеСтВЛятьСя неСКОЛьКими СПОСОБАми

Мы воспользовались данным методом для того, чтобы выделить атрибут селектора :eq . 
Доступ к двум изображениям в контейнере можно получить и другими способами: путем ис-
пользования фильтров :first и :last, действий .eq, .last или .first, селектора дочерних 
элементов child (>) или просто классового имени class. В случае с jQuery задача может ре-
шаться несколькими способами, а выбор подхода зачастую будет зависеть от ваших личных 
предпочтений.

Вы, вероятно, задумались о возможности использования данного эффекта для 
навигационных кнопок, что как раз и будет неплохой идеей! Кроме того, можно 
добавить изображение, на которое наводится указатель, в виде ссылки на фоновое 
изображение состояния :hover в CSS. Благодаря этому средство смены изображений 
по-прежнему будет функционировать подобно традиционной кнопке, на которую 
наводится указатель мыши, в случае с браузерами без поддержки JavaScript.

таймеры JavaScript
Интернет представляет собой среду, управляемую событиями. Элементы по боль-
шей части просто располагаются на веб-страницах, терпеливо ожидая, когда поль-
зователи зайдут на сайт и щелкнут на них кнопкой мыши или воспользуются 
прокруткой, осуществят выборку или отправят заполненную форму. Когда это 
случится, наш код «оживет» и выполнит поставленные задачи. Однако бывают 
ситуации, когда требуется избежать ожидания каких-либо действий со стороны 
пользователей и обеспечить выполнение определенной задачи с постоянной час-
тотой. Это будет актуальным для слайд-шоу, которые мы создадим в дальнейшем: 
необходимо, чтобы чередовалась последовательность изображений, причем каждое 
новое отображалось на экране с интервалом в несколько секунд.

В отличие от многих других областей, у создателей библиотеки jQuery не было 
необходимости дополнять ее функциональностью, связанной с таймерами JavaScript: 
существующие базовые методы JavaScript просты и гибки, при этом совместимы 
с различными браузерами. Есть два общих таймера: setTimeout и setInterval.
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 нОВичОК

Таймеры, которые мы будем использовать, работают как положено и созданы для обеспече-
ния более простых, менее загруженных анимациями периодов времени. На горизонте появи-
лась пара новых спецификаций таймеров, наиболее интересным из которых является таймер 
requestAnimationFrame, осуществляющий обновление, только если вкладка веб-страницы будет 
иметь фокус. Он пока не поддерживается повсеместно, однако в Интернете можно отыскать 
полезные сведения о том, как его можно начать использовать уже сегодня1 .

Обе эти таймерные функции работают по одному и тому же принципу: они 
выжидают определенное количество времени, прежде чем выполнять код, который 
мы им передаем. Синтаксис вызова этих функций также весьма схож:

setTimeout(<code to run>, <number of milliseconds to wait>);
setInterval(<code to run>, <number of milliseconds to wait>);

Основная разница заключается в том, что функция setTimeout ожидает указан-
ный период времени, затем выполняет переданный ей код, после чего останавли-
вается. Функция же setInterval ожидает, затем выполняет код, после чего снова 
ожидает и повторно выполняет тот же код — в бесконечном цикле (или пока мы не 
дадим ей команду остановиться). Если переданный функции код обновляет види-
мое свойство какого-либо элемента, а задержка сравнительно невелика, то в итоге 
можно получить иллюзию анимации. На самом деле, если заглянуть за кулисы,  
именно это библиотека jQuery и делает, когда мы используем любые из содержа-
щихся в ней анимационных функций!

Иногда бывает сложно применять таймеры корректно, в основном из-за того, что 
они вызывают проблемы с областью видимости, о которой мы подробнее поговорим 
в пункте «Область видимости» подраздела «Написание более аккуратного программ-
ного кода jQuery» раздела «Конструкция и рекомендуемые методики» главы �. 
Однако мы научимся грамотно применять таймеры, поскольку они являются ключом 
к свободе веб-страниц от тирании событий, инициируемых пользователями!

настройка таймера
Здесь мы рассмотрим небольшой пример, демонстрирующий таймеры в действии: 
мы просто заставим окно зеленого цвета плавно перемещаться по экрану. Есте-
ственно, можно было бы воспользоваться jQuery-методом animate для решения этой 
задачи, однако мы хотим разобраться в том, как все это в реальности происходит 
на JavaScript. Данная процедура подразумевает соответствующее позиционирова-
ние квадратного элемента div и непрерывное обновление его CSS-свойства left. 
Сначала разберемся с нашими окнами.

chapter_04/05_timers/index.html (фрагмент)
<div>
  <div id="green" class="box">Go!</div>
  <div id="red" class="box">Go!</div>
</div>

1 http://paulirish.com/2011/requestanimationframe-for-smart-animating
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Окна пока неподвижны. Чтобы анимировать их, потребуется таймер. Восполь-
зуемся таймером setInterval, поскольку необходимо, чтобы код выполнялся мно-
гократно.

chapter_04/05_timers/script.js (фрагмент)
var $green = $('#green');
    greenLeft = $green.offset().left;
setInterval(function() {
  $green.css('left', ++greenLeft);
}, 200);

Элемент div будет медленно двигаться поперек экрана: каждые 200 мс будем 
смещать его на один пиксел вправо. Изменение значения задержки влияет на ско-
рость анимации. Однако будьте осторожны: если вы укажете очень маленькую 
задержку (например, менее 50 мс) и при каждом цикле будете производить мно-
жество манипуляций с объектной моделью документа DOM, браузер среднестати-DOM, браузер среднестати-, браузер среднестати-
стического пользователя быстро зависнет. Это произойдет из-за того, что ком-
пьютеру не будет хватать времени на выполнение всех задач, прежде чем вы, сделав 
круг, снова запросите их выполнение. Если вы полагаете, что код может входить 
в «группу риска», протестируйте его на нескольких компьютерах, чтобы убедиться 
в том, что обеспечиваемый уровень производительности является приемлемым.

Вы можете «скопировать» функциональность setInterval при помощи метода 
setTimeout, слегка изменив структуру кода.

chapter_04/05_timers/index.html (фрагмент)
var $red = $('#red'),
    redLeft = $('#red').offset().left;
function moveRed() {
  $red.css('left', ++redLeft);
  setTimeout(moveRed, 200);
}
moveRed();

Здесь имеется функция moveRed, внутри которой располагается таймер setTimeout, 
вызывающий… функцию moveRed! Поскольку setTimeout запускается только один 
раз, он будет вызывать moveRed лишь один раз. Однако из-за того, что функция 
moveRed содержит вызов таймера, она будет осуществлять самовызов снова и снова, 
достигая того же результата, что и setInterval.

Остановка таймеров
В большинстве ситуаций нежелательно (или нет необходимости), чтобы таймеры 
функционировали беспрерывно. К счастью, их можно останавливать путем вызова 
соответствующей команды JavaScript — clearInterval или clearTimeout:

clearInterval(<timer id>);
clearTimeout(<timer id>);

При вызове любой из этих функций необходимо передавать идентификатор 
таймера. Как можно узнать, каким будет идентификатор? Идентификатор являет-
ся целочисленным значением, присваиваемым таймеру при его создании. Если вы 
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считаете, что в будущем может потребоваться остановить таймер, сохраните его 
идентификатор в переменной:

var animationTimer = setInterval(animate, 100);

Теперь таймер можно будет остановить в любой момент с помощью следующей 
строки кода:

clearInterval(animationTimer);

Вот и все, что вам следует знать о setTimeout и setInterval! Не беспокойтесь, если 
они все же показались вам немного непонятными: в дальнейшем мы будем исполь-
зовать их по мере необходимости и вы сможете увидеть их в контексте, который 
поможет лучше освоиться с ними.

Слайд-шоу из изображений с изменением прозрачности
Перекрестное изменение прозрачности между двумя изображениями осуществля-
ется довольно просто: при этом одно изображение всегда начинает постепенно 
отображаться путем изменения прозрачности, в то время как второе скрывается. 
Если мы распространим данную идею на группу изображений, например галерею 
чередующихся изображений, то задача становится немного сложнее. Потребуется 
просчитать, какое изображение будет отображаться следующим, и убедиться в том, 
что слайд-шоу пройдет полный цикл после того, как на экране будет показано по-
следнее изображение.

Что касается галерей изображений jQuery, то наиболее распространенным спо-jQuery, то наиболее распространенным спо-, то наиболее распространенным спо-
собом имитации эффекта перекрестного изменения прозрачности является скры-
тие всех изображений, за исключением текущего. Когда наступает момент смены 
изображения, текущее изображение будет просто скрываться, а на экране путем 
изменения прозрачности начнет «проявляться» следующее изображение. Посколь-
ку на самом деле эти изображения не перекрывают друг друга, нельзя по-насто-
ящему утверждать, что здесь происходит перекрестное изменение прозрачности. 
Однако данное простое решение может оказаться именно тем, что вам нужно, по-
этому мы рассмотрим его в первую очередь. А в следующем примере вы увидите, 
что представляет собой истинное перекрестное изменение прозрачности.

Базовое слайд-шоу будет состоять из набора изображений, располагающихся 
внутри элемента div. Мы определим одно из них как отображаемое на экране, при-
своив ему класс show.

chapter_04/06_slideshow_fade/index.html (фрагмент)
<div id="photos">
  <img alt="Glendatronix" class="show"

src="../../images/glenda_200.jpg" />
  <img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_200.jpg" />
  <img alt="Beau Dandy" src="../../images/beau_200.jpg" />
  <img alt="Johnny Stardust" src="../../images/johnny_200.jpg" />
  <img alt="Mo' Fat" src="../../images/mofat_200.jpg" />
</div>

По умолчанию будут скрыты все изображения. Класс show в данном случае 
имеет двойное назначение: он дает нам возможность нацелиться на него в CSS для 
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отображения на экране и, что не менее важно, позволяет оперировать текущим изо-
бражением. В отслеживании переменной вроде var currentImage = 1 нет необходи-
мости, поскольку имя класса class само функционирует как такая переменная.

Теперь нам нужно запустить таймер JavaScript, чтобы обеспечить цикличную 
смену изображений на экране. Напишем функцию, которая будет осуществлять 
самовызов каждые 3 с.

chapter_04/06_slideshow_fade/script.js (фрагмент)
$(document).ready(function() {
  slideShow();
});

function slideShow() {
  var current = $('#photos .show');
  var next = current.next().length ? current.next() :

current.siblings().first();

  current.hide().removeClass('show');
  next.fadeIn().addClass('show');

  setTimeout(slideShow, 3000);
}

Нам известно, что текущее изображение обладает классом show, который мы и ис-
пользуем для того, чтобы выбрать его. Для поиска следующего изображения, которое 
будет отображаться на экране, задействуем немного условной логики. Если следу-
ющий элемент-брат существует, мы выбираем его. Если же он отсутствует, выбираем 
первое изображение, в результате чего слайд-шоу будет выполняться циклично.

 трОйнОй ОПерАтОр

Вас может слегка смутить синтаксис, который мы использовали здесь для присваивания зна-
чения последующей переменной. В JavaScript (и во многих других языках программирования) 
этот синтаксис называется тройным оператором. Он представляет собой «укороченный» спо-
соб условного присваивания значений переменным.

Синтаксис a ? b : c означает, что если a — true, то возвращается b, в противном случае 
возвращается c. Вы можете использовать его для присваивания значений переменным, как 
это было сделано ранее, что позволит присваивать разные значения одной и той же пере-
менной в зависимости от каких-либо условий. Естественно, для решения аналогичной задачи 
всегда можно воспользоваться более длинным оператором if / else, однако тройной опера-
тор намного компактнее, поэтому он заслуживает вашего внимания.

Таким образом, строку

var next = current.next().length ? current.next() :
current.siblings().first();

можно перевести на русский язык следующим образом: если текущий элемент обладает эле-
ментом-братом, который следует после него и располагается в том же контейнере (если метод 
next возвращает непустой массив), мы будем его использовать. Если же метод next возвра-
щает пустой массив (то есть значение length равно 0, что на компьютерном языке означает 
false), мы переходим к первому элементу-брату текущего элемента (которым будет первая 
фотография в слайд-шоу).
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В завершение мы скрываем текущее изображение и путем изменения прозрач-
ности заставляем отображаться на экране следующую за ним фотографию. Мы так-
же заменяем класс show предыдущего фотоснимка аналогичным классом, но уже 
нового изображения, и определяем время ожидания для метода slideShow, через 
которое он будет осуществлять повторный самовызов, как равное 3 с.

истинное перекрестное изменение прозрачности
Реализованное нами решение выглядит замечательно, однако в данном случае 
происходит обычное, а не перекрестное изменение прозрачности. Нам же необхо-
димо, чтобы наблюдался истинный эффект перекрестного изменения прозрачности: 
по мере того как текущее изображение, меняя прозрачность, исчезает из виду, 
следующее изображение должно таким же образом «проступать» на экране. Обес-
печить данный jQuery-эффект можно несколькими путями, мы будем использовать 
следующий подход.

1. Изображения будут располагаться «стопкой», одно над другим, то есть отобра-
жаться будет то из них, которое имеет самое высокое значение свойства z-index.

2. Верхнее изображение будет скрываться из виду путем изменения прозрачности, 
а следующее за ним — отображаться на экране.

3. После того как изменение прозрачности будет закончено, мы переупорядочим 
z-index изображений таким образом, чтобы текущее изображение располагалось 
на верху «стопки».

4. Затем повторим шаги 2 и 3.

Недостаток данной методики заключается в том, что изображения размещают-
ся «стопкой», одно над другим, в силу чего они должны быть одинакового размера. 
Обычно данная проблема является незначительной, при этом ограничения опре-
деленными рамками довольно часто встречаются во Всемирной сети. Следует 
также отметить, что переключение изображений, располагающихся в элементах 
div, осуществляется весьма просто, как и перекрестное изменение прозрачности 
любого HTML-содержимого на их месте.

 z-INDex

z-index — это CSS-свойство, используемое для определения визуальной последовательности 
расположения элементов в общей «стопке». Элементы с большим значением z-index будут 
располагаться над теми из них, которые имеют меньшее значение данного свойства. Оно 
может использоваться в сочетании с абсолютным или относительным позиционированием для 
расположения элементов в виде «стопки», одного над другим.

Если вернуться к нашему плану, то можно заметить, что шаги 1 и 2 довольно 
просты. Начнем с того, что сложим изображения «стопкой».

chapter_04/07_slideshow_cross_fade/index.html (фрагмент)
<div id="photos">
  <img alt="Glendatronix" src="../../images/glenda_200.jpg" />
  <img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_200.jpg" />



Слайд-шоу 125

  <img alt="Beau Dandy" src="../../images/beau_200.jpg" />
  <img alt="Johnny Stardust" src="../../images/johnny_200.jpg" />
  <img alt="Mo' Fat" src="../../images/mofat_200.jpg" />
</div>

Нам необходимо абсолютно позиционировать изображения и поместить их 
в ограничивающее окно.

chapter_04/07_slideshow_cross_fade/style.css (фрагмент)
#photos img {
  position: absolute;
}

#photos {
  width: 180px;
  height: 180px;
  overflow: hidden;
}

Теперь, когда изображения сложены в «стопку», сделаем отступление и займем-
ся планированием. Для выполнения шага 4 (применение процедуры изменения 
прозрачности к следующему изображению) необходимо обеспечить циклическое 
выполнение кода, отвечающего за изменение прозрачности. Поскольку цикл пред-
полагает отслеживание текущего изображения, поместим код в именованную 
функцию, которая будет вызываться из блока $(document).ready.

chapter_04/07_slideshow_cross_fade/script.js (фрагмент)
$(document).ready(function() {
  rotatePics(1);
}

Затем создадим функцию rotatePics, на которую ляжет вся сложная работа. 
Данный метод может принимать значение, которое должно быть индексом текущей 
фотографии. Вскоре мы увидим, как оно используется, но сначала нужно сохранить 
в переменной общее количество изображений. Это необходимо в силу того, что оно 
будет повторно использоваться в коде, а сохранение его в переменной означает, что 
jQuery не придется снова и снова тратить время на одни и те же вычисления.

chapter_04/07_slideshow_cross_fade/script.js (фрагмент)
function rotatePics(currentPhoto) {
  var numberOfPhotos = $('#photos img').length;
  currentPhoto = currentPhoto  % numberOfPhotos;
  
}

Вторая строка кода представляет собой распространенный JavaScript-трюк, 
гарантирующий, что значения будут ограничены заданным диапазоном. Нам ни-
когда не потребуется, чтобы currentPhoto превышало общее количество фотографий, 
поэтому производим вычисление для того, чтобы гарантировать, что переданный 
индекс фотоснимка является допустимым, для чего используем модуль длины. 
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Модуль, представленный на JavaScript в виде символа %, возвращает только оста-
ток деления. Таким образом, если у нас есть в общей сложности пять фотографий, 
а мы передаем значение индекса, равное �, операция выдаст результат 6 % 5 = 1. 
Полученное число эффективно возвращает нас в начало цикла, и мы можем быть 
уверены, что попытка отобразить на экране фотоснимок, которого не существует, 
никогда не будет предпринята!

Теперь мы наконец можем заняться непосредственно перекрестным изменени-
ем прозрачности. Как отмечалось ранее в нашем плане, данный эффект основан на 
скрытии текущего изображения путем изменения его прозрачности. В результате 
этого на экране будет «проявляться» следующее изображение.

Для выборки текущей фотографии воспользуемся jQuery-командой обхода eq. 
Мы передаем переменную currentPhoto для выборки текущего изображения. Когда 
изображение будет выбрано, мы просто изменим его прозрачность так, чтобы оно 
исчезло из виду, и выполним функцию callback, которая позаботится о следующей 
процедуре изменения прозрачности.

chapter_04/07_slideshow_cross_fade/script.js (фрагмент)
$('#photos img').eq(currentPhoto).fadeOut(function() {
  // переупорядочить z-index
  $('#photos img').each(function(i) {
    $(this).css(
      'zIndex', ((numberOfPhotos - i) + currentPhoto) %

numberOfPhotos
    );
  });

  $(this).show();
  setTimeout(function() {rotatePics(++currentPhoto);}, 4000);
});

В данном примере кода происходит несколько вещей. Сначала мы выполняем 
математические операции с целью переупорядочения изображений. Смещаем 
индекс всех изображений в соответствии с индексом текущего отображаемого 
фотоснимка. Затем снова задействуем новый трюк с модулем и в результате по-
лучаем то, что значение z-index каждого изображения оказывается смещенным 
вперед на 1. Чтобы увидеть все это в действии, откройте Firebug и присмотритесь 
к изображениям во время выполнения эффекта — вы увидите, что значения свойств 
z-index будут изменяться каждый раз, когда на экране появляется новое изображе-
ние.

После завершения переупорядочения изображение, которое мы только что 
скрывали из виду путем изменения прозрачности, окажется внизу общей «стопки». 
Это означает, что его без проблем можно будет вывести на экран, когда оно опять 
окажется наверху «стопки»: $(this).show().

Затем мы вызываем таймерную функцию setTimeout для определения функции, 
которая будет повторно выполняться с задержкой 4000 мс. Передаем ей индекс 
следующей фотографии, указав в коде ++currentPhoto. Если данный код покажется 
вам малопонятным, то, чтобы прояснить ситуацию, необходимо поместить инкре-
мент на отдельную строку, как показано далее:
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function() {
  currentPhoto += 1;
  rotatePics(currentPhoto);
}

Обе версии являются синонимичными, однако второй вариант позволяет легче 
разобраться в сути происходящего.

 УВеЛичение и УменьШение

В JavaScript, если поставить –- или ++ перед числовой переменной, ее значение будет соот-
ветственно уменьшено или увеличено на 1. Это весьма удобное «сокращение» для операто-
ров -= и +=, с которыми мы уже сталкивались ранее.

Разница между ++a или a++ весьма тонка, но существенна. Если вы используете их в своем 
коде, то первый вариант (с ++ или –- перед именем переменной) приведет к увеличению 
значения переменной, прежде чем оно будет возвращено. Второй вариант возвратит немо-
дифицированное значение переменной, после чего увеличит его.

В приведенном ранее коде необходимо было вызвать функцию с новым увеличенным значе-
нием, поэтому мы и указали ++currentPhoto .

Вы можете самостоятельно поэкспериментировать с типами данного эффекта; 
помимо изменения прозрачности, можно воспользоваться также эффектом slideUp 
или одним из подключаемых эффект-модулей библиотеки пользовательского 
интерфейса jQuery UI.

расширенное изменение прозрачности с использованием 
подключаемых модулей

Как вы уже догадались, существует бесчисленное множество подключаемых модулей, 
созданных для обеспечения переходов между изображениями. Если вы предъяв-
ляете какие-либо повышенные требования (иногда бывает достаточно лишь эф-
фекта «звездного взрыва» с последующим исчезновением изображения), то обра-
щение напрямую в репозиторий подключаемых модулей будет неплохой идеей.

 Прежде чем иСПОЛьЗОВАть КАКОй-ЛиБО ПОдКЛЮчАемый мОдУЛь

Многие подключаемые модули jQuery, которые можно отыскать в Интернете, были разрабо-
таны довольно давно и с тех пор оказались в той или иной степени забытыми. Без постоян-
ного развития и совершенствования они зачастую сравнительно медленно работают и содер-
жат немало ошибок. Всегда следует тщательно изучить, что вы добавляете на свой веб-сайт, 
вместо того, чтобы слепо включать полдюжины файлов подключаемых модулей. Если код 
объемный (в смысле размера файлов) и содержит много ненужных вам функций, то, возмож-
но, оптимальным решением станет «облегченная» нестандартная версия.

Следует отметить, что многие подключаемые модули содержат превосходный, хорошо доку-
ментированный код, который сэкономит уйму времени и сил. Нужно лишь адекватно оцени-
вать доступные вам параметры!

Теперь рассмотрим два подключаемых модуля, которые обеспечивают эффект 
слайд-шоу, первый из них весьма скромен, а вот второй обладает более продвину-
тым функционалом.
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Создание бегущей новостной строки с помощью InnerFade
InnerFade (http://medienfreunde.com/lab/innerfade/) представляет собой небольшой под-
ключаемый модуль, обеспечивающий переход между последовательными элемента-
ми, который весьма напоминает галерею изображений с изменением прозрачности 
(ее созданием мы недавно занимались). По сравнению с нашим кодом он обладает 
рядом преимуществ, о которых следует упомянуть. Прежде всего, он является под-
ключаемым модулем, то есть его можно задействовать в любой момент при необходи-
мости. Мы, конечно же, можем легко преобразовать наш код в подключаемый модуль 
(см. подраздел «Подключаемые модули» раздела «Что делает библиотеку jQuery 
такой полезной?» главы 1, где показано, насколько просто это можно сделать). Кро-
ме того, он обладает дополнительными параметрами, обеспечивающими бо' льшую 
гибкость: способностью отображать элементы в произвольном порядке, присваивать 
имя класса class активному элементу и выбирать различные типы анимации.

Как вы уже могли подумать, все эти функциональные возможности легко доба-
вить в наш пользовательский код — в конце концов, мы же с вами успешно осва-
иваем этапы превращения в профессионалов jQuery! Если в вас проснулся дух 
авантюризма, откройте файл подключаемого модуля InnerFade и посмотрите, как 
эти возможности разработаны в нем, после чего у вас появится представление о том, 
как их можно реализовать самостоятельно.

В качестве отступления от чередующихся изображений рассмотрим список 
элементов с поддержкой чередования и создадим простую бегущую новостную 
строку, в которой перечень текстовых ссылок будет отображаться в произвольном 
порядке. Сначала необходимо включить InnerFade в нашу веб-страницу.

Этот подключаемый модуль нужно скачать из репозитория Git1 (наиболее про-
стой способ сделать это — найти файл jquery.innerfade.min.js, а затем щелкнуть на 
соответствующей ссылке, чтобы получить простую текстовую версию). Когда файл 
будет у вас, включите его в проект.

chapter_04/08_innerfade/index.html (фрагмент)
<script type="text/javascript" src="jquery.innerfade.js"></script>

Затем мы переходим к элементу-контейнеру и элементам, которые будем про-
кручивать. Модуль InnerFade воспринимает все дочерние элементы первого уров-InnerFade воспринимает все дочерние элементы первого уров- воспринимает все дочерние элементы первого уров-
ня в контейнере, которые мы ему передаем, как то, что будет участвовать в цикле. 
В качестве контейнера воспользуемся неупорядоченным списком, а в роли элемен-
тов будут выступать пункты этого списка.

chapter_04/08_innerfade/index.html (фрагмент)
<div id="news">
  <h2>News</h2>
  <ul>
    <li><a href="#">Barron Von Jovi spotted … </a></li>
    <li><a href="#">Mo'Fat signs up-and-coming rapper … </a></li>
    <li><a href="#">Glendatronix rumored to be … </a></li>
    <li><a href="#">Man claims to be Darth Fader's son … </a></li>
  </ul>
</div>

1 https://github.com/wesbaker/jquery.innerFade
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Когда документ будет готов (полностью загрузится), воспользуемся методом 
innefade, содержащимся в подключаемом модуле InnerFade. Существуют парамет-InnerFade. Существуют парамет-. Существуют парамет-
ры, позволяющие определять особенности его функционирования. Здесь мы ис-
пользуем некоторые из них, а вам следует изучить документацию к данному моду-
лю, где приводится их полный перечень. Применим эффект слайд-шоу вместо 
изменения прозрачности, чтобы отшлифовать стиль бегущей новостной строки, 
а чередоваться элементы будут в произвольном порядке.

chapter_04/08_innerfade/script.js (фрагмент)
$('#news ul').innerfade({
  animationtype: 'slide',
  speed: 750,
  timeout: 3000,
  type: 'random'
});

В итоге получаем простой и занятный эффект для отображения новостных 
элементов. Подключаемый модуль InnerFade идеально подходит также для галерей 
изображений вроде той, что мы создавали ранее, однако здесь необходимо учиты-
вать одно важное отличие. Модуль InnerFade обрабатывает скрытие, отображение 
и позиционирование всех элементов на уровне своего кода, то есть без JavaScript 
на экран будут выводиться все элементы (тогда как мы в своем пользовательском 
коде «спрятали» в CSS все элементы, за исключением одного). Вам придется учи-CSS все элементы, за исключением одного). Вам придется учи- все элементы, за исключением одного). Вам придется учи-
тывать данный аспект и решить, какой опыт смогут получить пользователи, обща-
ясь с вашим сайтом, и как следует расширить его функциональность с помощью 
jQuery.

Подключаемый модуль Cycle
Подключаемый модуль Cycle1 представляет собой полнофункциональное реше-
ние, обеспечивающее переход между элементами, которые содержатся в контейне-
ре (подобно всем эффектам изменения прозрачности, которыми мы занимались 
ранее). Обилие функций привело к тому, что размер загружаемого файла данного 
модуля довольно велик (тем не менее полная, неуменьшенная версия занимает 
лишь около 50 Кбайт), однако в данном случае мы получаем в свое распоряжение 
впечатляющие эффекты перехода, которые отлично подходят для вывода галерей 
изображений на экран более интересным способом.

Процесс установки вам уже знаком: загрузите подключаемый модуль Cycle 
и включите ссылку на соответствующий JavaScript-файл в верхнюю часть своей 
веб-страницы. На самом деле в загруженном архиве будут присутствовать две 
разные версии этого модуля: полноценная, с широким диапазоном поддерживаемых 
переходов (файл jquery.cycle.all.min.js), и урезанная, с набором лишь базовых 
параметров (файл jquery.cycle.lite.min.js, 7,5 Кбайт, неуменьшенная версия). В на-
шем примере будем использовать полноценную версию для иллюстрации доступ-
ных параметров.

Начнем с разметки, аналогичной той, которую мы использовали для предыдущих 
слайд-шоу. C помощью подключаемого модуля Cycle можно без труда обеспечить 

1 http://malsup.com/jquery/cycle/
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эффект перекрестного изменения прозрачности изображений, однако он поддер-
живает более интересные параметры. Воспользуемся одним из них и заставим 
изображения сместиться.

chapter_04/09_cycle_plugin/script.js (фрагмент)
$('#photos').cycle({
  fx: 'shuffle'
});

Итоговый эффект наглядно продемонстрирован на рис. 4.5.

Рис. 4.5. Эффект смещения shuffle, входящий в состав подключаемого модуля Cycle

Данный модуль содержит свыше 20 эффектов, которыми можно снабдить гале-
рею: shuffle, fade, zoom, wipe, toss, curtainX, growY… для начинающих. Кроме того, 
в него можно добавлять поддержку ваших собственных эффектов перехода, если 
вы не смогли отыскать отвечающий вашим нуждам.

Количество параметров, доступных в модуле Cycle, впечатляет, и, скорее всего, 
их окажется намного больше, чем вообще может потребоваться. Рассмотрим более 
сложный пример.

chapter_04/10_cycle_plugin_2/script.js (фрагмент)
$('#photos').cycle({
  fx: 'scrollDown',
  speedIn: 2500,
  speedOut: 500,
  timeout: 0,
  next: '#photos'
});

Параметр timeout определяет время между переходами, однако что означает 
величина, равная 0? В данном случае — не прибегать к анимации. Вместо этого мы 
использовали параметр next для выбора элемента, который после щелчка кнопкой 
мыши перенесет к следующему изображению в слайд-шоу. Данный селектор сам 
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по себе является слайд-шоу, то есть для продвижения к следующему изображению 
нужно лишь щелкнуть на этом изображении.

Кроме того, применялись параметры speedIn и speedOut для указания продолжи-
тельности анимаций, связанных с «появлением» и «уходом» с экрана изображений: 
в данном случае мы указали, чтобы следующее изображение очень медленно про-
ступало на экране, в то время как предыдущее быстро исчезало. В результате по-
лучается эффект, как если бы изображение «выезжало» на бумаге из принтера. 
Вероятно, это будет не тем, что бы вы действительно хотели применить на веб-
сайте своего стартапа, тем не менее доступных параметров так много, что вам по-
требуется серьезно потрудиться, чтобы исчерпать весь запас возможностей исполь-
зования имеющихся эффектов.

Слайд-шоу с поддержкой прокрутки
Как вы могли убедиться при использовании подключаемого модуля Cycle, пере-Cycle, пере-, пере-
крестное изменение прозрачности является далеко не единственным способом 
обеспечения перехода между изображениями в группе. В нескольких следующих 
примерах рассмотрим еще одну методику создания интерактивных слайд-шоу. 
Мы поместим все наши изображения в один гигантский контейнер и применим 
элемент-обертку для скрытия их всех, за исключением одного. А затем, когда 
потребуется вывести на экран другое изображение, просто прокрутим элемент до 
необходимой позиции.

Средство прокрутки миниатюрных изображений
Первым решением, касающимся галереи с поддержкой прокрутки, станет горизон-
тальный список миниатюрных изображений. Если щелкнуть кнопкой мыши на 
соответствующем элементе управления, список начнет прокручиваться, представ-
ляя нашему вниманию другие изображения.

Для создания данного элемента управления нам потребуются два вложенных 
элемента. Дочерний элемент будет большим, и в нем поместятся все изображения. 
Родительский элемент по величине будет равен области обзора, то есть зоне, кото-
рая в соответствии с нашим решением должна быть видна пользователю. По мере 
перемещения дочернего элемента пользователю будет казаться, что его содержимое 
прокручивается. Вот как будет выглядеть разметка.

chapter_04/11_thumbnail_scroller/index.html (фрагмент)
<div id="photos">
  <div id="photos_inner">
    <img alt="Glendatronix" src="../../images/glenda_100.jpg" />
    <img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_100.jpg" />
    
    <img alt="Beau Dandy" src="../../images/beau_100.jpg" />
  </div>
</div>

Поскольку внешний элемент должен скрывать дополнительное содержимое, мы 
задействуем параметр overflow: hidden. Что касается средства прокрутки, то ширину 
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внутреннего элемента мы определяем такой, чтобы уместились все 15 миниатюрных 
изображений.

chapter_04/11_thumbnail_scroller/style.css (фрагмент)
#photos {
  overflow: hidden;
  width: 600px;
}

#photos_inner {
  height: 100px;
  width: 1500px;
  overflow: hidden;
  position: relative;
}

#photos_inner img {
  float: left;
  width: 100px;
  height: 100px;
}

Подготовив контейнер и набор изображений, выводимых на экран, перейдем 
к их прокрутке.

chapter_04/11_thumbnail_scroller/script.js (фрагмент)
$('#photos_inner').toggle(function() {
  var scrollAmount = $(this).width() - $(this).parent().width();
  $(this).animate({'left':'-=' + scrollAmount}, 'slow');
}, function() {
  $(this).animate({'left':'0'}, 'slow');
});

Сначала необходимо вычислить, насколько далеко будет осуществляться про-
крутка. Ширину элемента с содержимым, выходящим за пределы выделенной ему 
области, в котором располагаются изображения, вычитаем из ширины родитель-
ского контейнера. Действие parent обеспечивает выборку непосредственного ро-
дителя элемента (см. раздел «Биты HTML, также называемые объектной моделью 
документа» главы 1). Мы используем его для указания того, как далеко должна 
осуществляться прокрутка, чтобы было достигнуто самое последнее из имеющих-
ся изображений. При щелчке на изображении кнопкой мыши эффект прокрутки 
будет переключаться между началом и концом последовательности миниатюрных 
изображений.

Замечательно, если область с изображениями будет меньше чем две ширины 
экрана. В противном случае мы не сможем увидеть ни одно из изображений, кото-
рые располагаются в промежутке, начиная с шестого изображения, по любому краю, 
поэтому здесь требуется иной подход. Оптимальной будет прокрутка, например, 
половины экрана с изображениями за один раз. По достижении конца списка мы 
выполним прокрутку обратно к его началу. Доработаем код, чтобы сделать его 
«пуленепробиваемым».
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chapter_04/12_thumbnail_scroller_improved/script.js (фрагмент)
$('#photos_inner').click(function() {
  var scrollAmount = $(this).width() - $(this).parent().width(); 
  var currentPos = Math.abs(parseInt($(this).css('left'))); 
  var remainingScroll = scrollAmount - currentPos; 

  // прокрутка половины экрана по умолчанию
  var nextScroll = Math.floor($(this).parent().width() / 2); 

  // но если прокрутка влево не будет ПОЛНОЙ,
  // прокрутке должно подвергаться оставшееся пространство.
  if (remainingScroll < nextScroll) { 
    nextScroll = remainingScroll;
  }

  if (currentPos < scrollAmount) { 
    // прокрутка влево
    $(this).animate({'left':'-=' + nextScroll}, 'slow');
  }
  else{
    // прокрутка вправо
    $(this).animate({'left':'0'}, 'fast');
  }
});

В данном случае кода заметно прибавилось, однако если исследовать его по-
строчно, то можно увидеть, что он довольно прост. Здесь используется множество 
переменных, но мы присвоили им ясные имена, а это немного облегчает понимание 
данного кода.

 Как и в предыдущем примере, сначала вычисляем общее расстояние прокрутки: 
переменная scrollAmount.

 Поскольку новое средство прокрутки должно иметь возможность обрабатывать 
область с изображениями, по размеру превышающую две ширины экрана, нуж-
но также определить, какова текущая позиция. Применим JavaScript-функцию 
Math.abs() для преобразования текущей позиции прокрутки в положительное 
число, так как прокрутка влево означает, что мы перемещаем элементы в отри-
цательную зону. Если то, что вы знали по математике в средней школе, позабы-
то, мы освежим вашу память: абсолютное значение числа всегда будет его по-
ложительным значением, независимо от того, является ли это число само по 
себе положительным или отрицательным. Таким образом, результат вычисления 
Math.abs(3) будет равен 3, а Math.abs(-3) — тоже 3.

 Мы знаем, каково расстояние в общей сложности, а также текущую позицию, 
благодаря чему можно без труда определить, как далеко нам необходимо про-
двинуться! Нужно просто вычесть последнее число из первого.

 Теперь переходим к реальным вещам: необходимо вычислить, как далеко долж-Теперь переходим к реальным вещам: необходимо вычислить, как далеко долж-
на осуществляться прокрутка. По умолчанию это расстояние будет равно поло-
вине общей ширины контейнера изображений (Math.floor() позволяет округлить 
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числовое значение изображения в меньшую сторону). Расстояние, на которое 
будет осуществляться прокрутка, сохраняем в переменной nextScroll.

 Если расстояние меньше, чем требуется прокрутить, изменим переменную 
nextScroll таким образом, чтобы она лишь переносила нас к последнему изобра-
жению в списке.

 И наконец, осуществляем прокрутку. Если все еще необходимо достичь конеч-И наконец, осуществляем прокрутку. Если все еще необходимо достичь конеч-
ного изображения (если текущая позиция составляет менее общей ширины 
прокрутки), выполняем прокрутку влево на вычисленное ранее расстояние. 
В противном случае (если мы находимся у последнего изображения), прокру-
чиваем обратно, к началу списка.

Вы считаете, что в данном случае использовано слишком много кода для соз-
дания довольно простого эффекта? — и вы правы! Если бы только существовал 
способ прокрутки содержимого, который не требует всех этих математических 
вычислений…

Прокрутка галереи с помощью Scrollto
Если вы помните, при рассмотрении прокрутки в главе 3 мы затронули весьма по-
лезный подключаемый модуль, обеспечивающий прокрутку веб-страниц, — ScrollTo. 
Помимо прокрутки страниц целиком, он также отлично подходит для прокрутки 
элементов, содержимое которых выходит за пределы выделенной им области (по-
добных тем, которые располагаются в галереях изображений)! В начале рассмот-
рения прокрутки галереи миниатюрных изображений нам приходилось само-
стоятельно выполнять довольно много вычислений для определения размеров 
прокручиваемой области, а также того, находимся мы в конце или в начале кон-
тейнера.

Подключаемый модуль ScrollTo автоматически вычисляет многое из упомяну-crollTo автоматически вычисляет многое из упомяну- автоматически вычисляет многое из упомяну-
того, благодаря чему мы можем сконцентрироваться на добавлении более сложных 
деталей. В данном демонстрационном примере удалим список миниатюрных изо-
бражений и заменим их более крупными изображениями. Эти изображения при-
вяжем к сетке, однако отображаться они будут по одному за раз. Когда пользователь 
щелкнет кнопкой мыши на таком изображении, сетка будет прокручена и останов-
лена на другом произвольном изображении.

Сначала нам потребуется список изображений. Для упрощения оформим его 
в виде набора тегов изображений внутри контейнера div, который сам будет рас-
полагаться в другом элементе div. Вы можете захотеть придать ему вид неупоря-
доченного списка изображений внутри элемента div, однако с семантической 
точки зрения оптимальным будет, если в итоге получится блочный элемент, по 
размерам соответствующий сетке. Он должен располагаться в элементе с парамет-
ром overflow: hidden (или auto). Вот что имеется в виду.

chapter_04/13_scrolling_gallery/index.html (фрагмент)
<div id="pic_container">
  <div id="pic_scroller">
    <img alt="Glendatronix" src="../../images/glenda_200.jpg" />
    <img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_200.jpg" />
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    <img alt="Beau Dandy" src="../../images/beau_200.jpg" />
  </div>
</div>

div-элемент pic_container сделаем шириной, допустим, в три изображения, 
а высотой — в четыре; в результате изображения будут ограничены сеткой форма-
та 3 × 4. В данном демонстрационном примере используем изображения размером 
200 × 200 пикселов, в силу чего контейнер должен иметь �00 пикселов в ширину 
и �00 пикселов в высоту. Затем придадим видимой области размеры одиночного 
изображения и скроем все остальное.

chapter_04/13_scrolling_gallery/style.css (фрагмент)
#pic_container {
  overflow: hidden;
  height: 200px;
  width: 200px;
  margin-bottom: 15px;
}

#pic_scroller {
  height: 600px;
  width: 800px;
  overflow: hidden;
}

#pic_scroller img {
  float: left;
}

Теперь, когда сетка готова, можно добавить «магию» произвольной прокрутки. 
Сначала захватываем все изображения, после чего выбираем одно произвольное 
и выполняем прокрутку до него с помощью ScrollTo.

chapter_04/13_scrolling_gallery/script.js (фрагмент)
$('#pic_container').click(function() {
  var numberOfPics = $(this).find('div > img').length;
  var next = Math.floor(Math.random() * numberOfPics);
  $(this)
    .scrollTo(
      '# pic_scroller>img:eq(' + next + ')',
      {duration: 1000}
    );
});

Данный код определенно проще, чем в прошлом примере! Подключаемый модуль 
ScrollTo берет на себя почти всю сложную часть работы. Следует отметить, что 
в данном случае мы имеем дело с двумя новыми битами jQuery: действием find 
и фильтром :eq. Действие find функционирует во многом подобно основному 
jQuery-селектору $, за исключением того, что оно выполняет поиск только в рамках 
текущего выбранного элемента, а не всего документа в целом.

Фильтр :eq работает точно так же, как и действие :eq, с которым мы сталкивались 
ранее, за тем исключением, что он, будучи фильтром, размещается внутри строки 
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селектора. Мы передаем ему случайное число в промежутке между 0 и общим ко-
личеством изображений для выборки произвольного изображения.

 СЛУчАйные чиСЛА

Math.random возвращает случайное число в промежутке от 0 до 1. Однако зачастую вы будете 
искать случайные целые числа в заданном диапазоне. Наиболее простой способ сделать 
это — ввести строку Math.floor(Math.random() * maximum). В данном случае дробь умножается 
на максимальное желаемое число, после чего выполняется округление в меньшую сторону 
до ближайшего целого числа.

Обратите внимание на то, насколько просто можно указать ScrollTo на необходимость про-
крутки определенного элемента: мы просто передаем ему селектор, который соответствует 
этому элементу!

«Умная» прокрутка с помощью метода data
В случае с компонентом, созданием которого мы занимались ранее, возникает до-
вольно большая проблема, особенно если мы располагаем скромным количеством 
изображений: следующее произвольное изображение, отображаемое на экране, 
может оказаться тем же, на котором мы в настоящий момент «находимся»! В дан-
ной ситуации прокрутка не выполняется, что может навести на мысль об име-
ющемся дефекте. Для решения этой проблемы необходимо отследить, каким было 
последнее изображение.

chapter_04/14_scrolling_gallery_improved/script.js (фрагмент)
$('#pic_container').click(function() {
  var numberOfPics = $(this).find('div > img').length;
  var last = $(this).data('last');
  var next = Math.floor(Math.random() * numberOfPics);
  if (next == last) {
    next = (next + 1) % numberOfPics;
  }
  $(this)
    .data('last', next)
    .scrollTo(
      '#photos_inner>img:eq(' + next + ')',
      {duration: 1000});
});

Здесь мы воспользовались новым и чрезвычайно мощным действием jQuery — 
data. Данный метод отличается от тех, что мы видели ранее, поскольку он позво-
ляет сохранять информацию в любом объекте jQuery. Для сохранения данных 
вызываем его с применением двух параметров. Первый параметр является именем 
элемента данных, а второй — сохраняемым значением. Затем для того, чтобы извлечь 
данные, передаем ему только один параметр — имя элемента данных.

В усовершенствованном примере после того, как найдено изображение, до ко-
торого будет выполняться прокрутка, мы сохраняем элемент number с помощью 
команды $(this).data('last', next). При следующем щелчке кнопкой мыши на 
элементе scroller выполним его повторное считывание посредством команды 
$(this).data('last'). Если новый элемент окажется тем же, который был последним, 
просто добавим к нему 1 для выполнения прокрутки до следующего изображения 
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(здесь снова используем модуль для обеспечения того, что не выйдем за рамки 
общего числа имеющихся изображений).

Вам следует внимательно отнестись к двум строкам кода, в которых мы извле-
каем и настраиваем данные элементы (в приведенном ранее примере они выделены 
полужирным шрифтом). В последующих главах мы будем часто применять эту 
удивительную особенность jQuery, поэтому зафиксируйте ее в памяти и хорошень-jQuery, поэтому зафиксируйте ее в памяти и хорошень-, поэтому зафиксируйте ее в памяти и хорошень-
ко попрактикуйтесь в ее применении!

iPhoto-подобный виджет слайд-шоу
Более продвинутый тип слайд-шоу рассмотрим на примере создания iPhoto-по-iPhoto-по--по-
добного виджета (iPhoto — это приложение для работы с галереями изображений, 
встроенное в операционную систему MacOS X). Наведение указателя мыши на 
левую или правую сторону текущего изображения будет инициировать прокрутку 
до следующего или предыдущего изображения, благодаря чему пользователь смо-
жет произвольно «пролистывать» галерею. В данном случае мы будем иметь дело 
с наиболее продвинутым jQuery-кодом из того, с которым нам доводилось сталки-jQuery-кодом из того, с которым нам доводилось сталки--кодом из того, с которым нам доводилось сталки-
ваться, поэтому при первом знакомстве с ним вам может оказаться сложно полно-
стью понять его суть. Более детальным рассмотрением многих используемых здесь 
концепций займемся в последующих главах, поэтому в данный момент можете 
спокойно пропустить этот раздел и вернуться к нему позже.

В качестве основы для слайд-шоу воспользуемся уже знакомым нам списком 
изображений. Задействуем элемент div в качестве обертки для списка, что позволит 
ограничить миниатюрные изображения, и добавим якорь, который будет выступать 
в роли триггера.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/index.html (фрагмент)
<h2>Around town last night</h2>
<div id="photos">
  <a href="#" class="trigger">Image Gallery</a>
  <ul id="photos_inner">
    <li>
      <img alt="Glendatronix" src="../../images/glenda_400.jpg" />
    </li>
    <li>
      <img alt="Darth Fader" src="../../images/fader_400.jpg" />
    </li>
    
  </ul>
</div>

Если пользователь будет просматривать нашу веб-страницу с помощью брау-
зера с отключенной поддержкой CSS и JavaScript, он просто увидит на экране 
много изображений. Поскольку это далеко не то, что, по нашему мнению, должен 
получить пользователь, мы предоставляем ему полный доступ к содержимому. 
Если отключена лишь поддержка JavaScript, то все изображения, кроме одного, 
окажутся скрытыми, однако мы разместим в верхней части галереи ссылку на 
страницу, где можно будет увидеть галерею целиком. Щелкнув на ней, пользователь 
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перенесется на данную страницу с традиционным HTML-кодом. Начнем процеду-HTML-кодом. Начнем процеду--кодом. Начнем процеду-
ру создания более продвинутого слайд-шоу с CSS.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/style.css (фрагмент)
#photos {
  border: 1px solid #BEBEBE;
  height: 400px;
  overflow: hidden;
  position: relative;
  width: 400px;
}

#photos ul {
  left: 0;
  list-style-type: none;
  margin: 0;
  padding: 0;
  position: absolute;
  top: 0;
  width: 2400px;
}

#photos li {
  float: left;
}

#photos .trigger {
  left: 0;
  position: absolute;
  top: 0;
  z-index: 10;
  text-indent: -9999px;
  height: 400px;
  width: 400px;
  display: block;
}

Начав с контейнера div, устанавливаем ограничения для вывода на экран. Изо-
бражения представляют собой квадраты со стороной 400 пикселов — зададим этот 
размер для контейнера. Если размер изображений будет варьироваться, нужно про-
сто установить размеры контейнера равными величине самого большого изображе-
ния, которое в нем будет располагаться. Параметр overflow: hidden; означает, что ни 
одно из миниатюрных изображений не «прорвется» на экран непредвиденным об-
разом. Что касается неупорядоченного списка изображений, то здесь мы контроли-
руем позиционирование перед созданием слайд-шоу, а поскольку известно, что будут 
использованы десять изображений, зададим ширину списка 2400 пикселов. В случае 
с динамическим веб-приложением данные настройки будут определяться на сторо-
не сервера — естественно, в зависимости от количества изображений в галерее.

Последний штрих, относящийся к CSS, предусматривает такое позициониро-CSS, предусматривает такое позициониро-, предусматривает такое позициониро-
вание якоря-триггера, чтобы он полностью закрывал изображение в галерее и скры-
вал его текст посредством text-indent: -9999px. Итак, разобравшись с CSS, углу-CSS, углу-, углу-
бимся в jQuery!
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Создание виджета
Существуют разные определения виджета, в данном случае под ним понимается 
отдельная функциональная часть, которую можно повторно использовать в буду-
щих проектах. Реальное предназначение виджета заключается в сосредоточении 
нашего кода в рамках удобного для применения пакета. По мере изложения мате-
риала мы будем все чаще прибегать к этому (подробно данная тема рассматрива-
ется в пункте «Программный код и пространство имен» подраздела «Написание 
более аккуратного программного кода jQuery» раздела «Конструкция и рекомен-
дуемые методики» главы �), благодаря чему у вас сложится достаточное представ-
ление о структуре и основных идеях.

Основой для виджета станет литерал объекта JavaScript (он использовался для 
передачи наборов различных параметров действиям jQuery), который и определит имя 
виджета: var gallery = {};. Как вы уже видели, литералы объектов заключаются 
в фигурные скобки ({}). Объект изначально будет пустым, однако довольно скоро мы 
заполним его. Размещение кода в объекте подобного рода обеспечит для него обо-
значенные рамки, которые снизят вероятность того, что какой-либо из сценариев будет 
конфликтовать с прочими сценариями, применяемыми на веб-странице. Работа с пус-
тым объектом будет отправной точкой реализации большинства виджетов.

Далее можно переходить к добавлению свойств и методов, чтобы виджет смог 
действительно выполнять необходимые функции. Добавляя свойства к объекту, 
мы устраняем опасность перезаписи каких-либо переменных в коде веб-страницы 
другими сценариями.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/script.js (фрагмент)
gallery.trigger = $("#photos .trigger");
gallery.content = $("#photos_inner");
gallery.scroll = false;
gallery.width = 400;
gallery.innerWidth = gallery.content.width();
gallery.timer = false;

Когда мы вводим gallery.timer = false, это будет аналогом следующего:

var gallery = {
  timer = false;
}

Условное обозначение .(dot) служит для чтения и записи свойств объекта вне 
пределов объявления этого объекта. Если это обозначение не совсем вам понятно, 
то вы непременно разберетесь в нем по мере того, как мы будем использовать его 
в примерах.

Взглянем на то, что имеем: gallery.trigger выступает в роли ссылки на выбран-
ный объект jQuery триггерной ссылки, а gallery.content — это список изображений. 
Теперь можно использовать эти намного более короткие имена, что позволит из-
бежать необходимости ввода строки селектора целиком каждый раз в будущем. 
Это также означает, что можно указать сценарию путь на другую галерею на другой 
веб-странице, просто изменив эти значения.

Следующими свойствами, которые мы присвоим объекту gallery, являются 
функции. У нас есть gallery.offset для определения расстояния, на которое будет 
перемещаться слайд-список; gallery.slide для приведения списка в движение 
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и последующей поддержки этого движения; а также соответствующим образом 
названный метод gallery.direction, задающий направление прокрутки слайд-шоу, 
и надежный инициализирующий метод gallery.init. Рассмотрим их.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/script.js (фрагмент)
gallery.offset = function() {
  var left = gallery.content.position().left;
  if (gallery.scroll == '>') {
    if (left < 0) {
      left += gallery.width;
    }
  } else {
    if (left <= 0 && left >= ((gallery.innerWidth * -1) + (gallery.width * 2))) {
      left -= gallery.width;
    }
  }
  return left + "px";
}

Первое, что мы делаем при использовании gallery.offset, — определяем пере-
менную, которая будет содержать свойство left нашего списка, связанную с пере-
менной, содержащей элемент div. Благодаря использованию position вместо offset 
jQuery избавляет нас от проблем с выяснением места, в котором галерея соотно- избавляет нас от проблем с выяснением места, в котором галерея соотно-
сится с окном просмотра.

Затем проверяем правильность направления прокрутки миниатюрных изображе-
ний, а также то, имеется ли по-прежнему пространство для прокрутки. Если все в по-
рядке, генерируем новое значение для свойства left (путем добавления свойства width 
со значением 400 пикселов к текущему значению свойства left), после чего оно воз-
вращается. Обратите внимание на то, что перед возвратом значения к нему необхо-
димо добавить px, поскольку оно будет использоваться в качестве CSS-свойства.

Таким образом, gallery.offset не выполняет никаких действий, за исключением 
вычисления расстояния, на которое будет перемещаться галерея. У вас может воз-
никнуть вопрос: «А почему нельзя было вычислить это при помощи функции 
gallery.slide?» Поскольку данный функционал переносится в отдельный метод, 
мы делаем его более пригодным для использования в ситуациях, когда потребует-
ся получить к нему доступ из контекста, отличного от перемещаемых галерей. Это 
также позволит избежать слишком «глубокого» вложения кода, что сделает его 
трудным для чтения. Вот как выглядит функция.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/script.js (фрагмент)
gallery.slide = function() {
  if (gallery.timer) {
    clearTimeout(gallery.timer);
  }
  if (gallery.scroll) {
    $(gallery.content)
      .stop(true,true)
      .animate({left: gallery.offset()}, 500);
    gallery.timer = setTimeout(gallery.slide, 1000);
  }
}
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Метод slide первым делом проверяет, определено ли значение gallery.timer. 
Если да, то вызов setTimeout уже состоялся, поэтому вызываем clearTimeout просто 
в целях безопасности. Мы не позволяем прокрутке осуществиться до тех пор, пока 
не убедимся в том, что она действительно необходима! Затем проверяем gallery.scroll, 
чтобы узнать, должна ли состояться прокрутка. Мы хотим, чтобы прокрутка вооб-
ще более не выполнялась, если пользователь уберет указатель с виджета между 
прокрутками. Если же пользователь будет продолжать наводить указатель мыши на 
виджет, то вызываем jQuery-метод animate для свойства left списка gallery.content. 
В результате будет выполнена плавная прокрутка галереи в соответствующую 
сторону. В приведенном ранее примере мы снова использовали stop(true,true), 
чтобы предотвратить скопление анимаций в очереди на выполнение.

Продолжительность анимации определена как 500 мс, благодаря чему она по-
лучается красивой и энергичной, выполняясь при этом задолго до следующей 
прокрутки, запланированной посредством setTimeout. setTimeout присваивается 
свойству gallery.timer, которое мы проверяли ранее, а по прошествии 500 мс после 
того, как выполнение анимации завершится, будет предпринята новая попытка 
прокрутки (так как мы указали для таймера значение 1000, что на 500 единиц пре-
вышает длительность анимации). Однако в каком направлении будет осуществ-
ляться прокрутка? gallery.direction позволяет ответить на данный вопрос.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/script.js (фрагмент)
gallery.direction = function(e,which) {
  var x = e.pageX - which.offset().left;
  gallery.scroll = (x >= gallery.width / 2) ? ">" : "<";
}

Когда инициализирующий метод вызывает gallery.direction, он передает два 
параметра: e для события, приведшего к прокрутке, и which, который содержит ссыл-
ку на элемент, «запустивший» прокрутку. Параметр e мы подробно рассмотрим 
в пункте «Параметры обработчиков событий» далее, а в сейчас вам необходимо знать 
лишь то, что он позволяет получить доступ к координатам места на веб-странице, где 
произошло событие. С помощью e.pageX можно вычислить расстояние от левого края 
триггерной ссылки до указателя мыши. Получив итоговую цифру, используем трой-
ной оператор (см. пункт «Слайд-шоу из изображений с изменением прозрачности» 
подраздела «Слайд-шоу из изображений с перекрестным изменением прозрачности» 
данного раздела) для присваивания значения gallery.scroll: ">", если указатель 
находится справа от центра, или "<" — в противном случае.

Последний метод, который необходимо рассмотреть, является инициализатором 
виджета и называется gallery.init.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/script.js (фрагмент)
gallery.init = function() {
  $(gallery.trigger)
    .mouseout(function() {gallery.scroll = false;})
    .mousemove(function(e) {gallery.direction(e,gallery.trigger);})
    .mouseover(function(e) {
      gallery.direction(e,gallery.trigger);
      gallery.slide();
    });
}
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Вы уже должны довольно хорошо ориентироваться в том, что мы с вами дела-
ем. gallery.init просто объединяет в цепочку методы jQuery, которые относятся 
к объекту jQuery, выбранному методом gallery.trigger. Проанализируем эту 
цепочку.

mouseout определяет значение для gallery.scroll в виде false. Мы проверяем 
данное свойство, чтобы убедиться в том, что пользователь желает, чтобы прокрут-
ка продолжалась. mousemove вызывает метод gallery.direction, который, в свою 
очередь, определяет значение для gallery.scroll, что мы видели ранее. И наконец, 
mouseover также совершает вызов gallery.direction, однако при этом еще добавляет 
gallery.slide в код. Путем вызова gallery.direction при первом событии, связанном 
с наведением указателя мыши, а также при последующих его перемещениях мы 
обеспечиваем правильность направления прокрутки в любых ситуациях.

Вот мы и добились поставленной цели. Добавьте $(document).ready() для задерж-
ки расширения функциональности, пока не будет доступна объектная модель до-
кумента DOM, после чего вам останется лишь дождаться, когда на ваш сайт зайдут 
посетители, чтобы посмотреть на то, что может предложить галерея.

Многие методики, использованные при создании данного виджета, будут, ско-
рее всего, новыми для вас, что может слегка ошеломить! В последующих главах мы 
будем снова обращаться к ним в той или иной форме, и прежде, чем вы освоите их, 
вы узнаете, что у них имеются свои особенности. Перед тем как перейти ко второ-
му этапу внесения модификаций на сайт StarTrackr!, кратко рассмотрим, как осу-
ществляется доступ к месту события mouseover на веб-странице с использованием 
функции callback.

Параметры обработчиков событий
К настоящему моменту нам уже довелось столкнуться с изрядной долей функций 
callback, связанных с обработчиками событий, однако если более пристально 
взглянуть на обработчик событий mouseover, приведенный ранее, можно заметить 
одну особенность: наличие параметра e. Он представляет собой имя, которое мы 
дали опциональному параметру, принимаемому любыми обработчиками событий 
jQuery. До настоящего момента он не использовался, поскольку ранее для реали-. До настоящего момента он не использовался, поскольку ранее для реали-
зации наших эффектов это не требовалось.

Когда обработчик событий подвергается вызову, jQuery передает объект собы-jQuery передает объект собы- передает объект собы-
тия, в котором содержатся детали и данные о произошедшем событии. Тип этих 
данных будет зависеть от типа события: событие keypress будет содержать инфор-
мацию о нажатой клавише, событие click — сведения о месте, где пользователь 
щелкнул кнопкой мыши, и т. д. jQuery «колдует» над событиями, обеспечивая 
доступность одинаковой информации вне зависимости от установленного у поль-
зователя браузера.

 СиСтемА ОБОЗнАчения ПАрАметрА eveNt В КОде

Вовсе не обязательно называть объект события e — это всего лишь имя параметра, то есть 
оно поддерживает разные названия. Псевдонимы e или evnt являются стандартными. Люди 
часто избегают использования слова event, поскольку браузер Internet Explorer рассматрива-Internet Explorer рассматрива- Explorer рассматрива-Explorer рассматрива- рассматрива-
ет его в качестве глобального ключевого слова (window.event).
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Вернемся к нашему коду. Событие mouseover инициализируется всякий раз, 
когда пользователь наводит указатель мыши на навигационный элемент. Мы пе-
рехватываем параметр e, используя обработчик событий, и передаем его gallery.
direction. Как отмечалось ранее, он будет содержать специфическую информацию 
о событии, например о месте, где это событие произошло. Мы используем эти дан-
ные для вычисления горизонтального местоположения указателя мыши на видже-
те галереи.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/script.js (фрагмент)
var x = e.pageX - which.offset().left;

В результате получаем число в пикселах, затем сравниваем его со значением 
половины ширины галереи. Если число окажется меньше, то мы находимся слева, 
в противном случае будем располагаться справа. Это позволит определить, в каком 
направлении должна осуществляться прокрутка.

chapter_04/15_iphoto_style_slideshow/script.js (фрагмент)
gallery.scroll = (x >= gallery.width / 2) ? ">" : "<";

pageXis представляет собой одно из многочисленных свойств объекта события. 
В следующей главе мы рассмотрим и другие свойства, а полный их перечень вы 
найдете в разделе «События» приложения А.

Задумайтесь, сколького мы уже достигли!
Эпохальный момент! Объект виджета, который мы создали, применив именован-
ные переменные и функции, является важным инструментом истинного профес-
сионала в области jQuery! Он делает код удобочитаемым, компактным и, что важ-jQuery! Он делает код удобочитаемым, компактным и, что важ-! Он делает код удобочитаемым, компактным и, что важ-
нее всего, пригодным для повторного использования. Мы также изучили таймеры 
и объекты событий, которые можно приравнять к флеш-бомбам и падающим звез-
дам, если выражаться метафорически. Вскоре не останется ничего, что может огра-
ничить нас в реализации наших идей.

Ресурс StarTrackr!, над которым мы работаем, несомненно, стал выглядеть более 
живым благодаря тому, что мы добавили слайд-шоу, лайтбоксы и шикарный эффект 
перекрестного изменения прозрачности. Наш клиент (и его инвесторы) очень до-
волен и желает, чтобы мы перешли к следующей серии изменений, которые он 
хотел бы увидеть на своем сайте как можно скорее. Нас ждет дополнительный 
объем работы, а это значит, что по ходу дела мы освоим новые полезные возмож-
ности, предоставляемые библиотекой jQuery!
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jQuery, несомненно, является превосходным средством для манипулирования 
объектной моделью документа DOM — мы без усилий можем перемещать элемен-DOM — мы без усилий можем перемещать элемен- — мы без усилий можем перемещать элемен-
ты, анимировать CSS-свойства и управлять атрибутами элементов, что позволяет 
оживить статическое содержимое. Однако статическое содержимое постепенно 
вытесняется из Интернета, с каждым днем увеличивается количество приложений, 
которые обладают множеством полезных свойств, высокой функциональностью 
и впечатляющим внешним видом. В данной главе мы отойдем от статических до-
кументов и углубимся в мир «излишеств» полноценных интернет-приложений 
RIA.

Члены команды нашего клиента кое-что вычитали в бизнес-журналах — они 
познакомились с термином RIA (Rich Internet Applications — полноценные интер-
нет-приложения) и решили максимально использовать подразумеваемые под этим 
возможности. Они захотели, чтобы их сайт не напоминал своего рода брошюру, 
а превратился в интерактивное приложение, c помощью которого пользователи 
смогли бы легко и непринужденно «охотиться» за своими кумирами. Это, конечно 
же, означает, что у нас появляется возможность заняться по-настоящему интерес-
ными вещами.

В данной главе весь материал будет сосредоточен вокруг пользовательского 
интерфейса: мы рассмотрим логическое группирование содержимого и обеспечим 
пользователям легкий доступ к данным с помощью раскрывающихся меню, интер-
фейсов с вкладками, выдвигающихся панелей, подсказок и элементов управления 
accordion (аккордеон). Вооружившись этими инструментами, вы сможете органи-
зовать даже самый сложный интерфейс в виде отдельных блоков, работать с кото-
рыми будет легко и интересно!

меню
Мы уже успели познакомиться с некоторыми типами меню, однако по большей 
части они представляли собой простые навигационные панели верхнего уровня. 
В этом разделе мы рассмотрим особенности создания с помощью jQuery более 
сложных навигационных элементов управления в стиле меню: сворачиваемых 
и раскрывающихся меню.
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Поскольку объем ресурса StarTrackr! увеличивается (а задачи, которые ставит 
наш клиент, становятся все более сложными), навигационная структура может 
стать громоздкой и потенциально способна привести пользователей в замешатель-
ство. Грамотно спроектированное меню позволит нам распределить содержимое 
по категориям, минимизировав при этом процент занимаемого экранного простран-
ства, которое всегда ценно.

разворачиваемые/сворачиваемые меню
Для сайтов с вертикальной навигацией характерна система подменю, при которой 
ссылки группируются по соответствующим категориям. В результате пользователь 
сможет без труда отыскать нужную ему информацию, а благодаря внедрению меню 
высокого уровня, которые могут разворачиваться и сворачиваться, мы можем уме-
стить большой объем информации в сравнительно небольшой области. Кроме того, 
когда меню при открытии выдвигаются, а при закрытии «захлопываются», это 
выглядит довольно красиво. Сформировать простое и эффективное разворачива-
емое меню весьма просто — код, необходимый для этого, мы рассмотрели еще в гла-
ве 2. Начнем с создания простого меню, после чего снабдим его дополнительными 
свойствами. Исходное меню будет похоже на то, которое показано на рис. 5.1.

Рис. 5.1. Разворачиваемое меню

В наши дни почти все навигационные элементы управления представляют собой 
неупорядоченные списки, которые исполняют обязанности высокого порядка. Даже 
если речь идет о HTML5-элементе nav, он будет всего лишь оберткой для наших 
испытанных и проверенных элементов списка. С семантической точки зрения это 
вполне разумно, поскольку навигационное меню представляет собой лишь список 
ссылок. Работу над разворачиваемым меню начнем с формирования вложенных 
списков.

chapter_05/01_expandable_menus/index.html (фрагмент)
<nav role="navigation">
  <ul id="menu">
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   <li><a href="#">What's new?</a>
    <ul class="active">
      <li><a href="#">Weekly specials</a></li>
      <li><a href="#">Last night's pics!</a></li>
      <li><a href="#">Users' comments</a></li>
    </ul>
  </li>
  <li><a href="#">Member extras</a>
    <ul>
      <li><a href="#">Premium Celebrities</a></li>
      <li><a href="#">24-hour Surveillance</a></li>
      

Теперь задействуем базовые стили, чтобы наше меню выглядело красиво.

chapter_05/01_expandable_menus/menus.css (фрагмент)

#menu, #menu ul {
  list-style-type: none;
  padding: 0;
  margin: 0;
}

#menu li {
  cursor: pointer;
  background: #94C5EB;
  border-bottom: 1px solid #444;
}

#menu li a { text-decoration: none; }

#menu > li > a {
  padding: 2px 10px;
  font-weight: bold;
}

#menu li li {
  cursor: auto;
  border: 0;
  padding: 0 14px;
  background-color: #fff;
}

Мы воспользовались CSS-селектором дочерних элементов child для придания 
ссылкам верхнего уровня стиля, отличного от того, который имеют вложенные 
ссылки. Эти стили поддерживаются всеми современными браузерами, но если вам 
требуется поддержка Internet Explorer �, просто добавьте класс в разметку и ис-
пользуйте его в качестве основы для своих стилей.

Поскольку любой элемент верхнего уровня в списке (включая области, не по-
крываемые якорями) должен будет реагировать на событие click, мы устанавли-



Меню 147

ваем указатель, указывающий на эти элементы, благодаря чему пользователи без 
труда поймут, что на них можно щелкнуть кнопкой мыши.

В итоге у нас получается красивое многоуровневое меню. Все элементы меню 
доступны для просмотра, а это придется как нельзя кстати в случае с браузерами 
без поддержки JavaScript. Теперь можно последовательно расширить функцио-JavaScript. Теперь можно последовательно расширить функцио-. Теперь можно последовательно расширить функцио-
нальность данного поведения. Сначала скроем элементы всех категорий.

chapter_05/01_expandable_menus/script.js (фрагмент)
$('#menu > li > ul')
  .hide()
  .click(function(event) {
    event.stopPropagation();
  });

Мы используем селектор дочерних элементов child, чтобы гарантированно 
избежать случайного скрытия элементов, вложенных вниз по структуре меню. 
В этом случае, если вы решите, что меню будет состоять более чем из одного уров-
ня, код по-прежнему сможет функционировать должным образом.

Вас могла заинтересовать необычная строка event.stopPropagation() в приведен-
ном блоке. Данный аспект мы вскоре обсудим, однако сначала завершим создание 
эффекта при помощи функции toggle, после чего меню сможет выдвигаться и за-
двигаться обратно.

chapter_05/01_expandable_menus/script.js (фрагмент)

$('#menu > li').toggle(function() {
  $(this).find('ul').slideDown();
}, function() {
  $(this).find('ul').slideUp();
});

Испытайте данный пример в своем браузере, и вы увидите, что получилось 
хорошо функционирующее многоуровневое меню. Перед тем как снабдить его 
дополнительными деталями, посмотрим, за что отвечает метод stopPropagation.

распространение события
Распространение события описывает «протекание» события по иерархии объект-
ной модели документа DOM. Когда событие инициируется определенным элемен-DOM. Когда событие инициируется определенным элемен-. Когда событие инициируется определенным элемен-
том, обработчики событий этого элемента получают шанс перехватить это событие. 
По завершении обработки событие передается вверх по дереву объектной модели 
документа DOM, в результате чего обработчики событий родительских элементов 
также смогут обработать его. Смысл заключается в следующем: когда вы щелкаете 
на ссылке в абзаце, вы также щелкаете на самом этом абзаце, поэтому обработчики 
событий обоих элементов должны иметь возможность среагировать соответству-
ющим образом.

Наиболее простой способ понять суть распространения события — это увидеть 
его в действии. Для иллюстрации данной концепции проведем небольшой экспе-
римент. Он заключается в использовании базовой разметки — двух элементов div, 
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причем один располагается внутри другого. Внешний и внутренний элементы div 
будут иметь идентификаторы outer и inner соответственно.

chapter_05/02_event_propagation/index.html (фрагмент)
<div id="outer">
  Click Outer!
  <div id="inner">
    Click Inner!
  </div>
</div>

Затем добавим обработчик событий click к каждому элементу div. В результате 
после щелчка на таком элементе кнопкой мыши появится предупреждающее сооб-
щение, которое укажет имя этого элемента.

chapter_05/02_event_propagation/script.js (фрагмент)
$('div').click(function() {
  alert('Hello from ' + $(this).attr('id'));
});

Сначала щелкнем на внешнем элементе div: перед нами вполне ожидаемо по-
явится предупреждение с текстом Hello from outer. Теперь щелкнем на внутреннем 
элементе div. Как и предполагалось, на экране возникнет предупреждение с текстом 
Hello from inner. Однако вслед за ним появляется сообщение Hello from outer… 
а что оно нам дает? Ведь мы щелкнули на внутреннем элементе div лишь один раз, 
так почему же оказалось, что произошли два события click?

Как вы уже могли догадаться, на самом деле вместо двух событий click про-
изошло одно такое событие, но в двух разных местах. Событие берет свое начало 
у внутреннего элемента div и проверяет, имеются ли присоединенные к этому 
элементу обработчики событий. После этого событие всплывает (или распростра-
няется) вверх к родительскому элементу div (в нашем случае это внешний элемент 
div) и смотрит, если ли у этого элемента присоединенные обработчики событий. 
Событие продолжает всплывать вверх по иерархии объектной модели документа 
DOM до тех пор, пока в ней не истощится «запас» родительских элементов.

Всплытие события необходимо во многих ситуациях; нам часто придется зани-
маться обработкой одного и того же события на разных уровнях объектной модели 
документа DOM. Так, например, если потребуется настроить класс узла родитель-DOM. Так, например, если потребуется настроить класс узла родитель-. Так, например, если потребуется настроить класс узла родитель-
ского элемента, на любых из дочерних элементов которого можно щелкнуть кноп-
кой мыши, будет намного рациональнее присоединить обработчик событий непо-
средственно к узлу родительского элемента, а не делать то же самое с каждым из 
его дочерних элементов. Возможно, вы слышали о данном подходе как о делеги-
ровании событий: на одного обработчика событий возлагается обязанность по 
перехвату событий от множества потомков. Однако нам по-прежнему требуется 
возможность присоединять отдельные обработчики событий click к любому до-
чернему элементу.

В то же время возможны ситуации, когда всплытие события будет нежелатель-
ным. Иногда может потребоваться, чтобы узел дочернего элемента остановил 
дальнейшее распространение события. В качестве примера представим, что мы 
занимаемся созданием игры типа «Попади по кроту» (Whac-A-Mole). Данная игра 
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состоит из двух частей: игрового поля и нескольких фигурок кротов. Они случай-
ным образом появляются на экране на несколько секунд, затем исчезают. Для де-
тектирования прямого попадания по фигурке крота необходимо присоединить 
обработчик событий к элементу каждого крота, а для выявления промахов присо-
единить еще один обработчик событий к элементу игрового поля. При распростра-
нении события фиксирование удачных попаданий и промахов будет завершено, 
когда оно всплывет до уровня элемента игрового поля. У нас, конечно же, есть 
возможность обратиться к свойству target события, чтобы узнать, по чему именно 
произошло попадание, однако давайте сосредоточимся на распространении.

Для управления распространением событий существует ряд методик. Наиболее 
часто используется JavaScript-методика, которая предполагает простой возврат 
значения false обработчиком событий. Она превосходно работает и поддержива-
ется всеми основными браузерами. Однако система событий jQuery приводит все 
события в соответствие со стандартом W3C, а это означает, что нам не нужно бес-W3C, а это означает, что нам не нужно бес-3C, а это означает, что нам не нужно бес-C, а это означает, что нам не нужно бес-, а это означает, что нам не нужно бес-
покоиться о том, как разные браузеры поведут себя в критических ситуациях.

Для остановки распространения события при использовании jQuery вам потре-jQuery вам потре- вам потре-
буется метод stopPropagation, который мы уже использовали ранее. Мы передаем 
анонимной функции callback параметр, называемый event. Затем просто вызываем 
метод stopPropagation в отношении данного события, в результате чего оно прекра-
тит распространяться вверх по объектной модели документа DOM.

действия события по умолчанию
Теперь, по-видимому, настало время обсудить еще один общепринятый метод 
управления протеканием событий — preventDefault. Метод preventDefault предот-
вращает выполнение браузером действия по умолчанию, которое в нормальных 
условиях выполняется событием. Чаще всего этот метод используется для того, 
чтобы помешать загрузке содержимого, которую вызывает щелчок кнопкой мыши 
на ссылке:

$('a').click(function(event) {
  event.preventDefault();
});

Данный код позволяет деактивировать все ссылки, имеющиеся на веб-странице. 
Конечно, ситуации, когда вам потребуется так поступить, будут весьма редки, од-
нако при поступательном расширении функциональности использование подоб-
ного подхода для отмены действия, выполняемого ссылкой, весьма распростране-
но, например, в случае с лайтбокс-эффектом, который мы рассматривали в главе 4. 
Если в браузере определенного пользователя отсутствует поддержка JavaScript, 
ссылка будет функционировать в нормальном режиме. В противном случае эта 
нормальная ссылка будет заменена jQuery-функциональностью.

Теперь вы контролируете ситуацию и можете либо предотвратить реакцию 
элемента по умолчанию, либо остановить распространение события. Почему мы 
решили обратить на это ваше внимание? Потому, что упоминавшаяся нами методика, 
предусматривающая простой возврат значения false обработчиком событий, будет 
иметь тот же эффект, что и вызов обоих методов — preventDefault и stopPropagation. 
А это, возможно, не то, что вы ожидаете.
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Вы также можете воспользоваться командами isDefaultPrevented и isPropaga-
tionStopped для проверки того, было ли модифицировано протекание события. Как 
можно понять из имен этих функций, они возвращают true, если соответственно 
действие по умолчанию было предотвращено или распространение события было 
остановлено, либо false — в противном случае.

индикаторы Открыто/Закрыто
Элемент управления меню функционирует так, как мы планировали, поэтому бу-
дем следовать непреложному закону jQuery: если с элементом все в порядке, то его 
можно дополнить разного рода особенностями.

Сначала реализуем дополнительные индикаторы Открыто/Закрыто справа от 
заголовков секций (рис. 5.2).

Рис. 5.2. Индикаторы Открыто/Закрыто

Вам, скорее всего, доводилось сталкиваться с индикаторами подобного рода 
в Интернете (или в настольных приложениях). Обычно они выглядят как неболь-
шие треугольники, направление которых позволяет судить, открыто или закрыто 
меню. Они весьма полезны, поскольку служат пользователям подсказкой о наличии 
скрытой информация, которую можно отобразить на экране.

Воспользуемся CSS-спрайтом при добавлении индикатора в меню. В рамках одно-CSS-спрайтом при добавлении индикатора в меню. В рамках одно--спрайтом при добавлении индикатора в меню. В рамках одно-
го изображения будет содержаться как стрелка сворачивания (обращенная «лицом» 
вниз), так и стрелка разворачивания (обращенная «лицом» вверх) секций меню.

По умолчанию все секции будут закрыты, поэтому в CSS мы указываем, что на 
экране будет отображаться стрелка сворачивания. На спрайт-изображении стрел-
ка сворачивания выравнивается по верху, а стрелка разворачивания будет распо-
лагаться на 20 пикселов ниже его. Мы применим фоновое изображение к элементам 
li в меню, после чего удалим его из более «глубоко» вложенных элементов.

chapter_05/03_open_closed_indicators/menus.css (фрагмент)

#menu li {
  cursor:pointer;
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  border-bottom:1px solid #444;
  background: #94C5EB url(arrows.png) no-repeat right top;
}

#menu li li {
  cursor:auto;
  border:0;
  padding:0 14px;
  background-color:#fff;
  background-image: none;
}

После того как фоновое изображение займет свое место, нам придется подстра-
ивать положение CSS-спрайта всякий раз, когда мы будем переключать элемент 
меню. Когда элемент меню выдвинется вниз, должна отображаться стрелка разво-
рачивания, а когда он задвинется обратно — стрелка сворачивания. Воспользуемся 
методикой объединения в цепочку, чтобы применить действие css, прежде чем 
продвигаться вниз, чтобы отыскать ul для отображения или скрытия.

chapter_05/03_open_closed_indicators/script.js (фрагмент)

$('#menu > li').toggle(function() {
  $(this)
    .css('background-position', 'right -20px')
    .find('ul').slideDown();
}, function() {
  $(this)
    .css('background-position', 'right top')
    .find('ul').slideUp();
});

разворачивание меню  
при наведении указателя мыши

Далее нам необходимо сделать так, чтобы меню реагировало на события hover 
и click. Когда пользователь наведет указатель мыши на один из родительских эле-
ментов меню, будет сделана небольшая пауза, после которой меню развернется. 
Мы уже рассмотрели столько эффектов, связанных с переключением и наведени-
ем указателя мыши, что хватит на всю оставшуюся жизнь (но вообще-то впереди 
нас ожидают новые!), поэтому здесь задействуем эффект разворачивания меню 
при наведении указателя мыши. jQuery-событие hover инициализируется сразу же, 
как только пользователь наведет указатель мыши на целевой элемент. Однако 
в данном случае мы обеспечим задержку выполнения, так что событие hover будет 
инициализироваться лишь тогда, когда пользователь станет наводить указатель 
мыши на элемент на короткое время. В противном случае элемент управления 
окажется фактически непригодным к применению, поскольку он будет мгновенно 
открываться и закрываться, как только пользователь слегка «коснется» его указа-
телем мыши.
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Это незначительное, но весьма важное изменение: если вы испытаете в действии 
меню как с использованием задержки, так и без нее, то заметите, насколько по-
разному будет восприниматься данный элемент управления.

chapter_05/04_menu_expand_on_hover/script.js (фрагмент)
$('#menu > li').hover(function() {
  $(this).addClass('waiting');
  setTimeout(function() {
    $('#menu .waiting')
      .click()
      .removeClass('waiting');
  }, 600);
}, function() {
  $('#menu .waiting').removeClass('waiting');
});

Сначала, когда пользователь наводит указатель мыши на элемент меню, мы 
добавляем класс waiting к этому элементу, после чего устанавливаем значение 
таймера равным �00 мс. Если пользователь уберет указатель мыши с элемента меню 
прежде, чем истечет время задержки, удаляем класс waiting.

Как только время задержки истечет, будет осуществлен поиск элемента меню, 
содержащего класс waiting (который будет иметься в наличии лишь в том случае, 
если пользователь не убрал указатель мыши с элемента до истечения задержки). 
Если пользователь все еще ожидает, мы «щелкаем» на элементе меню, что приводит 
к запуску эффекта. В данной ситуации мы впервые используем действие click 
подобным образом; при вызове без параметров оно на самом деле приводит к ини-
циализации события click в отношении целевого элемента (-ов), а не к задейство-
ванию обработчика событий. В завершение, как только эффект срабатывает, мы 
удаляем класс, как и было задумано. Необходимо также модифицировать действие 
click, которое мы определили ранее. Если пользователь наведет указатель мыши 
на меню и щелкнет на нем, класс waiting приведет к его закрытию, когда время, 
заданное в качестве значения таймера, истечет. Нужно лишь добавить к обработ-
чику событий вызов, аналогичный removeClass.

С тем, что мы здесь делаем — используем классы для управления состояни-
ем, — мы уже сталкивались ранее, когда создавали предыдущие эффекты. Под 
управлением состоянием понимается лишь то, что для элемента управления обес-
печивается возможность запомнить «состояние», в котором он пребывает. Нам 
необходимо, чтобы он запомнил, убирал или нет пользователь указатель мыши 
с меню до того, как истекло время задержки, поэтому мы соответственно добав-
ляем и удаляем класс waiting. Применение имен классов для управления состо-
янием является ловким трюком, однако далеко не единственным (и не самым 
лучшим). Мы уже видели функциональность данных, обеспечиваемую jQuery, 
которая является отличным инструментом для сохранения простой информации 
о состоянии. Что касается более крупных и сложных элементов управления, то 
можно также интегрировать управление состоянием в код виджета, в чем можно 
было убедиться в конце главы 4. Как всегда, метод, который вы предпочтете ис-
пользовать, будет зависеть от конкретных обстоятельств, а также от вашего мнения 
о том, какой из них является наиболее простым.
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раскрывающиеся меню
Если вам доводилось заниматься созданием раскрывающихся меню во времена, 
когда Интернет только начинал входить в нашу жизнь (используя для этого так 
называемый динамический язык DHTML), то вы знаете, каким непростым заня-DHTML), то вы знаете, каким непростым заня-), то вы знаете, каким непростым заня-
тием это могло оказаться. С тех пор сохранилось засилье множества ужасных 
сценариев, но, к счастью, технология CSS позволяет избежать применения запу-CSS позволяет избежать применения запу- позволяет избежать применения запу-
танного JavaScript-кода и снизить нагрузку. При этом по-прежнему существует 
достаточно непростых ситуаций, которые демонстрируют нам, как jQuery помога-jQuery помога- помога-
ет ликвидировать бреши. Методика создания раскрывающихся меню Suckerfish1 
и производные от нее обеспечивают элегантное решение проблемы.

Функционирование раскрывающихся меню Suckerfish основано на использо-Suckerfish основано на использо- основано на использо-
вании тщательно продуманной раскрывающейся структуры, в которую внедряется 
перечень списков, с последующим скрытием дочерних элементов меню. Таблица 
стилей использует псевдоселектор :hover для запуска процедуры отображения и скры-
тия дочерних элементов. Нам всегда следует стремиться применять более простые 
технологии вроде CSS, если они будут пригодны в определенных ситуациях. Сле-CSS, если они будут пригодны в определенных ситуациях. Сле-, если они будут пригодны в определенных ситуациях. Сле-
дует отметить, что при использовании раскрывающихся меню, основанных исклю-
чительно на CSS, возникают сложности. Очень старые браузеры не способны за-CSS, возникают сложности. Очень старые браузеры не способны за-, возникают сложности. Очень старые браузеры не способны за-
действовать псевдоселектор :hover в отношении бессылочных элементов, а если 
найдутся такие, которые смогут это сделать, то эффект отображения/скрытия 
может оказаться резковатым.

Раскрывающиеся меню Suckerfish являются превосходной базой для внедрения 
различного рода улучшений: они обеспечивают адекватное решение, которое затем 
может быть доработано и оптимизировано с помощью jQuery. В данном примере 
адаптируем методику Suckerfish для работы с браузерами, которые не слишком 
хорошо поддерживают :hover. Кроме того, мы сделаем эффект раскрывающегося 
меню немного более плавным, воспользовавшись jQuery-средствами анимации; 
например, обеспечим задержку скрытия раскрывающегося меню, когда пользова-
тель уберет с него указатель мыши.

Кросс-браузерные меню Suckerfish
Сначала в качестве основы создадим простое раскрывающееся меню Suckerfish. 
Для этого воспользуемся той же разметкой, которая применялась для создания 
разворачиваемых навигационных меню в подразделе «Разворачиваемые/сворачи-
ваемые меню» данного раздела.

CSS возьмем прямо из Suckerfish и превратим неупорядоченный список в про- возьмем прямо из Suckerfish и превратим неупорядоченный список в про-Suckerfish и превратим неупорядоченный список в про- и превратим неупорядоченный список в про-
стое горизонтальное меню. Единственным дополнительным аспектом, на который 
следует обратить внимание, будет еще один класс, который мы добавим к CSS-
объявлению :hover. Он необходим для того, чтобы раскрывающееся меню оставалось 
в поле зрения, когда оно в противном случае не должно быть таковым.

chapter_05/05_dropdown_menu/menus.css
#container {
  position: relative;

1 http://www.alistapart.com/articles/dropdowns
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}

#menu {
  position: absolute;
  top: 0;
  right: 0;
}

#menu, #menu ul {
  padding: 0;
  margin: 0;
  list-style: none;
}

#menu li {
  float: left;
  background: #FFF;
}

#menu a {
  display: block;
  padding: 4px;
  width: 10em;
}

#menu li ul {
  position: absolute;
  width: 10em;
  left: -999em;
}

#menu li:hover ul, #menu li ul:hover {
  left:auto;
}

Если вы испытаете данный пример кода в большинстве браузеров, то вас ожи-
дает приятный сюрприз: полностью рабочая система меню без использования 
JavaScript! Теперь необходимо «наложить» jQuery поверх данного эффекта, чтобы 
он поддерживался старыми версиями браузеров, а также для того, чтобы анимация 
протекала более плавно. Функциональность, которую мы желаем получить, можно 
увидеть на рис. 5.3.

Рис. 5.3. Раскрывающееся меню в действии

Как можно скопировать данный эффект с помощью jQuery? «Да очень про-jQuery? «Да очень про-? «Да очень про-
сто, — ответите вы. — Нужно лишь добавить действие hover с эффектом выдвигания 
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вниз». И будете правы: добавление простой функции hover обеспечит нужное по-
ведение, однако здесь возникнет одна проблема. Что произойдет, когда мы реали-
зуем аналогичную функциональность в своих CSS и сценарии? Кто станет побе-CSS и сценарии? Кто станет побе- и сценарии? Кто станет побе-
дителем в борьбе между :hover, относящейся к CSS, и hover, которая относится 
к jQuery? Понять сложно, ведь их «силы» примерно одинаковы!

Очевидным выходом из данной ситуации является изменение CSS-класса в об-CSS-класса в об--класса в об-
работчике событий hover. Но если это не поможет, мы не сможем (в настоящий 
момент) нацеливаться на псевдоселекторы в jQuery для настройки CSS-свойств:

$('#nav li:hover ul').css('left', '-999em'); // Не работает!

Это ставит нас в затруднительное положение: как сохранить ценные качества 
CSS-меню Suckerfish, применив при этом jQuery-улучшения? Решение заключа--меню Suckerfish, применив при этом jQuery-улучшения? Решение заключа-jQuery-улучшения? Решение заключа--улучшения? Решение заключа-
ется в восстановлении CSS-свойств при наведении указателя мыши, однако проще 
будет изменить CSS-свойства дочерних элементов меню независимо от того, наво-CSS-свойства дочерних элементов меню независимо от того, наво--свойства дочерних элементов меню независимо от того, наво-
дится на них указатель мыши или нет:

chapter_05/05_dropdown_menu/script.js (фрагмент)
$('#menu li ul').css({
  display: "none",
  left: "auto"
});
$('#menu li').hover(function() {
  $(this)
    .find('ul')
    .stop(true, true)
    .slideDown('fast');
}, function() {
  $(this)
    .find('ul')
    .stop(true,true)
    .fadeOut('fast');
});

Первая часть этого сценария заменяет CSS-свойства, которые мы определили 
ранее, и скрывает подменю посредством display: "none". Когда пользователь наво-
дит указатель мыши на элемент списка, осуществляется поиск соответствующего 
контейнера списка дочерних элементов и его вывод на экран. В данном примере 
мы использовали slideDown и fadeOut, однако вы также можете задействовать пара-
метры замедления и фоновые CSS-спрайты для придания эффекта «оживления». 
Команда stop(true, true), как можно было убедиться в подразделе «Анимирован-
ная навигация» раздела «Анимация» главы 3, гарантирует, что меню не приведет 
к накоплению анимаций в очереди на выполнение, если пользователь будет быст-
ро передвигать указатель мыши. Вы, если хотите, можете даже добавить delay, 
рассмотренный в той же главе.

Самый замечательный аспект данного элемента управления меню заключается 
в том, что, когда пользователь зайдет на сайт с помощью браузера, в котором от-
ключена поддержка JavaScript, раскрывающиеся меню Suckerfish будут функцио-JavaScript, раскрывающиеся меню Suckerfish будут функцио-, раскрывающиеся меню Suckerfish будут функцио-
нировать абсолютно нормально, хотя и без анимационных эффектов.
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Подключаемый модуль Hover Intent
Вы уже видели эффекты, которые запускаются при событии mouseover, и могли 
заметить, что иногда они слишком стремятся активироваться. Стоит только наве-
сти указатель мыши на целевой элемент, как эффект тут же запускается, даже если 
вы лишь задели его. Это отлично подходит для создания динамичных анимирован-
ных эффектов, но порой требуется иной результат. В случае с раскрывающимися 
меню фальстарт будет нежелательным и может сбить с толку. Необходим метод, 
позволяющий отсрочить выполнение эффекта до тех пор, пока мы не убедимся в том, 
что пользователь действительно хочет активировать целевой элемент.

Ранее мы сталкивались с методом, позволяющим достичь этого настройкой 
значения таймера, который начинает отсчет при наведении пользователем указа-
теля на соответствующий элемент. Однако здесь имеются побочные эффекты. Так, 
например, если значение таймера невелико, а размеры целевого элемента большие, 
пользователь может не успеть пересечь его до того, как истечет время, указанное 
в значении таймера.

Брайан Черн реализовал изящное решение данной проблемы в виде подклю-
чаемого модуля Hover Intent1. Данный модуль содержит встроенные средства для 
вычисления скорости перемещения указателя мыши через элементы. Выполнение 
эффекта будет запускаться только в том случае, если скорость перемещения ука-
зателя мыши упадет настолько, что подключаемый модуль Hover Intent «поймет», 
что пользователь намеревается остановиться именно в том месте.

Ввключив данный модуль, вы сможете применять его везде, где обычно исполь-
зуете действие hover. В качестве примера рассмотрим ситуацию, когда нам необхо-
димо добавить задержку к раскрывающимся меню из предыдущего раздела, для 
чего будет достаточно лишь заменить команду hover командой hoverIntent.

chapter_05/06_dropdown_with_hover_intent/script.js (фрагмент)
$('#menu li').hoverIntent(function() {
  
}, function() {
  
});

Меню будет показываться лишь в случае, если оно «решит», что пользователь 
желает увидеть его. Лучший способ понять, что именно делает подключаемый 
модуль Hover Intent, — сравнить данный пример с тем, что приводился перед ним, 
проведя указателем мыши по горизонтали через меню. В предыдущем примере 
меню будут раскрываться по мере того, как вы проводите по ним указателем мыши; 
при использовании hoverIntent меню будут раскрываться при остановке на них 
указателя мыши.

В документации вы сможете отыскать параметры для тонкой настройки соот-
ветствующего эффекта, как и для большинства подключаемых модулей, поэтому 
ознакомьтесь с ней, если планируете использовать функциональность модуля Hover 
Intent.

1 http://cherne.net/brian/resources/jquery.hoverIntent.html
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меню типа «аккордеон»
Меню типа «аккордеон» получили свое название за схожесть с аналогичным му-
зыкальным инструментом, когда разворачивание одной области приводит к свора-
чиванию другой. Обычно аккордеоны фиксированы таким образом, чтобы одна, 
и только одна, из областей оставалась видимой постоянно, хотя некоторые аккор-
деоны позволяют сворачивать уже раскрытую область, тем самым скрывая име-
ющиеся в ней элементы.

Простой аккордеон
Создание аккордеонов может оказаться более сложным, чем вы ожидаете. Ранее 
мы видели, как можно реализовать простую систему разворачиваемых и сворачи-
ваемых меню с помощью лишь нескольких строк jQuery-кода. Поэтому разумно 
предположить, что добавление ограничения (чтобы всегда был открыт лишь какой-
то один элемент меню) будет несложной задачей. Несмотря на то что базовая реа-
лизация и в самом деле довольно проста (мы же работаем с jQuery!), имеются важ-jQuery!), имеются важ-!), имеются важ-
ные моменты, связанные с внедрением более комплексных ограничений, о которых 
вам следует знать.

В данном примере рассмотрим создание простого аккордеона для распределения 
знаменитостей по группам согласно уровню их популярности. Это позволит нам 
сэкономить часть ценного экранного пространства на сайте StarTrackr!, над которым 
мы работаем. То, что должно получиться в результате, можно увидеть на рис. 5.4.

В сущности, аккордеон можно сформировать, используя любую структуру 
HTML-разметки. Все, что вам потребуется сделать, — указать ясно идентифици--разметки. Все, что вам потребуется сделать, — указать ясно идентифици-
руемые заголовки, каждый из которых будет ассоциирован с блоком содержимого. 
В нашем примере воспользуемся набором вложенных списков.

chapter_05/07_simple_accordion/index.html (фрагмент)
<ul>
  <li class="active">
    "A" List Celebrities
    <ul>
      <li><a href="#">Computadors</a> &nbsp;New!</li>
      <li><a href="#">Johnny Stardust</a></li>
      <li><a href="#">Beau Dandy</a></li>
    </ul>
  </li>
  <li>
    "B" List Celebrities
    <ul>
      <li><a href="#">Sinusoidal Tendancies</a></li>
      <li><a href="#">Steve Extreme</a></li>
    </ul>
  </li>
  
</ul>
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Рис. 5.4. Пример простого элемента управления в виде аккордеона

Данная списочная разметка представляет собой идеальную HTML-структуру 
для меню, но определенно с другими параметрами; с тем же успехом можно исполь-
зовать набор вложенных элементов div с заголовочными элементами, по которым 
можно будет судить о названии каждого из разделов. Подойдет любая структура, 
если ее содержимое будет последовательным и позволит осуществлять выбор 
любых заголовочных триггеров и связанного содержимого. При конструирова-
нии списка мы применили CSS, в чем можно убедиться, заглянув в архив с образ-CSS, в чем можно убедиться, заглянув в архив с образ-, в чем можно убедиться, заглянув в архив с образ-
цами кода.

Когда веб-страница загрузится, на экране отобразятся все области содержимо-
го. Что последует дальше, вы уже знаете: необходимо скрыть все содержимое, за 
исключением связанного с нашим элементом по умолчанию.

chapter_05/07_simple_accordion/script.js (фрагмент)
$('#celebs ul > li ul')
  .click(function(event) {
    event.stopPropagation();
  })
  .filter(':not(:first)')
  .hide();

Сделано это немного иначе, чем прежде. В данном случае мы также разрешили 
вопрос, связанный со всплытием события (о котором говорилось в пункте «Распро-
странение события» подраздела «Разворачиваемые/сворачиваемые меню» раздела 
«Меню» данной главы). Операторы подобного рода наглядно демонстрируют мощь 
jQuery: мы начинаем с присоединения слушателя событий к каждой из областей 
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содержимого, после чего производим фильтрацию выборки для исключения первой 
области и скрываем все оставшееся.

Использование команды filter является весьма удобным способом сузить рам-
ки работы среднего оператора выборки. Любые элементы, которые не соответ-
ствуют переданному ему критерию, будут исключаться из выборки, и последующие 
команды jQuery затрагивать их не станут. Вы можете указать критерий в виде се-jQuery затрагивать их не станут. Вы можете указать критерий в виде се- затрагивать их не станут. Вы можете указать критерий в виде се-
лектора или функции (см. примечание «Расширенное использование filter» ниже). 
В предыдущем примере мы использовали селекторы filter (:not и :first), одна-
ко вы можете применить любой jQuery-селектор для поиска элементов в даль-jQuery-селектор для поиска элементов в даль--селектор для поиска элементов в даль-
нейшем.

:not является компактным селектором, который позволяет осуществлять вы-
борку того, что указывается в круглых скобках вслед за ним. То есть $(':not(p)') 
производит выборку всех элементов, которые не являются абзацами, а $('p:not(.
active)') — выборку абзацев, у которых отсутствует класс active.

Там, где метод filter удаляет элементы из выборки, мы можем осуществить 
обратное действие при помощи add, который добавляет новые элементы в выборку. 
Комбинируя методы filter и add, вы сможете выполнять множество процедур по 
обработке с помощью лишь одной jQuery-цепочки, добавлять и удалять элементы 
по мере необходимости.

 рАСШиреннОе иСПОЛьЗОВАние FIlter

Иногда вам может потребоваться фильтрация, подразумевающая более сложные критерии; 
в таких ситуациях вы можете задействовать пользовательскую функцию для определения 
собственных правил. Функция будет выполняться в отношении каждого из элементов выбор-
ки jQuery. Если она вернет значение true, элемент останется в выборке, в противном случае 
будет отброшен. В качестве примера сохраним каждый элемент абзаца, который является 
третьим в выборке или обладает классом active:

$('p').filter(function(index) {
  return index == 2 || $(this).hasClass('active');
});

Вы заметили, что у нас есть доступ к начинающемуся с нуля индексу каждого элемента в вы-
борке, при этом его рамки ограничены тем индексом, который имеет текущий элемент? Бла-
годаря этому мы можем ссылаться на него посредством $(this). Вы можете включить любой 
объем обрабатываемых элементов в свою функцию, для которой задается критерий, — нуж-
но лишь убедиться в том, что она возвращает значение true, если вы хотите сохранить соот-
ветствующий элемент в выборке.

Код аккордеонного эффекта должен закрывать любые элементы, которые в дан-
ный момент открыты (поскольку открытым может быть только один из них), затем 
открывать элемент после щелчка кнопкой мыши на нем. Однако с данной логикой 
имеется проблема: если щелкнуть на уже открытом элементе, он будет задвигаться 
внутрь и выдвигаться обратно без необходимости. Поэтому сначала нужно прове-
рить, находится ли элемент, на котором мы щелкнули, в открытом состоянии.

chapter_05/07_simple_accordion/script.js (фрагмент)
$('#celebs ul > li').click(function() {
  var selfClick = $(this).find('ul:first').is(':visible'); 
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  if (!selfClick) { 
    $(this)
      .parent()
      .find('> li ul:visible')
      .slideToggle();
  }
  $(this)
    .find('ul:first')
    .slideToggle(); 
});

Проанализируем данный код.

Проверяем, отображается ли на экране вложенный элемент ul, используя кон-
струкцию .is('visible'), и сохраняем результат в переменной selfClick (который 
будет равен true, если пользователь щелкнул кнопкой мыши на уже открытой 
секции).

Используем JavaScript-оператор ! в операторе if для скрытия отображаемой на 
экране секции, если она не является той, на которой пользователь щелкнул 
кнопкой мыши. ! означает not, то есть вложенный блок кода будет выполнять-
ся лишь в том случае, если значение selfClick будет не true.

И наконец, переключаем состояние элемента, на котором щелкнули кнопкой 
мыши: он задвигается, если открыт, и выдвигается, если закрыт.

Благодаря реализованному в решении коду пользователи смогут закрывать 
открытую секцию аккордеона и, таким образом, полностью сворачивать его. Если 
вы вместо этого задействуете правило, в соответствии с которым один элемент 
всегда должен оставаться видимым, то откорректируйте приведенный код так, 
чтобы при щелчке на открытом элементе ничего не происходило. Это довольно 
легко сделать с помощью базового JavaScript. Если selfClick будет иметь значение 
true, мы просто завершим выполнение функции посредством ключевого слова 
JavaScript return.

chapter_05/08_simple_accordion_variant/script.js (фрагмент)

$('#celebs ul > li').click(function() {
  var selfClick = $(this).find('ul:first').is(':visible');
  if (selfClick) {
    return;
  }
  $(this)
    .parent()
    .find('> li ul:visible')
    .slideToggle();
  $(this)
    .find('ul:first')
    .stop(true, true)
    .slideToggle();
});
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многоуровневые аккордеоны
Ранее отмечалось, что HTML-структура аккордеона должна быть последователь-HTML-структура аккордеона должна быть последователь--структура аккордеона должна быть последователь-
ной, и вот почему. Если говорить конкретно о jQuery-селекторах, то добавление 
уровня в аккордеон будет таким же простым, как включение следующего уровня 
в обработчики событий. Прежде всего нам необходимо добавить второй уровень 
элементов меню. Воспользуемся структурой, аналогичной той, что применена на 
первом уровне, однако вложим ее в элемент списка первого уровня.

chapter_05/09_multi_level_accordion/index.html (фрагмент)

<ul>
  <li class="active">"A" List Celebrities
    <ul>
      <li><a href="#">Computadors</a> &nbsp;New!</li>
      <li>Rising Stars
        <ul>
          <li><a href="#">Johnny Stardust</a></li>
          <li><a href="#">Beau Dandy</a></li>
        </ul>
      </li>
      <li>Falling Stars
        <ul>
          <li><a href="#">Kellie Kelly</a></li>
          <li><a href="#">Darth Fader</a></li>
          

При разработке одноуровневого аккордеона мы присоединяем его код ко всем 
дочерним элементам первого уровня корневого списка путем использования стро-
ки $('#accordion > li').click(...). Поскольку структура вложенного списка оста-
лась неизменной, нам нужно лишь применить аналогичный код ко всем вложенным 
элементам, что можно сделать, просто добавив к ним селектор.

chapter_05/09_multi_level_accordion/script.js (фрагмент)

$('#accordion > li, #accordion > li > ul > li').click(…);

Если проследить данную селекторную цепочку, то можно увидеть, что мы до-
бавляем код аккордеона соответствующим элементам списка. Мы могли бы добавить 
его каждому элементу списка, однако это может вызвать необычное поведение 
вложенного содержимого в зависимости от используемой HTML-структуры.

Другой вариант заключается в выборке элементов li, являющихся прямыми 
дочерними элементами по отношению к #accordion; затем нужно будет отыскать 
все списки и элементы, которые являются потомками, и применить addSelf, чтобы 
вернуть те первые дочерние элементы li обратно в уравнение:

$('#accordion > li).find('> ul > li').addSelf().click(…);

Однако в find можно легко пропустить начальный символ >, поэтому сами 
смотрите, какой стиль предпочесть.

Готовое меню показано на рис. 5.5.
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Рис. 5.5. Многоуровневое меню типа «аккордеон»

Если вы решите добавить больше уровней в аккордеон, просто повторите данный 
процесс. Если длинные селекторы вам не по душе, добавьте дополнительный класс 
к корневому списку каждого уровня. Существуют и более подходящие элементы 
управления, которые представляют собой нечто большее, чем просто набор уровней, 
и позволяют лучше преподносить необходимую информацию, чем аккордеоны 
(см. главу �).

Аккордеон библиотеки пользовательского 
интерфейса jQuery UI

Как мы уже видели, с помощью jQuery можно без труда создать с нуля полноцен-jQuery можно без труда создать с нуля полноцен- можно без труда создать с нуля полноцен-
ный элемент управления в виде аккордеона. Однако библиотека пользовательско-
го интерфейса jQuery UI также содержит подобный элемент, который не только 
последовательно анимируется, но и включает впечатляющий диапазон параметров, 
а также позволит вашему аккордеону синхронизировать анимацию в разных на-
правлениях — это отличный трюк. К ним относятся изменяющиеся значки, сраба-
тывание при наступлении события mouseover и специфическое влияние на элемент-
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контейнер аккордеона (например, вы можете указать, что области содержимого 
должны иметь фиксированную высоту, или использовать значение auto для па-
раметра height). А в дополнение ко всему этому аккордеон также поддерживает 
темы. 

Пример аккордеона библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI с при-jQuery UI с при- UI с при-UI с при- с при-
менением «солнечной» темы Sunny можно увидеть на рис. 5.�.

Рис. 5.6. Элемент управления в виде аккордеона библиотеки пользовательского интерфейса 
jQuery UI с использованием «солнечной» темы Sunny

Как и в случае с аккордеоном, который мы создавали, разметка для аккордеона 
библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI требует наличия пары заго-jQuery UI требует наличия пары заго- UI требует наличия пары заго-UI требует наличия пары заго- требует наличия пары заго-
ловков и элементов содержимого. По умолчанию данный код предполагает, что 
заголовками являются теги ссылок, а содержимое следует сразу вслед за ними. 
Однако он «придет в замешательство», если содержимое будет включать ссылки, 
поэтому лучше всего указать селектор, который поможет ему определить, какая 
часть содержимого будет заголовком.

chapter_05/10_jquery_ui_accordion/script.js (фрагмент)
$('#accordion').accordion({header: 'h3'});

Данный код — это все, что вам потребуется, чтобы превратить свое содержимое 
в полностью функциональный аккордеон при условии, что следующим элементом-
братом h3 будет панель содержимого, которая должна скрываться из виду или 
отображаться на экране.

Аккордеон также обеспечивает функциональность, позволяющую программно 
взаимодействовать с данным элементом управления. Например, вы можете открыть 
определенную панель содержимого, воспользовавшись параметром activate наря-
ду с индексом панели, которую вы желаете открыть. Так, чтобы открыть третью 
панель (как вы уже знаете, значения индексов начинаются с нуля), необходимо 
ввести следующее.

chapter_05/10_jquery_ui_accordion/script.js (фрагмент)
$("#accordion").accordion('activate', 2);
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Для конфигурирования и взаимодействия с аккордеоном существует множе-
ство других параметров, которые хорошо документированы на сайте, посвященном 
jQuery UI1.

Применение аккордеона библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI 
приводит к значительному увеличению размера файла и потреблению трафика, 
если сравнивать его с нашим пользовательским аккордеоном. Однако если вам 
требуется расширенная функциональность и при этом вы не хотите тратить время 
на самостоятельную реализацию такого элемента управления, то аккордеон jQuery 
UI станет для вас отличным выбором.

Вкладки
Вкладки, которые позволяют логически группировать содержимое, стали основной 
составляющей интерфейсов многих настольных приложений. Они также широко 
используются во Всемирной сети, если брать в расчет навигационные элементы 
верхнего уровня, стилизованные под вкладки. Однако в мире JavaScript вкладки 
обычно применяются для разбивки содержимого на несколько секций, между ко-
торыми можно переключаться, с целью экономии пространства.

Базовые вкладки
Простые вкладки будут включать все содержимое предварительно загруженной 
страницы — нам нужно лишь обеспечить скрытие и отображение, когда это будет 
необходимо. Если вы начали читать эту книгу с самого начала, то, скорее всего, 
догадаетесь, какой подход к реализации мы выберем в данном случае.

Разделим элементы управления в виде вкладок на две составные части: панель 
навигации по вкладкам и область содержимого. Это позволит создать приемлемое 
решение для браузеров, в которых отключена поддержка JavaScript: простой список 
якорных ссылок на элементы на веб-странице. Данное решение может показаться 
не столь элегантным, как вкладки, однако оно будет обладать отличной функцио-
нальностью и обеспечит доступ ко всему аналогичному содержимому. Сначала 
сформируем содержимое вкладок в виде простой коллекции элементов div.

chapter_05/11_simple_tabs/index.html (фрагмент)
<div id="info">
 <p id="intro">
    Welcome to <strong>StarTrackr!</strong> the planet's premier …
  </p>
  <p id="about">
    StarTrackr! was founded in early 2009 when a young …
  </p>
  <p id="disclaimer">
    Disclaimer! This service is not intended for the those …
  </p>
</div>

1 http://jqueryui.com/demos/accordion/
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Затем создадим панель навигации по вкладкам. Из-за обилия элементов управ-
ления и эффектов нам будет важна общая иллюзия. Неупорядоченный список 
ссылок отлично подойдет, однако мы стилизуем их под вкладки:

chapter_05/11_simple_tabs/index.html (фрагмент)
<ul id="info-nav">
  <li><a href="#intro">Intro</a></li>
  <li><a href="#about">About Us</a></li>
  <li><a href="#disclaimer">Disclaimer</a></li>
</ul>

Мы стилизовали ссылки с использованием CSS, чтобы они выглядели как 
вкладки, однако это можно сделать и множеством других способов. Вы вольны 
применять тот из них, который хорошо знаете или считаете наиболее подходящим. 
Мы предпочли воспользоваться исключительно базовыми стилями, поскольку 
наше внимание сфокусировано на функциональности.

Первая задача, которую мы решаем после того, как документ полностью загру-
зится (будет готов), заключается в скрытии всех вкладок за исключением од-
ной — она будет вкладкой, отображаемой по умолчанию. Это можно сделать путем 
скрытия всех панелей с последующим отображением первой из них:

$('#info p').hide().eq(0).show();

Однако в результате jQuery придется выполнять много лишней работы; мы 
хотим избежать скрытия вкладки лишь для того, чтобы тотчас же снова отобразить 
ее на экране. Вместо этого можно конкретизировать ситуацию путем использования 
селектора; мы можем комбинировать фильтры с целью выборки всего за исключе-
нием первого элемента.

chapter_05/11_simple_tabs/script.js (фрагмент)
$('#info p:not(:first)').hide();

Важным моментом является то, что, когда страница загрузится, пользователь 
на экране увидит панель содержимого только одной вкладки. Код для переключе-
ния вкладок довольно прост и весьма схож с тем, который применялся при разра-
ботке других элементов управления типа hide/show, созданием которых мы зани-
мались ранее.

chapter_05/11_simple_tabs/script.js (фрагмент)
$('#info-nav li').click(function(event) {
  event.preventDefault();
  $('#info p').hide();
  $('#info-nav .current').removeClass("current");
  $(this).addClass('current');

  var clicked = $(this).find('a:first').attr('href');
  $('#info ' + clicked).fadeIn('fast');
  e.preventDefault();
}).eq(0).addClass('current');

Здесь следует отметить два специфических аспекта. Во-первых, для выбора 
панели содержимого, соответствующей ссылке, на которой щелкнули кнопкой 
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мыши, мы присоединяем атрибут href этой ссылки непосредственно к селектору 
с помощью JavaScript-оператора +. Код функционирует лишь благодаря тому, что 
якорные ссылки используют хеш-символ (#) для идентификации своих целей, 
а jQuery применяет аналогичный символ для выборки элементов в соответствии 
с идентификатором id. Это чистое совпадение, однако весьма удачное, так как нам 
не нужно прибегать к разбору текста или использовать регулярные выражения при 
создании собственного селектора. Во-вторых, вы заметите, что мы вызываем 
preventDefault в методе как можно раньше. Здесь мы гарантируем, что в случае 
возникновения проблем с кодом по крайней мере действие ссылки по умолчанию 
будет предотвращено. Это небольшая отрада, но тем не менее отрада!

После того как обработчик событий click присоединен, фильтруем навигаци-
онный список в поиске первого элемента, используя селектор eq, и добавляем к нему 
класс current. В примере первой вкладкой является та, которая отображается по 
умолчанию. Если вы решите, что первой должна быть другая вкладка, измените 
значение 0 (поскольку оно представляет собой индекс, начинающийся с нуля) на 
то, которое вам необходимо.

Вкладки библиотеки пользовательского 
интерфейса jQuery UI

Несмотря на то что выбранное нами решение в виде базовых вкладок обеспечи-
вает хороший исходный фундамент, мы никоим образом не являемся первыми 
людьми, которые пытаются создать панель содержимого с вкладками при по-
мощи jQuery. Идя навстречу пожеланиям большого количества пользователей, 
которые нуждаются в интерфейсах с поддержкой вкладок, в библиотеку пользова-
тельского интерфейса jQuery UI был включен многофункциональный виджет 
Tabs, который стал частью ее коллекции элементов управления.

Прежде чем отбросить рассмотренные базовые вкладки в угоду «блестящим» 
вкладкам библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI, задумайтесь о том, 
что именно вам требуется от вкладок. Полученных ранее знаний в области jQuery 
будет достаточно для того, чтобы без проблем реализовать многие функциональные 
возможности, которые вам необходимы, например переключение вкладок не при 
щелчке кнопкой мыши, а при наведении указателя, программное переключение 
вкладок или сворачивание содержимого вкладки при двойном щелчке кнопкой 
мыши на ней.

Одной из функций, реализация которой потребует значительно бо' льших усилий 
(по крайней мере, на данный момент), является способность загружать содержимое 
посредством Ajax. Более подробно об Ajax мы поговорим в главе �, а между делом 
рассмотрим наиболее простой способ использования данной технологии: загрузку 
содержимого с сервера на веб-страницу без обновления.

Вы, вероятно, уже привыкли к тому, что, как и раньше, вам необходимо будет 
включить функциональные файлы jQuery UI. Убедитесь в том, что в загруженный 
вами архив входит компонент Tabs, затем включите файлы CSS и JavaScript в свой 
HTML-код. Как будут выглядеть вкладки библиотеки пользовательского интер--код. Как будут выглядеть вкладки библиотеки пользовательского интер-
фейса jQuery UI, показано на рис. 5.7.
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Рис. 5.7. Вкладки библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI

Когда библиотека jQuery UI и CSS-стили займут свое место, добавление содер-jQuery UI и CSS-стили займут свое место, добавление содер- UI и CSS-стили займут свое место, добавление содер-UI и CSS-стили займут свое место, добавление содер- и CSS-стили займут свое место, добавление содер-CSS-стили займут свое место, добавление содер--стили займут свое место, добавление содер-
жимого будет происходить весьма просто. Содержимое, загружаемое посредством 
Ajax, не требует предварительного создания элемента-контейнера; подключаемый 
модуль автоматически сгенерирует необходимые элементы объектной модели 
документа DOM.

chapter_05/12_jquery_ui_tabs/index.html (фрагмент)
<div id="info">
  <ul id="info-nav">
    <li><a href="#intro">Intro</a></li>
    <li><a href="about.html">About StarTrackr!</a></li>
    <li><a href="disclaimer.html">Disclaimer</a></li>
  </ul>
  <div>
    <p id="intro">
      Welcome to <strong>StarTrackr!</strong> the planet's premier …
    </p>
  </div>
</div>

Как и прежде, сначала мы создаем список вкладок для навигации. Для статиче-
ского содержимого указываем якорное имя, которое соответствует идентификато-
ру id элемента, содержащего связанное содержимое (в нашем примере это #intro). 
Следующие две вкладки являются Ajax-вкладками, они просто указывают на 
HTML-файлы на сервере (в нашем случае на жестком диске). В реальном веб-при--файлы на сервере (в нашем случае на жестком диске). В реальном веб-при-
ложении они будут указывать на сценарии, располагающиеся на сервере, которые 
генерируют динамическое содержимое. Для иллюстрации того, как функциониру-
ют Ajax-вкладки библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI, применим 
несколько статических HTML-файлов. В них будет располагаться любое содержи-HTML-файлов. В них будет располагаться любое содержи--файлов. В них будет располагаться любое содержи-
мое, которое вы захотите загрузить на свои вкладки.

Реализуемая функциональность не сильно деградирует, если в браузере поль-
зователя окажется отключена поддержка JavaScript, в данной ситуации вкладки 
просто будут выполнять роль ссылок на соответствующие файлы. Однако если 
поддержка JavaScript все же будет активирована, jQuery загрузит содержимое 
целевой страницы на панель содержимого вкладки, не прибегая к обновлению этой 
страницы. Нет необходимости беспокоиться о том, что при этом HTML-страница 
будет загружена целиком, — jQuery-код достаточно «умен», чтобы сделать это 
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в отношении лишь содержимого, располагающегося между начальным и заключи-
тельным тегами <body>.

Чтобы превратить приведенную ранее разметку в интерфейс с вкладками с под-
держкой Ajax, достаточно ввести следующее.

chapter_05/12_jquery_ui_tabs/script.js (фрагмент)
$('#info').tabs();

Испытайте данный пример в своем браузере, чтобы убедиться в том, что все 
работает (на экране вы должны увидеть Write less, do more).

Параметры конфигурации вкладок
Такой элемент управления, как вкладка, поддерживает множество конфигураци-
онных параметров, с которыми можно ознакомиться на демостранице вкладок 
jQuery UI1. Здесь мы рассмотрим наиболее примечательные из них.

chapter_05/13_jquery_ui_tab_options/script.js (фрагмент)
$('#info').tabs({
  event: 'mouseover',
  fx: {
    opacity: 'toggle',
    duration: 'fast'
  },
  spinner: 'Loading...',
  cache: true
});

Как часть процесса инициализации элемента управления мы передаем объект 
JavaScript, содержащий коллекцию параметров: event, fx, spinner и cache. Параметр 
event позволяет указать событие, приводящее к переключению вкладок, — в данном 
случае мы заменили событие по умолчанию click на mouseover. Теперь, чтобы пе-
реключиться с одной вкладки на другую, пользователю достаточно лишь навести 
указатель мыши на желаемую вкладку.

Затем добавляем параметры анимации для обеспечения перехода путем изме-
нения прозрачности при переключении вкладок. Параметр fx работает точно так 
же, как команда animate, позволяя определять особенности перехода по своему 
усмотрению.

Последние два параметра касаются Ajax-вкладок. Параметр spinner определяет 
HTML-текст, который будет отображаться на экране, пока идет загрузка содержи--текст, который будет отображаться на экране, пока идет загрузка содержи-
мого. Если все ваши веб-страницы будут располагаться на локальном компьютере, 
то вы, скорее всего, никогда не увидите данный текст, однако, несомненно, отме-
тите появление задержки (и, следовательно, текста, указанного в опции spinner), 
когда перенесете их на реальный веб-сервер. Данная функция называется spinner 
потому, что она часто используется для вывода на экран анимированного GIF-
изображения в виде вращающегося значка, что служит индикатором загрузки 
и почти всегда называется spinner.gif.

1 http://jqueryui.com/demos/tabs/
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Параметр cache позволяет дать браузеру команду на сохранение копии содер-
жимого вкладки после того, как оно загрузится. Таким образом, если пользователь 
станет щелкать кнопкой мыши на вкладках, неоднократно переключаясь между 
ними, браузеру не придется каждый раз загружать новую копию данных.

методы взаимодействия с вкладками
Для взаимодействия с вкладками программным путем существует множество ме-
тодов. Вы можете добавлять, удалять и перезагружать вкладки, а также автомати-
чески переключать открытую вкладку. Рассмотрим пример.

chapter_05/14_jquery_ui_tab_control/script.js (фрагмент)
$('#info').tabs().tabs('rotate', 3500);

Первый вызов tabs определяет панель с вкладками, а второй дает инструкцию 
jQuery совершать цикл в отношении вкладок каждые 3500 мс (или 3,5 с). Взаимо- совершать цикл в отношении вкладок каждые 3500 мс (или 3,5 с). Взаимо-
действовать с вкладками можно множеством других способов, поэтому изучите 
документацию, чтобы узнать обо всех возможностях.

Последнее, что мы рассмотрим, — это выбор вкладки программным путем. 
Определить, какая вкладка выбрана в текущий момент, можно с помощью пара-
метра selected:

$('#tabs').tabs('option', 'selected');

Вы, конечно, также сможете настроить текущую вкладку. Это придется кстати, 
когда вам потребуется, чтобы ссылки в вашем содержимом позволяли просто пе-
реключать открытую вкладку, а не переходить на другую веб-страницу. В приве-
денном далее примере мы вставили ссылку на информационную веб-страницу About 
Us (О нас) в содержимое первой вкладки. Мы можем «похитить» эту ссылку и сде-
лать так, чтобы она приводила к открытию не веб-страницы, а вкладки About Us 
(О нас):

chapter_05/14_jquery_ui_tab_control/script.js (фрагмент)
$("#info p a[href=about.html]").click(function(event) {
  $('#info').tabs('select', 1);
  event.preventDefault();
});

Панели различных размеров
Панели различных размеров представляют собой не что иное, как элементы управ-
ления, содержащие другие элементы управления! При правильном применении 
они помогают организовать веб-страницу в виде логических областей, тем самым 
минимизируя для пользователей сложности общения с ней. Благодаря этому опыт-
ные пользователи получают возможность воспользоваться всеми преимуществами 
вашего сайта или программным функционалом, не утопая при этом в море кнопок 
и виджетов. Панели наиболее эффективны в том случае, если контекстные инстру-
менты и элементы управления доступны пользователям в ходе работы с открыты-
ми документами либо находятся в центре внимания.
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Выдвигающаяся форма  
ввода данных для входа

Один из набирающих популярность методов снижения визуального загроможде-
ния экранного пространства различными элементами заключается в применении 
скрытого меню, которое располагается в самом верху окна браузера. Небольшая 
кнопка или ссылка будет указывать пользователю на то, что он может получить 
дополнительную информацию, щелкнув на ней. При щелчке на кнопке панель 
будет выдвигаться в поле зрения и задвигаться обратно, когда пользователь уберет 
с нее указатель.

Несомненно, панель подобного типа является удобным и практичным способом 
экономии экранного пространства, при этом большинству пользователей известно, 
что такие панели обычно можно отыскать в правой верхней части окна веб-брау-
зера, поэтому правильно размещенные значок или ссылка позволят привлечь 
внимание тех из них, кто желает ввести данные, для того чтобы войти. Форма для 
входа, которую мы будем создавать, представлена на рис. 5.�.

Рис. 5.8. Выдвигающаяся форма ввода данных для входа

Добавить данную форму на сайт не составит особого труда, поскольку вы уже 
владеете большинством команд jQuery, которые нам при этом потребуются. При-jQuery, которые нам при этом потребуются. При-, которые нам при этом потребуются. При-
меним к данному элементу управления ряд CSS-стилей, однако вы, как всегда, 
вольны сами выбирать, какие стили будут уместны на вашем веб-сайте. Затем в дело 
вступит уже знакомая процедура — скрытие формы при загрузке страницы с по-
следующим перехватом события click для переключения ее из состояния, когда 
она отображается на экране, в состояние, когда она скрыта.

chapter_05/15_login_panel/script.js (фрагмент)

$('#login form').hide();
$('#login a').toggle(function() {
  $(this)
    .addClass('active')
    .next('form')
    .animate({'height':'show'}, {
      duration: 'slow',
      easing: 'easeOutBounce'
    });
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}, function() {
  $(this)
    .removeClass('active')
   .next('form')
    .slideUp();
});

Единственная разница между данным кодом и тем, который приводился для 
разворачиваемого меню в начале данной главы, заключается в том, что здесь ис-
пользуется CSS-класс для управления местоположением фонового изображения 
вместо jQuery-действия css. Поскольку классы подобного рода задействуются 
только тогда, когда в браузерах пользователей активирована поддержка JavaScript 
(в противном случае элемент управления будет всегда отображаться раскрытым), 
вовсе не обязательно, что какое-либо из этих решений окажется лучше, при этом 
его выбор будет зависеть скорее от ваших личных предпочтений.

Все, что мы только что рассмотрели, было довольно простым, поэтому внесем 
некоторый элемент комплексности. Поскольку форма ввода данных для входа 
будет отправляться с использованием технологии Ajax (не вызывая при этом об-Ajax (не вызывая при этом об- (не вызывая при этом об-
новления веб-страницы), панель, ее содержащая, должна исчезать после того, как 
произойдет отправка формы. Вообще-то даже при загрузке новой веб-страницы 
наличие меню, выдвигающегося после щелчка кнопкой мыши, будет красивым 
дополнением.

chapter_05/15_login_panel/script.js (фрагмент)

$('#login form :submit').click(function() {
  $(this)
    .parent()
    .prev('a')
    .click();
});

Сначала мы перехватываем событие click для кнопки отправки формы, после 
чего обращаемся к дереву объектной модели документа DOM с целью поиска эле-DOM с целью поиска эле- с целью поиска эле-
мента-контейнера. Мы могли бы обеспечить скрытие панели прямо здесь, однако 
из-за того, что код для обработки скрытия при создании оригинального обработ-
чика событий уже написан, просто делаем шаг назад в структуре объектной модели 
документа DOM с помощью метода prev и щелкаем на ссылке hide/show.

Выдвигающийся оверлей
В последнее время полупрозрачные выдвигающиеся оверлеи становятся популяр-
ными повсеместно, начиная с диалоговых окон сообщений и заканчивая элемен-
тами, позволяющими узнать количество наименований в корзине при посещении 
интернет-магазина, а также навигационными элементами управления и т. п. При-
чина их популярности проста: они выглядят невероятно здорово, напоминая не-
обычные интерфейсы из компьютерных сцен в голливудских боевиках, за тем ис-
ключением, что они действительно полезны!
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При создании выдвигающегося оверлея необходимо учитывать следующие 
наиболее важные факторы: место, из которого будет выдвигаться содержимое, и то, 
как будет инициироваться оверлей. Ваш выбор повлияет на то, как пользователи 
смогут взаимодействовать с данным элементом управления, а также на то, какими 
будут их ожидания в плане его функционирования. Элемент управления подобно-
го типа новый для Всемирной сети, поэтому отсутствуют стандартные требования 
к нему, которых нужно придерживаться, однако вы можете поискать аналогии в на-
стольном сегменте1 и взять за основу принципы их функционирования. Возможно, 
вы создадите такую версию, которая установит правила, что станут стандартом при 
разработке последующих решений такого рода!

Так, например, вы можете решить создать панель, которая будет выдвигаться, 
когда пользователь приблизит указатель мыши к краю веб-страницы, подобно 
автоматически скрываемой панели задач или док-панели, которые можно встретить 
во многих операционных системах. Или, возможно, захотите, чтобы при наведении 
указателя мыши на нижний край области содержимого в поле зрения выдвигался 
элемент управления Next/Previous (Далее/Назад).

Наш оверлей будет инициироваться при наведении указателя мыши на ссылку 
Shopping Cart (Всего наименований в корзине). Когда это случится, на экране по-
явится меню, выдвигающееся из-под заголовка поверх самой веб-страницы, ин-
формируя пользователя о количестве товаров, находящихся в текущий момент 
в корзине, и предоставляя ему возможность щелкнуть на ссылке Checkout (Под-
твердить) или View Cart (Просмотр содержимого корзины). Как показано на рис. 5.9, 
значок корзины-тележки интернет-магазина, выступающий в роли триггера, рас-
полагается в правом верхнем углу области содержимого.

Рис. 5.9. Выдвигающийся оверлей, информирующий о количестве наименований в корзине 
клиента интернет-магазина

Как всегда, реальную основу для создания нужного эффекта обеспечивает сти-
листическая правка. Она позволит определить, как будет выглядеть триггер и от-
куда будет выдвигаться оверлей. Мы применим абсолютное позиционирование 
триггера в правом верхнем углу содержимого веб-страницы.

1 Под «настольным сегментом» здесь понимаются приложения, используемые на на-
стольных компьютерах, где также могут иметься подобные выдвигающиеся элементы 
управления. — Примеч. пер.
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chapter_05/16_sliding_overlay/panel.css (фрагмент)
.cart a {
  position: absolute;
  width: 32px;
  height: 32px;
  right: 15px;
  top: -10px;
  background: transparent url(shoppingcart.png) no-repeat 0 0;
  text-indent: -9999px;
}

.cart a:hover, .cart-hover {
  background-position: 0 -32px;
}

#overlay {
  position: absolute;
  width: 100%;
  height: 100px;
  top: 0;
  left: 0;
  color: #fff;
  background-color: #000;
  display: none;
  text-align: center;
}

#overlay a {
  font-size: 130%;
  font-weight: bold;
}

Поскольку только jQuery будет инициировать оверлей, само собой разумеется, 
что он должен быть добавлен в разметку веб-страницы также с помощью jQuery. 
Оверлей будет иметь ширину, соответствующую 100 � ширины веб-страницы, 
и высоту 100 пикселов. Необходимо, чтобы оверлей выдвигался сверху вниз, по-
этому мы установили значение для верхней позиции равным 0. Естественно, также 
скрываем его, чтобы он отсутствовал на веб-странице при ее загрузке.

Первый шаг заключается в добавлении оверлея в разметку. Мы снабдим его 
обработчиком событий hover, поскольку, когда он будет выдвигаться в поле зрения 
на веб-странице, необходимо, чтобы он оставался видимым, пока пользователь не 
уберет с него указатель мыши. Присвоим ему класс active, пока он будет пребывать 
в раскрытом состоянии, и воспользуемся этим классом для определения того, когда 
оверлей должен быть закрыт. Это еще один отличный кандидат для метода data, 
который мы рассматривали в пункте «“Умная” прокрутка с помощью метода data» 
подраздела «Слайд-шоу с поддержкой прокрутки» раздела «Слайд-шоу» главы 4, 
хотя это могло бы измениться, если бы мы также применяли данный класс для 
добавления стилизации. Когда пользователь уберет указатель мыши с оверлея, мы 
удалим данный класс и установим таймер, который будет искать оверлей без клас-
са active и закроет его по прошествии менее 1 с. Таким образом, если пользователь 
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повторно раскроет оверлей при выполнении таймера, метод последнего не возы-
меет никакого действия.

chapter_05/16_sliding_overlay/script.js (фрагмент)
$('<div></div>')
  .attr('id', 'overlay')
  .css('opacity', 0.65)
  .hover(function() {
    $(this).addClass('active');
  }, function() {
    $(this).removeClass('active');
    setTimeout(function() {
      $('#overlay:not(.active)').slideUp(function() {
        $('a.cart-hover').removeClass('cart-hover');
      });
    }, 800);
  }).appendTo('body');

Мы воспользовались CSS-свойством opacity, чтобы сделать оверлей полупро-
зрачным. Значения данного свойства колеблются от 0 до 1, при этом 1 означает 
полную непрозрачность оверлея, а 0 — его невидимость.

 ЛеГКОСть ВиЗУАЛьнОГО ВОСПриятия

Будьте внимательны при создании полупрозрачных элементов управления, поскольку суще-
ствует определенный цветовой контраст между содержимым и задним фоном. Возможно, вам 
будет легко читать информацию, но всегда принимайте в расчет тот факт, что некоторые из 
посетителей сайта могут обладать далеко не идеальным зрением, плохим монитором или 
станут просматривать ваш сайт на экране мобильного устройства при скверном освещении. 
Если у вас возникли сомнения, то для подстраховки обеспечьте более высокий цветовой 
контраст, чем тот, который, по вашему мнению, необходим.

Теперь присоединим слушателя событий к триггерной ссылке.

chapter_05/16_sliding_overlay/script.js (фрагмент)
$('.cart a').mouseover(function() {
  $(this).addClass('cart-hover');
  $('#overlay:not(:animated)')
    .addClass('active')
    .html('<h1>You have 5 items in your cart.</h1>

<a href="#">View Cart</a>&nbsp;<a href="#">Checkout</a>')
    .slideDown();
});

В этом примере мы использовали в селекторе новый фильтр :animated, позво-
ляющий делать выборку элементов, которые анимируются в текущий момент (либо, 
как в данном случае, в комбинации с фильтром :not для выборки элементов, кото-
рые не подвергаются анимации). Мы добавили статическую разметку к оверлею, 
однако для реального приложения вам потребуется определить количество наиме-
нований в корзине пользователя, чтобы отобразить его в этой области.

Мы также добавили класс к триггерной ссылке для ее стилизации, поскольку 
в противном случае ее стиль hover «отключится», когда оверлей окажется между 
ней и указателем мыши.
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Естественно, это лишь один из примеров функциональности подобного рода, 
существует и множество других. jQuery позволяет весьма легко манипулировать 
прозрачностью, действительно делая компоненты интерфейса намного более при-
влекательными.

Подсказки
Подсказка представляет собой компонент интерфейса, который появляется, когда 
пользователь наводит указатель мыши на какой-либо элемент управления. Под-
сказки можно встретить в большинстве браузеров; если вы наделите ссылку атри-
бутом title либо изображение — атрибутом alt, браузер станет выводить его на 
экран как подсказку при наведении указателя мыши на такой элемент. Обычно 
подсказки отображаются на экране, когда пользователь наводит указатель мыши 
на гиперссылку, и содержат дополнительную информацию о том, куда эта ссылка 
ведет.

С JavaScript-подсказками возникают некоторые сложности. Реализуются они 
своеобразно, в результате чего больше напоминают всплывающие рекламные со-
общения, нежели действительно полезные информационные инструменты. Одна-
ко бывают ситуации, когда подсказка может оказаться как раз тем, что позволит 
правильно применить приложение, помогая информировать пользователей кон-
текстным способом, не загромождая при этом ваш интерфейс.

Первая задача будет заключаться в замене подсказок, по умолчанию выводи-
мых браузером, на такие, которые мы снабдим стилями и анимируем. Затем 
рассмотрим возможность их расширения с целью создания универсальной под-
сказки с HTML-содержимым, которую можно будет присоединить к любому 
элементу на веб-странице.

Простые стилизованные подсказки
Естественно, существуют и другие области, где вы захотите использовать подсказ-
ки, однако гиперссылки станут хорошим местом, чтобы начать это делать. Мы рас-
смотрим, как осуществляется замена подсказок, по умолчанию выводимых брау-
зерами, на стилизованные особым образом и анимированные — вроде той, что 
показана на рис. 5.10.

Рис. 5.10. Подсказка специального типа, которую мы будем создавать

Для нашего простого элемента управления используем атрибут title ссылок. 
Это как раз то, что потребуется для наших попыток поддержания приемлемого 
уровня функциональности для пользователей, в браузерах которых отсутствует 
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поддержка JavaScript. В зависимости от применяемых браузеров они, скорее всего, 
будут наблюдать на экране базовые подсказки в виде такого текста.

chapter_05/17_simple_tooltips/index.html (фрагмент)
<a href="#" class="location" title="Check out all the … ">
  New York</a>

Использование атрибута title отчасти ограничено: вы не сможете (технически 
или надежно) вкладывать HTML-содержимое в подсказки, к тому же придется 
соблюдать осторожность, используя специальные символы, которые могут на-
рушить тег. Существуют альтернативные методики, позволяющие размещать 
в подсказках текстовое содержимое. Мы рассмотрим иной подход, когда создадим 
подсказку продвинутого типа, однако важно отметить, что любой метод обладает 
как преимуществами, так и недостатками, то есть вам придется решать, какой из 
них лучше подходит в каждой конкретной ситуации.

Возможность придавать различные стили подсказкам является основным по-
водом для реализации пользовательских элементов управления такого рода на 
первом этапе, поэтому вы сами можете решить, какой именно стиль использовать! 
Однако в данном примере мы определим базовые стили для подсказок.

chapter_05/17_simple_tooltips/tooltips.css (фрагмент)
.tooltip {
  display: none;
  position: absolute;
  border: 1px solid #333;
  background-color: #ffed8a;
  padding: 2px 6px;
}

Здесь обеспечивается абсолютное позиционирование подсказки, что даст воз-
можность манипулировать ее местоположением в дальнейшем. Затем добавим в код 
детали, которые позволят увидеть общую структуру: к ним относится простая 
функция hover, после которой в цепочке стоит функция mousemove. Необходимо, 
чтобы подсказка появлялась и исчезала из виду при наступлении события hover, 
а ее местоположение обновлялось каждый раз, когда пользователь будет перемещать 
указатель мыши:

chapter_05/17_simple_tooltips/script.js (фрагмент)
$('.location').hover(function(event) {
  // код, выполняющийся при наведении указателя мыши
}, function() {
  // код, выполняющийся при отведении указателя мыши
}).mousemove(function(event) {
  // код, выполняющийся при перемещении указателя мыши
});

Начав с общей структуры и перейдя затем к отдельным деталям, мы тщательно 
планируем свой код, что позволит вам разобраться в сути происходящего прежде, 
чем мы двинемся дальше. При написании кода всегда необходимо, чтобы у вас 
сложилось контекстное понимание того, где место определенного фрагмента в той 
или иной картине.
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Теперь займемся деталями. Строка, связанная с кодом, выполняющимся при 
наведении указателя мыши, представляет наибольший интерес, поэтому начнем 
с нее. Обратите внимание на то, что в данном коде мы снова используем параметр 
с именем event. Это важно, поскольку необходимо получить доступ к координатам 
x и y места события для того, чтобы выполнять соответствующее позиционирование 
подсказки.

chapter_05/17_simple_tooltips/script.js (фрагмент)
// код, выполняющийся при наведении указателя мыши
var titleText = $(this).attr('title');
$(this)
  .data('tipText', titleText)
  .removeAttr('title');

$('<p class="tooltip"></p>')
  .text(titleText)
  .appendTo('body')
  .css('top', (event.pageY - 10) + 'px')
  .css('left', (event.pageX + 20) + 'px')
  .fadeIn('slow');

Прежде всего необходимо разобраться с атрибутом title ссылки, который будет 
текстом, отображающимся в подсказке.

Следующая часть кода является специфической: здесь мы сохраняем текст 
подсказки с помощью метода data, с которым познакомились в пункте «“Умная” 
прокрутка с помощью метода data» подраздела «Слайд-шоу с поддержкой прокрут-
ки» раздела «Слайд-шоу» главы 4. Это необходимо, поскольку мы будем удалять 
атрибут title ссылки, чтобы помешать браузеру отобразить подсказку по умолча-
нию, которая будет конфликтовать с той, которую создаем мы. Сохранив текст 
с помощью метода data, мы сможем восстановить и заменить атрибут title ссылки 
позднее.

Теперь у нас есть все необходимое для перехода к созданию собственной под-
сказки. Создаем элемент абзаца с классом tooltip, чтобы задействовать стили, ко-
торые сформированы ранее. Затем используем метод text для настройки содер-
жимого подсказки. Здесь мы могли бы воспользоваться html вместо метода text, 
однако, согласно стандартам W3C, атрибут title не должен содержать HTML. 
Подсказка продвинутого типа, созданием которой мы скоро займемся, даст воз-
можность включать HTML-содержимое, а в данный момент будем работать с про-HTML-содержимое, а в данный момент будем работать с про--содержимое, а в данный момент будем работать с про-
стым текстовым содержимым.

 ВОПрОС СтиЛя

Мы задаем класс tooltip, однако с той же легкостью могли бы определить идентификатор id 
абзаца с помощью jQuery следующим образом: $('<p></p>').attr('id', 'tooltip'). Кроме того, 
можно также использовать конкатенацию строк JavaScript для заполнения содержимого эле-
мента: $('<p>' + titleText + '</p>'). Результатом использования данных методик станут 
одинаковые объекты соответствующей модели документа DOM. При этом они все будут впол-
не понятны и удобочитаемы, поэтому только от вас зависит, какой стиль написания кода 
предпочесть: делать больший объем работы, применяя цепочки jQuery, или воспользоваться 
обычным JavaScript.
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После того как мы добавили новый узел на веб-страницу (с помощью appendTo), 
формируем встраиваемые стили с использованием объекта события (event) для 
определения координат места, в котором будет располагаться подсказка. Свойства 
pageX и pageY объекта события позволяют выяснить, в каком месте веб-страницы 
произошло событие. Это может оказаться чрезвычайно полезным во множестве 
ситуаций: вам часто придется позиционировать какой-либо элемент на экране, 
основываясь на только что инициализированном событии.

chapter_05/17_simple_tooltips/script.js (фрагмент)
// код, выполняющийся при отведении указателя мыши
$(this).attr('title', $(this).data('tipText'));
$('.tooltip').remove();

Код, выполняющийся при отведении указателя мыши, также весьма прост: мы 
реверсируем то, что делали с кодом, выполняющимся при наведении указателя 
мыши, восстанавливая при этом атрибут title и удаляя подсказку.

chapter_05/17_simple_tooltips/script.js (фрагмент)
// код, выполняющийся при перемещении указателя мыши
$('.tooltip')
  .css('top', (event.pageY - 10) + 'px')
  .css('left', (event.pageX + 20) + 'px');

И наконец, реакцией на перемещение указателя мыши станет обновление ме-
стоположения подсказки. В результате она будет следовать за перемещающимся 
указателем мыши подобно встроенным в браузеры подсказкам. И — вуаля! Мы за-
меняем подсказки, выводимые по умолчанию, своими собственными, внешний вид 
и анимация которых находятся под нашим полным контролем.

Подсказки продвинутого типа и диалоговые окна
Важно знать, как создается простая подсказка, однако нам известно, что можно 
сделать что-то получше. Для создания продвинутых подсказок, которые будут со-
держать дополнительную разметку (например, изображения или ссылки), нам по-
требуется сместить наше мышление от подсказок в сторону диалоговых окон и пе-
ренести подсказки из атрибута title непосредственно в разметку. Мы скроем их 
с помощью CSS, после чего отобразим и разместим на экране с использованием 
jQuery так, как потребуется. Итоговый эффект показан на рис. 5.11.

Рис. 5.11. Подсказка продвинутого типа, которую мы будем создавать

Разметка диалогового окна будет состоять из двух вложенных элементов span, 
располагающихся внутри элемента, который будет использоваться для иницииро-
вания вывода диалогового окна. Данный подход может потребовать некоторой 
креативности в разметке, однако позволит расположить диалоговое окно должным 
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образом, поскольку мы сможем задать для него смещение в абсолютном позицио-
нировании относительно родительского элемента. Он также поможет нам с триг-
герными событиями, так как, если пользователь наведет указатель мыши на под-
сказку, она по-прежнему будет располагаться над инициирующим элементом, 
то есть дополнительная обработка событий hover не потребуется.

Вот пример разметки диалогового окна.

chapter_05/18_advanced_tooltips/index.html (фрагмент)
<p>
  Welcome to
    <strong>StarTrackr!
      <span class='dialog'>
        <span><a href='#'>Legal Disclaimer</a></span>
      </span>
    </strong> the planet's premier celebrity tracking …
</p>

В итоге диалоговое окно будет выглядеть отлично и содержать ссылку на стра-
ницу с предупреждением. Однако не будем медлить: существует несколько методов 
работы с диалоговыми окнами, поэтому рассмотрим их.

Когда мы приступим к написанию кода, вы увидите, что диалоговое окно будет 
«умным», позиционируя себя именно на той стороне целевого элемента, где имеется 
достаточно пространства для его отображения. Для обеспечения красивого графи-
ческого эффекта в виде всплывающего текстового диалогового окна в данном кон-
тексте нам потребуются четыре разные области, в которых оно будет размещаться: 
демонстрирующие всплывание диалогового окна вверху слева, вверху справа, внизу 
слева и внизу справа от целевого объекта. Мы воспользуемся одним спрайтом для 
каждого из четырех возможных состояний диалогового окна (рис. 5.12).

Рис. 5.12. Спрайт для диалогового окна

Диалоговые окна подобного рода требуют создания довольно сложного кода 
jQuery. Мы пошагово рассмотрим его, но не стоит беспокоиться, если в данный 
момент у вас возникнут трудности с пониманием каких-либо из его фрагментов. 
Существует определенный путь, который нужно пройти от написания компактных 
двух- или трехстрочных сценариев, позволяющих заменять и выделять содержимое 
на веб-странице, до написания более сложных виджетов пользовательского интер-
фейса. В разделе «Конструкция и рекомендуемые методики» главы � мы рассмотрим 
способы снижения сложности и поддержания удобочитаемости кода даже в тех си-
туациях, когда он начинает разрастаться в объеме и становиться запутанным.

Сейчас сконцентрируемся на знакомых вам битах jQuery, которые задейству-jQuery, которые задейству-, которые задейству-
ются в более сложном контексте, — это позволит вам понять, как происходит 
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объединение небольших фрагментов логики в одну общую структуру, которая 
функционирует по-настоящему впечатляюще.

Первая задача заключается в создании объекта DIALOG, который будет содержать 
весь наш код. Определяем свойство delay в верхней части объекта (это упростит 
конфигурирование виджета без необходимости копаться в коде для того, чтобы 
узнать, где именно была определена данная переменная).

chapter_05/18_advanced_tooltips/script.js (фрагмент)
var DIALOG = {
    current: null,
    delay: 600,
    timer: null,
    setDialogs: function () {
      // определить местоположение диалоговых окон
    
}

Затем добавим функцию setDialogs, которая будет выполняться при загрузке 
или изменении размеров веб-страницы. Данная функция отыщет все диалоговые 
окна на веб-странице и определит их местоположение, «взглянув» на их родитель-
ские элементы. Она также определит для каждого из диалоговых окон событие 
hover, благодаря чему они будут отображаться на экране при наведении указателя 
мыши. Вот событие hover.

chapter_05/18_advanced_tooltips/script.js (фрагмент)
  $('.dialog').parent().hover(function() { 
    // сохранить диалоговое окно, на которое наводится указатель
    DIALOG.current = $(this); 
    DIALOG.timer = setTimeout(function() { 
      // найти диалоговое окно
      $(this).find(".dialog").fadeIn('fast');
    },DIALOG.delay);
  }, function() {
    // при отведении указателя мыши сбросить таймер и скрыть диалоговое окно
    clearTimeout(DIALOG.timer); 
    $(this).find(".dialog").fadeOut('fast');
  }).attr("title", ""); // удалить атрибут title для предотвращения вывода
                        // браузером собственных подсказок

Это довольно насыщенный блок кода, поэтому проанализируем его.

 Здесь задействована уже знакомая вам функция setTimeout, однако на этот раз 
для сохранения таймера используется переменная. Можно деактивировать его, 
указав имя, если потребуется. Получаем доступ к свойству delay, значение кото-
рого определили ранее в качестве второго параметра для setTimeout. Как мы уже 
видели, данное значение будет равно промежутку времени, в течение которого 
браузер будет ожидать, прежде чем на экране отобразится диалоговое окно.

 Когда пользователь уберет указатель мыши с целевого элемента, необходимо, 
чтобы таймер остановился, то есть диалоговое окно так и не появится на экране 
после того, как время задержки истечет. Для этого используем JavaScript-метод 
clearTimeout, передавая соответствующую ссылку таймеру.
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 For ПрОтиВ eaCH

Прежде чем мы испытаем данную функцию, отметим, что в кругах JavaScript ходит достаточ-JavaScript ходит достаточ- ходит достаточ-
но слухов для того, чтобы мы кратко затронули постоянную полемику, ведущуюся вокруг 
цикла each: 

chapter_05/18_advanced_tooltips/script.js (фрагмент)

$(".dialog").each(function(){// задействовать элемент-контейнер

Каждый раз, когда мы заменяем чистый JavaScript-метод на jQuery-метод, возникают «наклад-JavaScript-метод на jQuery-метод, возникают «наклад--метод на jQuery-метод, возникают «наклад-jQuery-метод, возникают «наклад--метод, возникают «наклад-
ные расходы». Когда мы используем each для замены цикла for, нам приходится вызывать 
jQuery, что занимает время. Это, конечно, лишь малые доли секунды, но тем не менее это 
время. И эти доли суммируются.

Получается, что мы всегда должны использовать цикл for? Вовсе нет! Если вам известно, что 
ожидаются отрицательные последствия в виде увеличения времени, и вы знаете, какой удар 
это нанесет по вашему коду, то действуйте соответствующим образом. И что более важно, 
если вы сохраняете значение в цикле для использования позднее, цикл each позволит сделать 
это «задаром», в то время как цикл for зачастую будет требовать дополнительной тяжелой 
нудной работы. Таким образом, ситуация не всегда будет шаблонной, а в данном случае, 
поскольку мы сохраняем значение, мы собираемся применять цикл each .

Итак, теперь, когда мы разобрались с обработчиком событий hover, нужно пе-
реходить к определению местоположения каждого диалогового окна. Для совер-
шения цикла, который затронет каждую из них, задействуем метод each(), однако 
сначала определим высоту и ширину экрана. Если мы сделаем это внутри цикла, 
jQuery придется заниматься вычислением данных значений отдельно для каждого 
диалогового окна, даже если они всегда будут одинаковыми. Сохранив эти значения 
за пределами цикла, мы избежим излишних вычислений и увеличим производи-
тельность сценария.

chapter_05/18_advanced_tooltips/script.js (фрагмент)
setDialogs: function () {
  var screenWidth = $(window).width(),
    screenBottom = $(window).scrollTop() + $(window).height();

$(".dialog").each(function(){// задействовать элемент-контейнер
var container = $(this).parent();

  top = container.height(), // размещение по умолчанию 
  totalHeight = top + $(this).outerHeight(),
  width = $(this).outerWidth(),
  offset = container.offset(),
  left = 0;

 // обеспечить для него относительное позиционирование при необходимости 
 if ($container.css('position') != 'absolute' &&

container.css("position") != "fixed") {
  container.css({position: 'relative'});
 }

  
 }
}
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Данный фрагмент кода более легкий для понимания. Мы совершаем цикл, за-
трагивающий каждое диалоговое окно на веб-странице, и впервые сохраняем 
ссылку на элемент-контейнер, чтобы не нужно было вновь и вновь вводить $(this).
parent(). Обратите внимание на то, что имя переменной начинается с $ — это напо-
минание о том, что данная переменная содержит выборку jQuery. Вот анализ со-jQuery. Вот анализ со-. Вот анализ со-
держания цикла.

 По умолчанию задаем значение для параметра top диалогового окна равным 
высоте контейнера. Это означает, что оно будет отображаться непосредственно 
под контейнером (поскольку его смещение относительно верха как раз и соот-
ветствует высоте контейнера).
 Необходимо узнать значение общей составной высоты диалогового окна и ро-Необходимо узнать значение общей составной высоты диалогового окна и ро-
дительского элемента, которую сохраним в переменной для последующего ис-
пользования.
 Проверяем, имеет ли родительский элемент параметр position: absolute; или 
position: fixed;. Позиционирование этого элемента необходимо потому, что мы 
будем использовать position: absolute; для смещения диалогового окна отно-
сительно него. Если он уже имеет параметр absolute или fixed, то все останется 
как есть. В противном случае зададим для него параметр position: relative;.

 ЛОГичеСКие ОПерАтОры

При тестировании значений в операторе if с применением языка JavaScript вы можете ис-
пользовать оператор &&, под которым будет пониматься and («и»). Таким образом, в приве-
денном ранее примере содержимое блока if будет выполняться при наличии обоих условий 
(по любую сторону от &&).

Вы также можете использовать в коде || (два символа в виде вертикальных черточек), под 
которыми будет пониматься or («или»). Если в данном примере поставить их вместо &&, то 
содержимое блока if будет выполняться при наличии любого из условий.

Итак, проделан неплохой объем работы! Мы почти закончили, однако осталась 
одна небольшая проблема, которую нужно разрешить: что, если местоположение 
диалогового окна окажется вне видимой области экрана? Если целевой элемент 
располагается в самой нижней части экрана, а при этом необходимо, чтобы диало-
говое окно отображалось под ним, то мы не сможем его увидеть!

Настало время заняться выявлением коллизий. Необходимо определить, будет 
ли диалоговое окно «наталкиваться» на нижний или правый края экрана при по-
пытке отобразиться. Посмотрим, как это можно сделать.

chapter_05/18_advanced_tooltips/script.js (фрагмент)
// произвести повторное позиционирование, если диалоговое окно выходит
// за правый край экрана
if (offset.left + width > screenWidth) {
  left = 0 - width + 42;
  $(this).addClass('left');
} else {
  $(this).removeClass('left');
}

// произвести повторное позиционирование, если диалоговое окно выходит
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// за нижний край экрана
if (offset.top + totalHeight > screenBottom) {
  top = 0 - $(this).outerHeight();
  $(this).addClass('above');
} else {
  $(this).removeClass('above');
}

Проверяем, превышает ли сумма смещения диалогового окна по горизонтали 
(или вертикали) с ее шириной (высотой) общую ширину (высоту) экрана, которую 
мы вычислили раньше. Если да, то модифицируем свойство top или left соответ-
ственно, а также присваиваем класс, который будем использовать для отображения 
нужной части фонового спрайта-изображения.

Заключительный (и самый легкий) этап состоит в применении действия css для 
присваивания подсказкам вычисленных свойств top или left.

chapter_05/18_advanced_tooltips/script.js (фрагмент)
$(this).css({
  "top": top,
  "left": left
});

Будем вызывать метод setDialogs при наступлении события document-ready, 
а также всякий раз, когда размеры окна подвергаются изменению, чтобы обеспечить 
адекватное позиционирование подсказок в любой ситуации.

chapter_05/18_advanced_tooltips/script.js (фрагмент)
$(document).ready(function() {
  DIALOG.setDialogs();
});

$(window).resize(function() {
  DIALOG.setDialogs();
});

Теперь останется лишь добавить CSS для позиционирования фонового спрай-CSS для позиционирования фонового спрай- для позиционирования фонового спрай-
та соответствующим образом, базируясь на классах, которые мы присвоили.

chapter_05/18_advanced_tooltips/dialog.css (фрагмент)
span.dialog.left {
  background-position: 100% 0;
}

span.dialog.left span {
  padding: 15px 0 0 17px;
}

span.dialog.above {
  background-position: 0 100%;
}

span.dialog.above span {
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  padding: 13px 0 0 12px;
}

span.dialog.above.left {
  background-position: 100% 100%;
}

span.dialog.above.left span {
  padding: 13px 0 0 17px;
}

 ПОддержКА БрАУЗерА INterNet exPlorer 6

Несмотря на то что jQuery позволяет отлично сглаживать проблемы с кросс-браузерной со-
вместимостью в JavaScript-коде, в случае с CSS дела обстоят не так хорошо. Правила стилей 
из приведенного ранее примера используют принцип объединения нескольких селекторов 
class в одну цепочку. Это будет сбивать с толку браузер Internet Explorer версии 6, который 
способен видеть только последний селектор class в любом из правил стилей. Более того, 
изображения в формате PNG используют прозрачность альфа-канала для обеспечения эф-
фекта отбрасывания тени диалоговыми окнами, что также не поддерживается браузером 
Internet Explorer 6.

За последние несколько лет некоторые крупные ресурсы Интернета (включая YouTube и Facebook) 
стали постепенно упразднять поддержку браузера Internet Explorer 6. Это не означает, что 
они полностью игнорируют данную версию браузера, однако его пользователи не смогут 
насладиться всеми преимуществами таких сайтов (как и пользователи, в браузерах которых 
отключена поддержка JavaScript).

В примере создания диалогового окна мы могли бы использовать условные комментарии1, 
касающиеся стилей, специально предназначенных для браузера Internet Explorer 6, чтобы его 
пользователям была доступна равноценная функциональность, связанная с диалоговыми ок-
нами, за исключением использования плоского фонового изображения без стиля, обеспечи-
вающего эффект всплывающих диалоговых окон или отбрасывания ими тени. В результате 
фоновое позиционирование не будет иметь существенного значения, а проблема с изобра-
жениями в формате PNG окажется устранена.

Другим вариантом для тех, кто продолжает упорно держаться за Internet Explorer 6, является 
Chrome Frame от Google2 . Chrome Frame сближает технологии открытого Интернета Open Web 
и JavaScript-движок Chrome с Internet Explorer. Если ваша среда позволяет устанавливать 
подключаемые модули и при этом вы крепко держитесь за Internet Explorer 6, то, вероятно, 
вам следует обратить внимание на Chrome Frame .

Вот мы и подошли к финалу! Получившееся в итоге диалоговое окно не только 
будет ожидать, чтобы понять, действительно ли вы хотите увидеть его на экране, 
но и обеспечит изменение своего местоположения таким образом, чтобы полностью 
отобразиться независимо от того, о какой части экрана пойдет речь! Поскольку мы 
избегали привязки данного кода к чему-либо конкретному на веб-странице, вы 
сможете без труда повторно использовать этот сценарий на любых других веб-
страницах. Вам лишь нужно будет включить несколько элементов span с классом 
dialog. В этом заключается важный урок: вы всегда должны стараться структури-

1 http://reference.sitepoint.com/css/conditionalcomments
2 http://code.google.com/chrome/chromeframe
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ровать свой код таким образом, чтобы его можно было использовать в будущем. 
Это продлит жизненный цикл кода и позволит посвящать больше времени экспе-
риментированию с новой функциональностью вместо того, чтобы заниматься пе-
рестройкой одних и тех же старых виджетов каждый раз, когда они вам потребу-
ются.

Собственный подход
Уф! Это был нелегкий забег на короткую дистанцию. В данной главе мы выстрои-
ли собственное ноу-хау на основе jQuery и использовали его для создания эффек-jQuery и использовали его для создания эффек- и использовали его для создания эффек-
тов, которые представляют собой нечто большее, чем простое скрытие и ото-
бражение элементов, а также ступили на территорию, где работают настоящие 
специалисты по оформлению пользовательских интерфейсов. 

Вы научились уменьшать сложность экранных интерфейсов путем «упаковки» 
ссылок и виджетов в рамки сворачиваемых меню, аккордеонов, панелей, подсказок 
и диалоговых окон. Вы также создали виджет, который «знает», где он размещает-
ся в окне просмотра, и корректирует свое местоположение с целью гарантировать, 
что он останется в поле зрения. Этот трюк вы можете применять не только со свои-
ми диалоговыми окнами, но и когда речь идет о раскрывающихся меню, где при-
сутствует длинный текст и масса прочих элементов.

В следующей главе мы рассмотрим возможности упрощения программного кода, 
после чего перейдем к, вероятно, наиболее важной части jQuery — технологии 
Ajax!



6 Конструкция, ajax 
и интерактивность

На протяжении предыдущих глав мы удивляли и поражали команду нашего кли-
ента как будто сыплющимися из рога изобилия визуальными эффектами и вол-
шебными оптическими трюками, которые делали сайт словно живым. Однако, 
к сожалению, аппетиты команды нашего клиента начинают расти: помимо того что 
веб-страницы должны внешне соответствовать концепциям Web 2.0, им захотелось, 
чтобы они и функционировали как веб-страницы Web 2.0. Обеспечение последнего 
означает лишь одно — использование технологии Ajax!

Причем команде нашего клиента требуется комплексная система: встроенное 
редактирование текста, виджеты Twitter, бесчисленные галереи изображений с под-Twitter, бесчисленные галереи изображений с под-, бесчисленные галереи изображений с под-
держкой прокрутки… Иными словами, они хотят, чтобы их сайт StarTrackr! имел 
больше «примочек» Ajax, чем ресурсы Facebook, Flickr и Netvibes, вместе взятые.

Ну что же, тем лучше для нас. Реализация клиентской Ajax-функциональности 
не составит особого труда, особенно если использовать jQuery в качестве фрейм-jQuery в качестве фрейм- в качестве фрейм-
ворка. Однако ценой за внедрение новых функциональных возможностей станет 
увеличивающаяся сложность кода. Некоторые простые задачи (например, загруз-
ка какого-либо HTML-фрагмента) не будут представлять собой проблемы, но, 
когда мы перейдем к созданию продвинутых Ajax-компонентов, риск того, что в ито-Ajax-компонентов, риск того, что в ито--компонентов, риск того, что в ито-
ге получится путаница из непростого в сопровождении кода, возрастет весьма 
серьезно. Поэтому, прежде чем приступать к изучению глубоких аспектов, рассмот-
рим способы уменьшения сложности и напишем хорошо функционирующий код, 
который всех впечатлит.

Конструкция и рекомендуемые методики
JavaScript является превосходным языком. И не слушайте того, кто утверждает 
обратное. История его печальной репутации складывалась в течение многих лет 
неправильного понимания и применения: эта почти безграничная коллекция 
встраиваемых сценариев демонстрировала мало уважения к таким полезным ме-
тодикам написания кода, как инкапсуляция и повторное использование. Однако 
в последние несколько лет наступила новая эра для этого языка, не пользовавше-
гося популярностью во Всемирной сети. Разработчики начали уважать (и осва ивать) 
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JavaScript, результатом чего стало появление великолепных библиотек кода, вклю-, результатом чего стало появление великолепных библиотек кода, вклю-
чая jQuery.

Библиотека jQuery значительно упростила процесс работы с Ajax и объектной 
моделью документа DOM, однако это не отменяет необходимости написания хо-DOM, однако это не отменяет необходимости написания хо-, однако это не отменяет необходимости написания хо-
рошего и аккуратного JavaScript-кода. Нам не нужно идеально владеть JavaScript, 
однако нужно выполнить определенные шаги, чтобы код, который мы создаем, 
заставил будущих разработчиков и сопровождающих наших проектов восхищать-
ся нами.

написание более аккуратного программного  
кода jQuery

Мы проделали неплохую работу по поддержанию аккуратности любого использо-
вавшегося JavaScript-кода — это свидетельство того, насколько библиотека jQuery 
хороша в том, для чего она предназначена. Однако по мере усложнения компонен-
тов и эффектов jQuery нам необходимо будет задумываться о том, как наиболее 
оптимально структурировать код. Еще раз напомним вам, что jQuery, по сути, пред-jQuery, по сути, пред-, по сути, пред-
ставляет собой все тот же JavaScript, что позволит перенять наиболее полезные 
методики из мира этого языка. Мы уже сталкивались с подобной организацией 
кода, когда создавали сценарий подсказки продвинутого типа в конце главы 5. 
Теперь рассмотрим причины и особенности написания более аккуратного про-
граммного кода jQuery.

Комментарии к коду
Подобно HTML и CSS, JavaScript позволяет снабжать код комментариями. Любая 
строка, в начале которой имеется два слеша (//), игнорируется браузером, благо-
даря чему вы можете спокойно включать в код пояснения о том, какие задачи он 
выполняет. Так, например, в приведенном далее фрагменте первая строка будет 
игнорироваться, а кодом будет считаться только вторая строка:

// присвоить значение '3' переменной 'count':
var count = 3;

Если комментарий будет занимать несколько строк, то ставьте в его начале знак /*, 
а в конце — знак */, например:

/* пример
   многострочного
   комментария
*/
var count = 3;

Комментарии в значительной степени помогают сделать код пригодным для 
повторного использования и сопровождения: они позволяют с первого взгляда 
понять, за что отвечает та или иная строка либо секция, если вы обратитесь к коду, 
написанному несколько месяцев назад.
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Отображающие объекты
С объектами пар «ключ/значение» мы работаем, начиная с главы 2. Они исполь-
зуются для передачи множественных параметров в рамках одного метода jQuery, 
как, например, здесь:

$('p').css({color:'green', padding:'3px'});

Они не являются какими-либо особенными конструкциями jQuery — еще раз 
повторим, что все это лишь простой старый JavaScript, — однако отлично подходят 
для инкапсуляции данных, передаваемых в случае с вашими собственными функ-
циями и виджетами. Например, если извлечь данные из полей, содержащихся 
в какой-либо форме, то их можно «упаковать» в отображаемые пары «ключ/зна-
чение», которые можно будет обрабатывать далее:

var id = $('input#id').val();
var name = $('input#name').val();
var age = $('input#age').val();

var data = {
  type: 'person',
  id: id,
  name: name,
  age: age
}

Обернув таким образом все данные, мы сможем легко передавать и использовать 
их так, как захотим. Для получения доступа к значениям любого из объектов нуж-
но лишь ввести имя объекта, затем поставить знак точки (.) и нажать клавишу, 
ассоциированную с тем значением, доступ к которому необходим. Так, например, 
представим ситуацию, когда имеется объект data, который мы определили ранее, 
и нужно проверить, содержится ли строка 'person' в свойстве type, а если так и ока-
жется, то вывести на экран предупреждение, где будет отражено свойство name, для 
чего потребуется написать следующее:

if (data.type == 'person') {
  alert('Hello ' + data.name);
}

Программный код и пространство имен
Даже самые лучшие из библиотек не избавят вас от риска того, что результатом 
работы может стать чудовищно запутанный код, и jQuery не исключение. Попытка 
разобраться в 20 страницах кода, содержащих команды hover и toggle, может просто 
свести вас с ума, поэтому, чтобы сохранить рассудок, необходимо прибегнуть 
к группированию логических фрагментов кода друг с другом.

Мы уже сталкивались с данной методикой в подразделе «Подсказки продвину-
того типа и диалоговые окна» раздела «Подсказки» главы 5, и если вы вернетесь 
назад и еще раз взглянете на приведенный там пример, то заметите, что почти весь 
код обернут в рамки объекта с именем ТТ. Данный объект во многом схож с объек-
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том data из рассмотренного ранее примера (а также со всеми литералами объектов, 
с которыми мы уже сталкивались), за исключением того, что наряду со статиче-
скими переменными он содержит функции.

Таким образом, введя setTips: function() { … }, мы присвоили эту функцию 
свойству setTips объекта TT. После этого можем вводить TT.set-Tips() для выпол-
нения данной функции. Теперь все вводимые функции, которые связаны с под-
сказками, могут размещаться в TT. Поскольку единственным объектом, который 
мы объявляем в глобальной области видимости (более подробно об этом поговорим 
совсем скоро), является TT, можно быть уверенными в том, что ни одна из этих 
функций или переменных не будет конфликтовать с прочим JavaScript-кодом веб-
страницы. Данная методика называется управлением пространством имен. Мы бу-
дем ссылаться на все переменные и методы TT как на являющиеся частью простран-
ства имен TT.

Объект пространства имен может быть наделен любым допустимым именем 
переменной. Это означает, что его следует начать с использования знака доллара, 
знака подчеркивания или любого другого символа алфавита в нижнем или верхнем 
регистре. Кроме того, чем более уникальным и информативным является имя, тем 
оно удачнее (ведь так же было в случае с jQuery ($) и знаком подчеркивания (_)!). 
Наша цель — избегать возникновения конфликтов между именами функций.

TRKR станет хорошим выбором для ресурса StarTrackr!. Оно коротко, информа-
тивно в том смысле, что намекает на название сайта, над которым мы работаем, а так-
же достаточно уникальное.

Вот пример того, чего мы будем избегать. Допустим, что у нас имеется функция 
с именем exclaim:

function exclaim () {
  alert("hooray");
}
exclaim();//ура

Данное имя не особо воодушевляет, как имена прочих функций, но что есть, то 
есть. Проблема заключается в том, что сторонний код, который вы захотите вклю-
чить в код своего веб-сайта, также может содержать функцию с именем exclaim:

function exclaim () {
  alert("booooo");
}
exclaim();//у-у-у-у-у

В результате, когда вы будете ожидать появления предупреждения, содержащего 
hooray (ура), вместо него на экране появится неодобрительное booooo (у-у-у-у-у). 
Поэтому мы не станем использовать функцию с другим именем, рискуя получить 
аналогичный результат, а поместим наш метод в пространство имен TRKR:

var TRKR = {};

TRKR.exclaim = function () {
  alert("hooray");
};
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Теперь мы не ограничены в том, что можем делать с методами и свойствами 
пространства имен:

var TRKR = {};
TRKR.namespaces = "cool";
TRKR.boolean = true;
TRKR.pi = 3.14159;
TRKR.css = {
  "color": "#c0ffee",
  "top": 0
};
TRKR.exclaim = function () {
  alert("hooray");
};

Теперь жизнерадостное hooray по-прежнему сможет выводиться на экран, 
однако вероятность возникновения конфликта при использовании стороннего кода 
значительно снижается:

TRKR.exclaim (); // ура
TRKR.namespaces; // "cool"
exclaim(); // у-у-у-у-у

Управление пространством имен кода подобным образом также означает, что 
его можно без труда повторно использовать и в иных веб-страницах. Все, что по-
требуется сделать, — это перенести объект TRKR на другую веб-страницу, и у нас 
будет доступ ко всем нашим прекрасным функциям. Теперь этот код можно назвать 
качественным!

Разобравшись с пространством имен, вы сможете поочередно добавлять свой-
ства после объявления объекта, как мы и поступили в примере ранее, либо заклю-
чить их все в рамки литерала объекта, как показано далее:

var TRKR = {
  namespaces: "cool",
  boolean: true,
  pi: 3.14159,
  css: {
    "color": "#c0ffee",
    "top": 0
  },
  setup: function() {
    TRKR.one = 1;
    
  },
  exclaim: function() {
    alert("hooray");
  }
};

Результатом использования данного блока кода станет объект пространства 
имен, аналогичный тому, что мы видели ранее, поэтому вам решать, какой из них 
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предпочесть. В большинстве примеров кода, которые приводятся в оставшейся 
части книги, при необходимости будет применяться методика управления про-
странством имен.

Область видимости
В сфере программирования под областью видимости понимается участок кода, 
в котором находится определенная переменная. Так, например, вы можете опреде-
лить переменную как глобальную, объявив ее вне рамок каких-либо функций или 
литералов. Доступ к глобальным переменным можно получить из любого участка 
программного кода.

Аналогично, если объявляемая вами переменная располагается внутри кон-
струкции (например, функции и объекта), она будет называться локальной пере-
менной этой конструкции.

Все это выглядит простым, однако может стать запутанным, когда мы начнем 
определять методы обратного вызова callback для Ajax-запросов, поскольку они 
часто будут выполняться в другой области видимости — не в той, где определены. 
Если вы попытаетесь обратиться к this в случае с функцией обратного вызова 
callback, рассчитывая получить указатель на пространство имен виджета, вас ожи-
дает неприятный сюрприз: пространство имен может оказаться глобальным объ-
ектом window объектной модели документа DOM либо вообще чем-то другим, на-DOM либо вообще чем-то другим, на- либо вообще чем-то другим, на-
пример:

var WIDGET = {};
WIDGET.delay = 1000;
WIDGET.run = function() {
  alert(this.delay); // 1000 … хорошо!
  $(p).click(function() {
    alert(this.delay) // Не определено! Плохо!
  });
};

Если щелкнуть на теге р, обработчик событий будет выполняться в контексте, 
отличном от контекста объекта виджета. Скорее всего, this.delay не будет суще-
ствовать (а если и будет, то так или иначе окажется не той переменной, которая 
нам нужна!). Выйти из этой ситуации можно несколькими способами. Если не 
слишком увлекаться JavaScript, то наиболее простой из них заключается в сохра-JavaScript, то наиболее простой из них заключается в сохра-, то наиболее простой из них заключается в сохра-
нении области видимости виджета в переменной:

var WIDGET = {};
WIDGET.delay = 1000;
WIDGET.run = function() {
  alert(this.delay); // 1000 … хорошо!
  var _widget = this;
  $(p).click(function() {
    alert(_widget.delay) // 1000 … да!
  });
};
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Благодаря тому что _widget указывает на this в контексте виджета, у нас всегда 
будет возможность снова обратиться к этому инструменту независимо от того, на 
каком участке кода мы окажемся. В сфере JavaScript это называется замыканием. 
По общему правилу, следует использовать имя _this (хотя некоторые применяют 
that). Если речь идет о ситуации, связанной с объектом пространства имен, то в на-
звании следует использовать символ подчеркивания (_), после которого указывать 
имя виджета. Это позволит внести ясность относительно области видимости, 
в рамках которой мы оперируем.

«Область видимости, в рамках которой мы оперируем», называется контекстом, 
задать который можно несколькими способами. Один из них заключается в при-
менении замыканий, как мы выдели ранее, однако jQuery также предусматривает 
и другие решения.

Более универсальный подход — использование метода proxy. Данный метод 
немного необычен в том, что вы передаете ему одну функцию, а назад он возвра-
щает другую. Лишь возвращаемая функция будет связана с указанным вами кон-
текстом, а это означает, что дополнительная переменная не потребуется (например, 
_widget, которая приводилась ранее), поскольку this будет ссылаться на корректную 
область видимости:

var WIDGET = {
  delay: 1000,
  run: function() {
    alert(this.delay); // 1000 … хорошо!
    $("p").click(
        $.proxy(function() {
              alert(this.delay); // 1000 … да!
          }, this);
      );
  }
};

В данном примере мы обернули функцию click в вызов proxy. Первый аргумент 
представляет собой функцию, которую мы ходим выполнить при наступлении 
события, инициируемого при щелчке кнопкой мыши, а второй — this контекста.

Все это может показаться немного сложным, а задание контекста на JavaScript 
может быть хлопотным занятием. Просто помните: если у вас имеется функция 
обратного вызова callback, которая, по-видимому, работает некорректно, отладьте 
свойство this и убедитесь в том, что вы «находитесь» именно там, где и думаете! 
Сохранение корректного контекста особенно важно в случае с Ajax, и, к счастью, 
jQuery предусматривает дополнительные средства, которые помогут нам в затруд- предусматривает дополнительные средства, которые помогут нам в затруд-
нительной ситуации, в чем вы вскоре убедитесь.

Клиентские шаблоны
Большинство меню и эффектов, с которыми мы имели дело ранее, включали ста-
тическое содержимое. Естественно, большинство текстового содержимого меню 
вряд ли станет подвергаться изменениям, однако, поскольку мы исследуем видже-
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ты с поддержкой Ajax, необходимость вставки и замены текста динамическим 
способом становится все более актуальной. Это приводит нас к проблеме шабло-
нов: где следует размещать разметку, которая будет структурировать содержимое, 
вставляемое в веб-страницы?

Существует несколько путей решения этой проблемы. Наиболее простой за-
ключается в замене всего содержимого панели целиком при каждом ее выводе на 
экран, например, посредством действия html. Всякий раз, когда нам потребуется 
обновить панель содержимого, будем заменять все ее содержимое, используя новую 
разметку, как показано далее:

$('#overlay').html("<p>You have " + cart.items.length +
" items in your cart.</p>");

 иСтОчниКи дАнныХ

При рассмотрении шаблонов будем исходить из того, что содержимое, которое необходимо 
обновить, происходит из вымышленного источника данных JavaScript (как cart.items в при-
мере, приведенном ранее). Формат источника данных, скорее всего, будет широко варьиро-
ваться от проекта к проекту: одна их часть будет вводиться с применением Ajax, другая — на-
прямую с использованием языка, применяемого на стороне сервера, и т. д. Очевидно, что 
данные фрагменты кода необходимо будет адаптировать в соответствии со стоящими перед 
вами задачами.

Непосредственное написание HTML-содержимого будет подходящей методикой 
только в том случае, если вы располагаете небольшим объемом базовой разметки. 
Однако, когда речь зайдет о более комплексном содержимом, все это может при-
вести к неприятной путанице в коде JavaScript или манипуляциям со строками 
jQuery, которые сложно считывать и сопровождать. Вы столкнетесь с проблемами, 
если попытаетесь создавать комплексные таблицы посредством конкатенации строк, 
а ваш HTML более тесно переплетется с вашим jQuery-кодом.

Выходом из данной ситуации является обеспечение в HTML-содержимом об-HTML-содержимом об--содержимом об-
ластей, которые при необходимости можно будет заполнить данными:

<div id='overlay'>
  <p>You have <span id='num-items'>0</span> items in your cart.</p>
  <p>Total cost is $<span id='total-cost'>0</span></p>
</div>

Мы добавили в HTML контейнерные поля. Когда потребуется обновить данные, 
воспользуемся jQuery для обновления текста в контейнерах:

$(this).find('#num-items').text(cart.items.length);
$(this).find('#total-cost').text(cart.getTotalCost());

Этот пример является более удачным, чем первая попытка: в данном случае вся 
разметка располагается в том месте HTML-страницы, где и должна быть. При этом 
мы без труда можем понять, какую задачу преследует код.

Существует еще один параметр (весьма удобный), позволяющий управлять 
разметкой, которой будет манипулировать jQuery. При работе с приложениями, 
возвращающими список или сетку с результатами, например список наименований 
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товаров, содержащихся в корзине клиента интернет-магазина, вы можете задей-
ствовать элемент, выступающий в роли шаблона, для каждого наименования, 
просто копируя этот элемент и редактируя его содержимое всякий раз, когда вам 
будет необходимо добавить новое наименование.

Реализуем все это на практике, немного поработав с корзиной интернет-мага-
зина, имеющегося на сайте StarTrackr!. Нам необходимо иметь возможность до-
бавлять и удалять из нее наименования товаров с помощью jQuery. Наименования 
располагаются в HTML-таблице, при этом мы будем избегать переписывания всех 
строк таблицы в jQuery-код. Проблематичным будет также использование запол-jQuery-код. Проблематичным будет также использование запол--код. Проблематичным будет также использование запол-
нителей, поскольку мы не можем сказать заранее, сколько наименований окажется 
в корзине. Мы хотим просто подготовить пустые строки таблицы, которые будут 
ожидать, когда jQuery заполнит их содержимым.

Первая задача заключается в создании пустой строки с параметром display:
none;, которая будет выступать в роли шаблона.

chapter_06/01_client_side_templating/index.html (фрагмент)
<table id="cart">
  <thead>
    <tr>
      <th>Name</th>
      <th>Qty.</th>
      <th>Total</th>
    </tr>
  </thead>
  <tr class="template" style="display:none;">
    <td><span class="item_name">Name</span></td>
    <td><span class="item_qty">Quantity</span></td>
    <td><span class="item_total">Total</span>.00</td>
  </tr>
</table>

Затем создадим вспомогательную функцию, которая будет работать с шаблона-
ми. Это позволит сохранить централизованность кода, обеспечивая легкость его 
сопровождения, когда шаблон будет подвергаться изменениям. Функция template 
может принимать jQuery-выборку табличной строки, а также наименование това-jQuery-выборку табличной строки, а также наименование това--выборку табличной строки, а также наименование това-
ра, находящегося в электронной корзине (объект, содержащий название этого то-
вара, количество и общую стоимость). В результате получим заполненный шаблон, 
который будет готов для вставки в HTML-документ.

chapter_06/01_client_side_templating/script.js (фрагмент)
function template(row, cart) {
  row.find('.item_name').text(cart.name);
  row.find('.item_qty').text(cart.qty);
  row.find('.item_total').text(cart.total);
  return row;
}

Для каждой новой строки данных необходимо сделать копию шаблона, затем 
подставить нужные значения и присоединить к концу таблицы. Выбранный элемент 
удобно копировать с помощью метода clone, который создает копию текущей вы-



Конструкция и рекомендуемые методики 195

борки jQuery. После того как вы скопируете соответствующий элемент, выборка 
переключится уже на новый элемент, давая возможность вставить его в дерево 
объектной модели документа DOM.

chapter_06/01_client_side_templating/script.js (фрагмент)
var newRow = $('#cart .template').clone().removeClass('template');
var cartItem = {
  name: 'Glendatronix',
  qty: 1,
  total: 450
};
template(newRow, cartItem)
  .appendTo('#cart')
  .fadeIn();

Класс template мы удаляем, поскольку он больше не является шаблоном! Затем 
указываем наименование товара в корзине (в реальной ситуации эти данные, ко-
нечно же, будут поступать с сервера), после чего используем метод template для 
подстановки данных в ряд. Разобравшись с подстановкой, добавляем строку к су-
ществующей таблице и изменяем ее прозрачность. Таким образом, код сохранил 
простоту и вся разметка осталась в HTML-файле, где и должна быть.

Существуют ли другие методики работы с шаблонами? Конечно, множество! 
Методы, которые мы детально рассмотрели ранее, являются общими и, скорее 
всего, окажутся всем, что вам будет нужно для решения поставленных задач. Если 
вы заметите, что снова и снова повторяете свой код, касающийся шаблонов, воз-
можно, пришло время обратить взор на шаблонизатор, который обладает более 
широкими возможностями.

Шаблонизаторы
Несмотря на то что концепция клиентских шаблонов может показаться довольно 
простой, она способна быстро стать поразительно сложной. Это особенно касается 
ситуаций, когда имеется масса данных для шаблонизации либо когда перед вами 
стоит задача по внедрению данных ваших пользователей в ваши страницы, что 
может повлиять на безопасность.

Выбор шаблонизаторов разнообразен, однако среди них, несомненно, нет тако-
го, который можно было бы безоговорочно назвать наилучшим. Некоторым нра-
вятся кросс-платформенные, не содержащие логики системы, вроде шаблонов 
Mustache1, в то время как другие предпочитают гибкость jQuery Templates2. Послед-
няя из упомянутых систем обрела довольно большую популярность с момента своего 
представления, однако сейчас ее вытесняет проект jsRender3. Данная ситуация может 
вновь измениться на момент чтения вами этой книги, но одну вещь можно сказать 
наверняка: вам будет необходимо рассмотреть все имеющиеся варианты и выбрать 
наиболее подходящий для вас, вашей команды и вашего проекта.

1 http://mustache.github.com
2 http://api.jquery.com/category/plugins/templates
3 https://github.com/BorisMoore/jsrender
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Анализ браузеров (…это плохо!)
Анализ браузеров быстро становится пережитком прошлого, его использование не 
приветствуется и имеет мало приверженцев, что эквивалентно его смерти как ин-
струмента, применяемого во Всемирной сети. Многим пользователям сложно по-
верить в данный факт и принять его, поскольку анализ браузеров долгое время 
применялся на практике, а также потому, что он намного более прост по сравнению 
с решением, которое предлагается в качестве альтернативы (о нем мы вскоре по-
говорим). Если вам не доводилось сталкиваться с анализом браузеров, то поясним, 
что под ним понимается процесс, при котором JavaScript используется для выяс-JavaScript используется для выяс- используется для выяс-
нения того, какая версия какого браузера применяется пользователем для работы. 
Идея заключается в том, что, получив эти данные, вы сможете обойти любые из-
вестные ошибки, имеющиеся в данном браузере, в результате чего ваши веб-стра-
ницы будут отображаться и функционировать как надо в случае с определенным 
пользователем.

Однако со временем данная методика стала слишком ненадежной: устаревшие 
браузеры обновляются с помощью патчей, выходят их новые версии, а также по-
являются совершенно новые браузеры — и так почти каждый день! Это означает, 
что ваши попытки обойти в своем коде ошибки, имеющиеся в браузерах, могут 
оказаться (и окажутся) не совсем удачными или чрезмерными, при этом код также 
станет ходячей энциклопедией таких ошибок.

Теперь, когда вы узнали обо всем, расскажем о паре функций jQuery, которые 
используются при анализе браузеров. Сейчас они считаются устаревшими, но, 
возможно, будут перенесены в отдельный подключаемый модуль в будущих вер-
сиях.

$.browser поддерживает флаги для определения того, какой браузер применяет 
текущий пользователь: Internet Explorer, WebKit, Opera или Mo�illa.

$.browser.version — еще одна вспомогательная функция, применения которой 
следует избегать, позволяющая узнать текущую версию браузера пользователя. 

Комбинируя эти две команды, вы сможете выполнять условный код:

if ($.browser.mozilla && $.browser.version. =="9.0") {
  // Выполнение данного кода должно осуществляться только
  // в браузере Firefox версии 9.
}

Однако, полагаясь на номера версий браузеров и названия компаний, их выпус-
тивших, вы лишь будете создавать себе проблемы. Поскольку у вас вряд ли будет 
желание заниматься исправлением ошибок в старом коде, особенно если есть воз-
можность написать совершенно новый отличный код, пора поговорить о решении, 
альтернативном анализу браузеров…

Определение функциональных возможностей
Причиной отказа от методики анализа браузеров стало то, что она нацеливается на 
симптомы, а не на причины проблемы. Например, браузер Internet Explorer версии � 
и ниже не обладает прямой поддержкой CSS-свойства opacity (в случае с такими 
браузерами непрозрачность задается с использованием проприетарных свойств 
filter). Прежде чем применять данное свойство в своем коде, необходимо прове-
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рить, работает ли пользователь с браузером Internet Explorer, и действовать соот-Internet Explorer, и действовать соот- Explorer, и действовать соот-Explorer, и действовать соот-, и действовать соот-
ветственно. Однако проблема заключается не в браузере Internet Explorer, а в самом 
свойстве opacity!

В качестве замены определения функциональных возможностей браузеров 
библиотека jQuery предоставила метод $.support, который позволяет выводить 
сведения о функционале браузеров, применяемых пользователями. Теперь вместо 
вопроса «Применяет ли пользователь браузер Internet Explorer?» вы должны за-
давать вопрос «Поддерживает ли браузер пользователя стиль opacity?»:

if (!$.support.opacity) {
  // Поддержка стиля opacity отсутствует: применить альтернативное решение.
}

Прелесть данного подхода заключается в том, что, если в будущем появятся 
браузеры, которые также не поддерживают стиль opacity, либо если браузер Internet 
Explorer неожиданно начнет его поддерживать, ваш старый код по-прежнему будет 
отлично работать.

Помимо opacity существует примерно дюжина свойств, поддержку которых 
браузерами вы можете проверить. Например, $.support.boxModel возвращает false, 
если браузер работает в режиме совместимости (quirks mode) (либо если не поддер-
живает блочную модель), а $.support.leadingWhitespace возвращает true, если брау-
зер сохраняет начальный пробел с помощью innerHTML, и т. д. Убедитесь, что вы 
проверили весь список параметров, приведенных в документации, если ваш проект 
того требует1.

Знакомимся с ajax
Когда-то звонкое слово Ajax имело особый смысл, а сегодня под ним понимается 
всего лишь еще один инструмент в арсенале веб-разработчика, который позволяет 
организовывать «бесшовные» и естественные взаимодействия с веб-страницами. 
Реализация Ajax может оказаться немного сложной… если только вы не использу-
ете jQuery!

что такое ajax?
Термин Ajax возник в 2005 году как аббревиатура словосочетания Asynchronous 
JavaScript and XML (асинхронный JavaScript и XML). Многие пользователи по-
считали данный термин сомнительным, поскольку они уже применяли Ajax в сво-Ajax в сво- в сво-
ей работе, но зачастую без технологий, упомянутых в данной аббревиатуре. В ко-
нечном счете под этим термином стала просто пониматься любая методика или 
технология, позволяющая пользователю взаимодействовать с сервером, не затра-
гивая существующую веб-страницу.

В наши дни технология Ajax используется столь широко, что даже трудно 
вспомнить, какой была альтернатива ей! Метод взаимодействия с сервером «с об-
ратной передачей» без использования Ajax подразумевает, что пользователь 

1 http://api.jquery.com/jQuery.support
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щелкает на ссылке или отсылает форму, что приводит к отправке запроса на сервер. 
Текущая страница в браузере убирается, а сервер, реагируя, передает новую HTML-
страницу, которую браузер загрузит и отобразит на экране пользователя. А пока 
страница будет загружаться, пользователю придется ждать… и ждать.

Ajax позволяет отправлять запросы из браузера на сервер без необходимости 
перезагрузки страницы, то есть мы сможем обновить часть страницы, позволяя при 
этом пользователю продолжать с ней работать. Это дает возможность имитировать 
ощущение работы с настольным приложением и обеспечивает для пользователей 
более естественный опыт общения с веб-страницами.

Поскольку Ajax выполняется в браузере, необходим способ динамического 
взаимодействия с сервером. Веб-браузеры могут поддерживать различающиеся 
методы, позволяющие это взаимодействие. К счастью, jQuery избавляет нас от 
необходимости волноваться об этих различиях.

Мы уже познакомились с приличным набором функций jQuery, используемых 
для манипулирования объектной моделью документа DOM, в силу чего вас может 
беспокоить объем документации, которую потребуется освоить, чтобы иметь воз-
можность реализовать качественную функциональность на основе Ajax. Хорошая 
новость заключается в том, что в jQuery содержится некоторое количество функций 
Ajax, бо' льшая часть из которых представляет собой полезные функции-обертки, 
которые нам пригодятся.

Загрузка удаленного HtMl-содержимого
Начнем с написания кода; запросы команды нашего клиента, являющегося хозяи-
ном ресурса StarTrackr!, постоянно становятся все более необычными с тех пор, 
как мы модернизировали их сайт, и нам еще предстоит внести улучшения с исполь-
зованием Ajax. Для этого мы воспользуемся наиболее простой Ajax-функцией из 
состава jQuery — load.

Метод load позволяет чудесным образом извлекать HTML-файл с сервера 
и вставлять его содержимое в текущую веб-страницу. Вы можете загружать как 
статические HTML-файлы, так и динамические страницы, которые генерируют 
HTML-вывод. Вот краткий пример того, как используется данный метод:

$('div:first').load('test.html');

В данном примере приведен довольно малый объем кода, который вместе с тем 
позволяет реализовать отличную Ajax-функциональность! Он позволяет динами-Ajax-функциональность! Он позволяет динами--функциональность! Он позволяет динами-
чески вставлять все содержимое (которое заключено в теги <body>) файла test.html 
в первый элемент div на веб-странице. Вы можете применять любой селектор для 
определения того, куда будет помещено HTML-содержимое, и даже загрузить его 
в разные области.

 чтО мОжет ПОнимАтьСя ПОд КЛЮчеВым СЛОВОм loaD?

Будьте внимательны: ключевое слово load имеет двоякое использование в jQuery. В первом 
случае под ним понимается Ajax-метод load, который мы только что рассмотрели, а во вто-
ром — событие load, инициируемое, когда объект (например, окно или изображение) закан-
чивает загружаться.



Знакомимся с Ajax 199

расширяем функциональность гиперссылок 
с помощью Hijax

Приступим к дальнейшему улучшению сайта StarTrackr!. Мы собираемся изумить 
нашего клиента, сделав так, что многие страницы будут содержать биографии клю-
чевых знаменитостей. Главная страница будет включать набор стандартных гипер-
ссылок, позволяющих переходить на страницы, где размещены биографические 
данные. Затем, воспользовавшись новыми познаниями в области Ajax, мы будем 
перехватывать ссылки, когда пользователь щелкнет на них кнопкой мыши, и вме-
сто того, чтобы отправлять его на соответствующую веб-страницу с биографией, 
обеспечим загрузку данной информации под этими ссылками.

Данная методика превосходно подходит для загрузки информации извне: по-
мимо того что наша домашняя страница сможет мгновенно загрузиться, любые 
пользователи, которые посетят сайт StarTrackr!, применяя браузеры, где отключе-
на поддержка JavaScript, по-прежнему смогут переходить на страницы с биогра-JavaScript, по-прежнему смогут переходить на страницы с биогра-, по-прежнему смогут переходить на страницы с биогра-
фиями, применяя ссылки. Поступательное расширение функциональности гипер-
ссылок иногда называется hijax — термин был придуман Джереми Кейтом (смысл 
заключается в том, что перехват (английское слово hijack) ссылок осуществляется 
с помощью Ajax, то есть сокращенно это звучит как hijax).

В случае с сайтом, над которым мы работаем, нам сначала потребуется HTML-
содержимое, которое будет загружаться. Чтобы все выглядело понятно и просто 
на данный момент, создадим веб-страницы, состоящие лишь из заголовка и опи-
сания.

chapter_06/02_hijax_links/baronVonJovi.html (фрагмент)
<body>
  <h1>Baron von Jovi</h1>
  <p id="description">
    It's a little known fact that Baron von Jovi …
  </p>
</body>

Каждой знаменитости отведем по одной веб-странице. Если у вас миллионы 
элементов, то вы, скорее всего, не захотите заниматься их кодированием вручную, 
однако можете загрузить из базы данных, передав сценарию на стороне сервера 
строку запроса для загрузки нужной веб-страницы. Поскольку мы имеем дело 
лишь с несколькими основными знаменитостями, то используем более заурядный 
способ.

 ОГрАничения ПО иСПОЛьЗОВАниЮ ФУнКЦии loaD

По соображениям безопасности загружаемое содержимое должно располагаться в том же 
домене, что и веб-страница, из которой запускается выполнение вашего сценария. Обычно 
веб-браузеры не позволяют отправлять запросы на сторонние серверы, чтобы помешать ата-
кам межсайтового скриптинга, то есть злонамеренному внедрению вредоносных сценариев 
на веб-страницы. Если вам необходимо получить доступ к содержимому другого домена, то 
потребуется настроить прокси на стороне сервера, который будет осуществлять вызов другого 
сервера. Кроме того, если сторонний сервер способен передавать JSONP-данные, то вы може-
те воспользоваться jQuery-функцией getJSON. Об этой функции мы очень скоро поговорим.
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Поскольку мы располагаем каталогом, то вставим обычный старый список 
ссылок на страницу на сайте StarTrackr!. После этого у вас должна появиться воз-
можность переходить по ссылкам на соответствующие веб-страницы с биографи-
ческими данными.

chapter_06/02_hijax_links/index.html (фрагмент)

<ul id="biographies">
  <li><a href="baronVonJovi.html">Baron von Jovi</a></li>
  <li><a href="computadors.html">The Computadors</a></li>
  <li><a href="darthFader.html">Darth Fader</a></li>
  <li><a href="moFat.html">Mo' Fat</a></li>
</ul>
<div id="biography">
  Click on a celeb above to find out more!
</div>

В данном примере внизу списка мы добавили еще один элемент div. Здесь будем 
размещать то, что придет в ответ на наши Ajax-запросы. Следующий шаг — перехват 
ссылок и использование Ajax.

chapter_06/02_hijax_links/script.js (фрагмент)

$('#biographies a').click(function(e) {
  var url = $(this).attr('href');
  $('#biography').load(url);
  e.preventDefault();
});

Сначала мы производим выборку всех ссылок в неупорядоченном списке и де-
лаем так, чтобы событие по умолчанию не произошло (что будет заключаться 
в переходе по ссылке и загрузке целевой страницы). Мы определяем оригинальное 
место назначения, на которое ведет ссылка (путем извлечения атрибута href ссыл-
ки, на которой мы щелкнули кнопкой мыши), и передаем его функции load.

Данный код будет превосходно работать, однако вставка всего содержимого 
страницы может оказаться немного проблематичной. Новое содержимое включает 
теги <h1>, которые используются для определения заголовка всей веб-страницы, 
а не небольшой подсекции. Проблема заключается в том, что нет необходимости 
обязательно загружать всю страницу целиком посредством Ajax — нужна лишь 
интересующая нас часть. И здесь опять на помощь приходит jQuery…

Выборка HtMl-содержимого 
с помощью селекторов

Действие load дает возможность использовать селектор jQuery как часть строки 
URL-адреса. Возвращаться будут только те элементы веб-страницы, которые со--адреса. Возвращаться будут только те элементы веб-страницы, которые со-
ответствуют селектору. То есть мы получаем мощный инструмент, позволяющий 
создавать полноценные отдельные веб-страницы, на которые будут вести обычные 
ссылки, а также извлекать фрагменты данных, на которые ведут Ajax-ссылки.
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Формат синтаксиса использования селекторов в сочетании с load весьма прост: 
нужно лишь добавить строку селектора после имени файла, который вы желаете 
загрузить, отделив ее пробелом:

$('#biography').load('computadors.html div:first');

Используемый селектор может быть любой сложности, что позволяет выбирать 
наиболее интересные части веб-страницы, которые необходимо загрузить. В случае 
с биографиями на сайте StarTrackr! требуется, чтобы на экран выводилась инфор-
мация, содержащаяся в описательной секции. Мы модифицируем код, который 
в итоге будет выглядеть следующим образом.

chapter_06/03_load_with_selector/script.js (фрагмент)

var url = $(this).attr('href') + ' #description';

Не забудьте поставить пробел перед хеш-символом #, чтобы отделить его от 
имени файла. Если вы выполните данный код, то увидите, что теперь будет загру-
жаться только описательный элемент div. О том, как правильно добавлять инди-
каторы загрузки, мы поговорим очень скоро, а пока вы можете прибегнуть к «чер-
новому» решению: просто замените текст целевого элемента на loading... до того, 
как будете вызывать load. Если ваши файлы располагаются на локальном ком-
пьютере, то текста loading... вы не увидите, однако вам следует знать, как это 
можно сделать.

chapter_06/03_load_with_selector/script.js (фрагмент)

$('#biography').html('loading...

').load(url);

Вот и все! Мы готовы продемонстрировать результат клиенту. Но поскольку на 
его достижение мы затратили всего 15 минут, исследуем тайные стороны функции 
load, чтобы еще более облагородить результат.

 ВеБ-СтрАниЦА ПО-ПрежнемУ ЗАГрУжАетСя ЦеЛиКОм

Вы могли решить, что использование селектора является ловким способом сэкономить на 
трафике, который уходит на совершение Ajax-запросов. К сожалению, это не так. Независимо 
от того, добавите вы селектор или нет, возвращаться будет вся веб-страница целиком, а уже 
после этого селектор будет выполняться в отношении нее!

Продвинутая загрузка
Существуют дополнительные параметры, к которым можно прибегнуть в случае 
необходимости, если вы совершаете вызовы load. Довольно часто требуется, чтобы 
при этом также осуществлялась передача каких-либо данных на сервер; например, 
если у вас есть функция search, возвращающая информацию на основе строки за-
проса, ее можно вызвать следующим образом:

$('div#results').load('search.php', 'q=jQuery&maxResults=10');
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Вторым параметром, передаваемым функции load, является data. Если вы пере-
дадите строку (что мы и сделали в примере, приведенном ранее), jQuery выполнит 
запрос GET. Однако если вместо нее передать объект, содержащий ваши данные, то 
jQuery выполнит запрос POST.

Кроме того, мы также можем осуществлять обработку по завершении запроса 
путем использования функции обратного вызова callback. Данной функции необ-
ходимо передать три параметра: текст ответа (фактические данные), строку, содер-
жащую состояние ответа (скрестите пальцы, чтобы нам повезло; вместе с тем здесь 
вы можете грациозно обрабатывать ошибки), и объект ответа:

$('div#result').load('feed.php', function(data, status, response) {
  // Время постобработки!
});

Параметр data, а также параметры, передаваемые функции обратного вызова 
callback в параметре data, являются опциональными. Это позволяет использовать 
синтаксис, который будет настолько прост или сложен, как вам потребуется при 
вызове load.

Задел на будущее: методы on и off
Мы внедрили крайне важный компонент Ajax — пора показывать результат членам 
команды нашего клиента, которые очень взволнованы. «Отличная работа! — вос-
клицают они, но затем следует пожелание. — О, а не могли бы вы еще сделать так, 
чтобы задний фон подсвечивался при наведении указателя мыши на биографию?» 
«Конечно, — отвечаете вы. — Это дело двух секунд…» После чего добавляете 
строки простого кода jQuery, расположив их чуть ниже кода Ajax:

$('p#description').mouseover(function() {
  $(this).css('background-color','yellow');
});

«Вот, пожалуйста, все готово», — уверенно заявляете вы. Однако если вы попы-
таетесь обновить веб-страницу, то заметите, что код не срабатывает! Почему? Если 
поразмышлять, то можно понять причину: мы присоединяем обработчик событий 
к элементу p#description, когда документ загружается, однако, когда процедура за-
грузки документа осуществляется в первый раз, элемент p#description отсутствует! 
Он динамически будет добавлен посредством Ajax позднее. Что же делать?

Мы могли бы решить эту проблему, просто добавив событие mouseover в функцию 
обратного вызова callback в нашем Ajax-коде, однако существует более удачный 
подход — использование метода on. Он позволяет присоединять обработчик собы-
тий в той же манере, как это делалось ранее, за исключением того, что здесь будет 
обеспечиваться обработка событий в случае как с текущими, так и с будущими 
элементами, подпадающими под соответствие. Как он сможет это сделать? Что ж, 
трюк заключается в присоединении обработчика к родительскому элементу, кото-
рый станет запускаться только в случае с его соответствующими дочерними эле-
ментами. 
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Для корректировки примера, приводившегося ранее, перезапишем событие 
mouseover, используя метод on, который необходимо прикрепить к элементу-кон-
тейнеру (в нашем случае — к #biography) и запускать, только когда речь будет идти 
о любых добавляемых тегах абзацев.

chapter_06/04_live_event_handler/script.js (фрагмент)
$('#biography').on('mouseover', function() {
  $(this).css('background-color', 'yellow');
});

 чтО СЛУчиЛОСь С lIve и DIe?

Из версии jQuery 1.7 методы live и die были исключены. В сущности, они были тем же самым, 
что и on и off, однако вместо того, чтобы быть ассоциированными с тем или иным контейне-
ром, они работали обособленно. Так, например, в любой момент можно было присоединить 
обработчик событий к любому тегу link, разместив его где угодно! К сожалению, это оказы-
вало побочное действие на производительность; дело могло кончиться добавлением сотен 
слушателей для каждого Ajax-вызова. Теперь нам приходится указывать родительский кон-Ajax-вызова. Теперь нам приходится указывать родительский кон--вызова. Теперь нам приходится указывать родительский кон-
тейнер, поэтому добавляться будет только один слушатель.

При выполнении данного кода обработчик событий «обитает» на элементе 
#biography и применяет функцию обратного вызова callback к любым дочерним 
элементам, соответствующим селектору p. Следовательно, полная форма on в дан-
ном случае будет выглядеть как $(контейнер).on(тип события, селектор, функция 
обратного вызова callback). Если вы хотите помешать тому, чтобы событие произо-
шло позднее, необходимо отсоединить обработчик данного события с помощью 
метода off:

$('#biography ').off('mouseover');
  'p';

В результате обработчик событий mouseover окажется удален и больше не будет 
присоединяться к новым элементам, соответствующим селектору.

 именОВАнные ФУнКЦии

Если вы присоедините именованную функцию (вместо анонимной функции) с помощью on, 
то сможете удалять отдельные функции, указав их имя в качестве третьего параметра для 
off: $('#el').off('click', myFunction);. Таким образом, все прочие обработчики событий, 
присоединенные к элементу, будут продолжать выполняться. Кроме того, если не задать 
никаких селекторов или функций, то это приведет к удалению всех обработчиков событий, 
а если не указать никаких параметров — к удалению всех обработчиков, имеющихся у кон-
тейнера.

Выборка данных с помощью $.getJSoN
«Теперь, когда вы разобрались с Ajax-функциональностью, — говорит член коман-Ajax-функциональностью, — говорит член коман--функциональностью, — говорит член коман-
ды нашего клиента, — можно ли добавить список последних комментариев о зна-
менитостях с сайта из Twitter в верхнюю часть веб-страницы? Наши инвесторы 
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прибывают после полудня, и я обещал им, что мы продемонстрируем средства 
интеграции Web 2.0. Это нетрудно будет сделать, ведь так? Я имею в виду, что вы 
уже внедрили технологию Ajax и все работает… Спасибо».

Термин «средства интеграции» (или мэшап) придуман несколько лет назад для 
описания приложений или сайтов, которые извлекают данные с различных сто-
ронних веб-ресурсов и смешивают их (с тем или иным успехом) интересным об-
разом. Многие владельцы веб-сайтов увидели преимущества открытости своих 
данных для пользователей и сделали доступными XML-фиды, к которым могут 
обращаться программисты. Подобный тип источника открытых данных обычно 
называется интерфейсом программирования приложений (Application Programming 
Interface, API) — это предназначенный для разработчиков способ программного 
доступа к данным сайтов или приложений. Однако XML является громоздким 
форматом, который труден для обработки на клиентской стороне.

С недавних пор JSON (JavaScript Object Notation — нотация JavaScript-объектов, 
обычно произносится как «Джейсон») стал популярным форматом для обмена 
данными в Ajax-приложениях. JSON представляет собой облегченную альтерна-Ajax-приложениях. JSON представляет собой облегченную альтерна--приложениях. JSON представляет собой облегченную альтерна-JSON представляет собой облегченную альтерна- представляет собой облегченную альтерна-
тиву формату XML, где данные структурируются в виде простых JavaScript-
объектов. Обработка или интерпретация не требуются — данные уже готовы для 
включения в сценарии!

jQuery содержит великолепный метод для выборки JSON-данных: $.getJSON. 
Базовая версия этого метода может принимать URL-адрес и функцию обратного 
вызова callback. URL-адрес является службой, которая возвращает данные в фор-URL-адрес является службой, которая возвращает данные в фор--адрес является службой, которая возвращает данные в фор-
мате JSON. Если фид имеет формат JSONP, вы сможете выполнять запросы в до-JSON. Если фид имеет формат JSONP, вы сможете выполнять запросы в до-. Если фид имеет формат JSONP, вы сможете выполнять запросы в до-JSONP, вы сможете выполнять запросы в до-, вы сможете выполнять запросы в до-
менах. В качестве примера давайте извлечем список постов с недавним упомина-
нием "celebs" на сайте Facebook1.

chapter_06/05_getJSON/script.js (фрагмент)
$.getJSON('http://graph.facebook.com/search?q=celebs',
  function(result) {
    alert('Fetched ' + result.data.length + ' items!');
  });

Откуда взялся данный URL? Мы отыскали его при чтении документации на 
справочной странице сайта, посвященной интерфейсу программирования прило-
жений API2. На каждом сайте вы будете сталкиваться с разными системами требо-
ваний и форматами данных, поэтому важно уделить определенное время изучению 
API-документации!

 БУдьте нАчеКУ С реАЛьными жиВыми ЛЮдьми!

Помните: сейчас мы играем в Интернете с реальными «живыми» данными от реальных живых 
людей, которые могут быть непредсказуемыми. Несмотря на то что наши опыты выглядят 
довольно невинно, существует вероятность того, что вы можете получить ненадлежащее со-
держимое. Если вас это беспокоит, то мы советуем вам изменить поисковый термин с "celebs" 
на что-то менее подверженное спаму, например "jQuery"!

1 http://facebook.com
2 http://developers.facebook.com/docs/reference/api
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Клиентский twitter-поисковик
Однако зачем нам тратить время на ресурс Facebook? У нас есть Twitter-поток, 
который необходимо инкорпорировать, причем сделать это разумно. Щелкнув на 
API-ссылке на домашней странице сайта Twitter1, мы перейдем к информации, 
которая потребуется для решения этой задачи. Воспользуемся поисковым URL-
адресом для возврата JSON-данных, касающихся самых последних комментариев 
пользователей о знаменитостях.

chapter_06/06_twitter_search/script.js (фрагмент)
var searchTerm = "celebs";
var baseUrl = "http://search.twitter.com/search.json?q=";
$.getJSON(baseUrl + searchTerm + "&callback=?", function(data) {
  $.each(data.results, function() {
  $('<div></div>')
    .hide()
    .append('<img src="' + this.profile_image_url + '" />')
    .append('<span><a href="http://www.twitter.com/'

 + this.from_user + '">' + this.from_user
 + '</a>&nbsp;' + this.text + '</span>')

    .appendTo('#tweets')
    .fadeIn();
});

Результаты поиска возвращаются в виде объекта, содержащего массив results. 
Совершаем итерацию по каждому элементу массива с помощью вспомогательного 
jQuery-метода $.each. Данная функция выполняет функцию, которую мы передаем 
ей в случае с каждым элементом в первоначальном массиве. Для каждого элемен-
та создаем новый элемент div, который будет содержать профильное изображение 
пользователя, ссылку на его профиль на сайте Twitter, а также текст комментария 
на тему знаменитостей. В результате получаем отличное Twitter-окно, создав при 
этом всего несколько строк кода!

 рАБОтА С JSoN

Если вам доводилось совершать вызовы getJSON удаленных серверов, то вы могли заметить, 
что для того, чтобы разобраться в возвращенных данных, требуются некоторые усилия. Вам 
(по большей части) придется делать это самостоятельно. Различные службы предоставляют 
API-документацию, качество и понятность которых разнятся. Иногда даже приводятся при-
меры, однако в остальных случаях вам придется самим разбираться в тонкостях. Ознакомить-
ся со структурой данных API можно, введя URL API непосредственно в своем веб-браузере 
и напрямую исследовав полученные в результате JSON-данные.

«рабочая лошадка» ajax в jQuery
Если вы проявите любопытство и изучите функцию load в исходном коде основной 
библиотеки jQuery, то увидите, что в конце данной функции уютно устроился 

1 https://dev.twitter.com/docs/api
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вызов метода $.ajax. Фактически если вы исследуете любую Ajax-функцию из со-Ajax-функцию из со--функцию из со-
става jQuery, то столкнетесь с аналогичной ситуацией!

Все Ajax-функции, входящие в библиотеку jQuery, представляют собой простые 
обертки метода $.ajax, каждая из которых предусматривает наличие незатейливо-
го интерфейса для пользователя, который служит для выполнения задач особого 
типа. Благодаря присутствию подобных вспомогательных методов и дополнитель-
ной функциональности jQuery наделяет пользователей «швейцарским ножом», 
который обеспечивает идеальный баланс между мощью и удобством примене-
ния.

Метод $.ajax является сердцем Ajax-возможностей библиотеки jQuery и самым 
мощным и конфигурируемым из доступных нам Ajax-методов. В силу того что 
данный метод наиболее сложен из имеющихся в арсенале jQuery, его освоение 
может потребовать определенного времени, однако игра стоит свеч — он представ-
ляет собой инструмент, с которым вы будете работать в большинстве ситуаций, 
связанных с Ajax.

 иСПОЛьЗУй СиЛУ иСХОднОГО КОдА, ЛЮК!

Если вы добрались до данного этапа своего путешествия в мир jQuery, то у вас должно хватить 
решимости взглянуть на JavaScript-код, формирующий основу библиотеки jQuery, которой вы 
отдали предпочтение. Даже если вы будете стремиться разобраться в сути происходящего, 
нередко оказывается полезным широкий взгляд на то, что именно делает лежащий в основе 
код, — иногда это помогает выявить функциональность, которую вы пропустили бы, изучая 
только документацию. Позаботьтесь о том, чтобы у вас была полноценная версия библиоте-
ки, в противном случае вы вряд ли сможете во всем разобраться!

Синтаксис, используемый в сочетании с методом $.ajax, более сложен, чем тот, 
с которым мы сталкивались ранее, поскольку вам придется прописывать в коде все, 
что вы хотели бы, чтобы он сделал: данный метод не будет считать ничего само 
собой разумеющимся. Однако он довольно прост в использовании. Вот пример 
обычного запроса GET:

$.ajax({
  type: 'GET',
  url: 'getDetails.php',
  data: { id: 142 },
  success: function(data) {
    // Извлечено некоторое количество данных!
  };
});

Здесь мы указываем тип запроса, URL-адрес для обращения и функцию обрат-URL-адрес для обращения и функцию обрат--адрес для обращения и функцию обрат-
ного вызова callback в параметре success, где манипулируем данными. Все просто. 
Сложности возникают, когда речь заходит о количестве параметров, которые мож-
но указать. Всего доступно более 20 параметров, варьирующихся от callback-функ-
ций обратного вызова error до имен пользователей и паролей для запросов на 
предмет проверки подлинности, а также функций для фильтрации данных для 
предварительной обработки возвращаемой информации. В большинстве ситуаций 
вам потребуются только некоторые из этих параметров — наиболее распространен-
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ные функции используют лишь небольшую их часть. Однако в следующих разделах 
и главах мы задействуем группу этих параметров, что позволит ближе с ними по-
знакомиться. Полный перечень параметров можно найти в приложении А.

Общие настройки ajax
Вам часто придется использовать одинаковые настройки в сочетании с разными 
Ajax-вызовами в одних и тех же сценариях. Каждый раз вводить их полностью 
может оказаться утомительным занятием, поэтому jQuery позволяет определять 
глобальные настройки с помощью действия $.ajaxSetup:

$.ajaxSetup({
  type: 'POST',
  url: 'send.php',
  timeout: 3000
});

Здесь мы определяем настройки по умолчанию для будущих Ajax-запросов, 
однако впоследствии в случае необходимости их можно изменить. Благодаря 
определению настроек по умолчанию для веб-страницы вы сможете значительно 
упростить код, необходимый для отправки запроса:

$.ajax({
  data: { id: 142 }
});

Данный вызов отправит запрос POST на send.php, который будет поставлен на 
ожидание, если займет более 3000 мс. Некоторые настройки нельзя определить 
с помощью метода $.ajaxSetup. Например, в случае с callback-функциями обратно-
го вызова error, complete и success следует применять глобальные события Ajax, 
о которых мы поговорим далее.

Загрузка внешних сценариев  
с помощью $.getScript

Стремление внедрить функциональность настольных программ в веб-приложения 
является замечательной идеей, которая, однако, имеет недостаток: объем прило-
жений становится больше и пропорционально растет время их загрузки. А пере-
менчивая в своих настроениях публика может найти для себя более подходящее 
занятие, чем сидеть и, поигрывая по столу пальцами, ожидать, пока наш шедевр 
отобразится на экране, то есть пользователи могут просто решить уйти с веб-сайта. 
Необходимо, чтобы приложение было максимально шустрым. И, что неудивитель-
но, здесь на помощь опять приходит jQuery.

Функция $.getScript позволяет загружать и выполнять JavaScript-файлы по-JavaScript-файлы по--файлы по-
средством Ajax. Как это может нам помочь? Если тщательно подойти к планиро-Ajax. Как это может нам помочь? Если тщательно подойти к планиро-. Как это может нам помочь? Если тщательно подойти к планиро-
ванию, то можно обеспечить загрузку минимального объема кода при загрузке 
веб-страницы, а затем по мере необходимости задействовать дополнительные 
файлы. Это придется особенно кстати, когда нам потребуются «тяжеловесные» 
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подключаемые модули, однако, вне зависимости от размера, следует пытаться от-
срочить загрузку кода до тех пор, пока он действительно не понадобится.

В качестве примера загрузим подключаемый модуль Color, с которым мы стал-Color, с которым мы стал-, с которым мы стал-
кивались в подразделе «Цветовая анимация» раздела «Анимация» главы 3, из ре-
позитория подключаемых модулей jQuery:

$.getScript('http://github.com/jquery/jquery-
color', function() {
  $('body').animate({'background-color': '#fff'}, 'slow');
});

Запросы Get и PoSt
Библиотека jQuery также включает пару вспомогательных функций для соверше-jQuery также включает пару вспомогательных функций для соверше- также включает пару вспомогательных функций для соверше-
ния запросов GET и POST. Они представляют собой простые обертки метода $.ajax 
и более удобны в использовании: просто укажите необходимые URL-адрес и дан-URL-адрес и дан--адрес и дан-
ные — и все в порядке!

Оба вызова почти идентичны, за исключением разницы в типе запроса HTTP: 
$.get выполняет запрос GET, а $.post — запрос POST. Эти запросы могут принимать 
одинаковые параметры, которые (кроме URL-адреса) являются опциональными:

$.get(url, data, callback, dataType);
$.post(url, data, callback, dataType);

Параметр data должен включать любые данные, которые будут отправлены на 
сервер. Как и в случае с методом $.ajax, функция обратного вызова callback выпол-
няется только в случае успеха, и ей будут переданы данные ответа, а также его со-
стояние. Параметр type позволяет указывать тип данных, которые будут переданы 
функции обратного вызова callback, значения могут быть следующими: xml, html, 
script, json, jsonp или text, однако вряд ли вам когда-нибудь понадобится исполь-
зовать этот параметр. Вот как данные методы выглядят в действии:

$.get("getInfo.php", function(data) {
  alert("got your data:" + data);
});

$.post("setInfo.php", {id: 2, name: "DJ Darth Fader"});

Да, они весьма легки и удобны в использовании, но берегитесь! Методы $.get 
и $.post дадут вам данные только в том случае, если все будет идти как по маслу. 
Однако Интернет — штука своеобразная, запросы в нем постоянно «пропадают без 
вести». Как мы можем подготовиться к подобным ситуациям?

Обработка ответов с использованием обещаний
В старых версиях jQuery методы $.get и and $.post были ограничены в том, что они 
не обеспечивали явных функций обратного вызова callback для обработки ошибок; 
это делало их менее пригодными для целей производственного уровня. К счастью, 
это было исправлено путем внедрения объекта Deferred в jQuery 1.5. Deferred — это 
вспомогательная функция, которая реализует обещание. Под «обещанием» здесь 
имеется в виду обычный смысл данного слова: это обязательство что-то сделать 
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в будущем. Обещания очень полезны в консолидации асинхронного кода, чтобы 
избежать в итоге запутанной массы функций обратного вызова callback. Все Ajax-
функции jQuery используют объекты Deferred для обеспечения поддерживающих 
объединение в цепочку методов для обработки Ajax-событий.

Поддерживающими объединение в цепочку методами, доступными нам, явля-
ются done, fail и always. Все эти методы принимают функцию для выполнения в ка-
честве параметра и могут объединяться в цепочку друг с другом в случае необхо-
димости (вы даже можете вызывать метод множество раз, если вам потребуется, 
чтобы выполнялось более одной функции). Вот их пример в действии:

$.get("index.html")
  .done(function(data, status, xhr){
     // выполняется в случае успеха
  })
  .fail(function(data, status, xhr){
     // выполняется в случае неудачи
  })
  .always(function(data, status, xhr){
     // выполняется в случае как успеха, так и неудачи
  });

Если вам доводилось использовать jQuery в прошлом, то данные методы могут 
показаться вам очень схожими с функциями обратного вызова callback с именами 
success, failure и complete из $.ajax. Поводом для их замены стало желание восполь-
зоваться преимуществами последовательности и гибкости, которые предлагает 
объект Deferred. Эти поддерживающие объединение в цепочку обещания также 
доступны в регулярной функции $.ajax (кроме того, они применимы далеко за 
пределами Ajax; однако разговор об этом мы отложим на потом).

Метод done выполняется, когда Ajax-вызов завершается удачей; метод fail вы-
полняется, когда что-то пошло не так; метод always выполняется после того, как 
было запущено выполнение других методов, давая вам возможность легко навести 
порядок в любой из данных ситуаций. Все три метода возвращают данные с серве-
ра, статусное сообщение (например, success, error или timeout), а также нормали-
зованный jQuery-объект XMLHTTPRequest.

 JQUery-ОБъеКт xMlHttPreQUeSt

Компания Microsoft внедрила объект XMLHTTPRequest посредством Internet Explorer за много лет 
до появления термина Ajax. Данный объект — основной механизм для совершения клиентских 
вызовов сервера. jQuery использует собственный расширенный вариант данного объекта для 
согласованной работы в разных браузерах, а большинство Ajax-функций обратного вызова 
callback тоже будут включать данный объект. Он может быть полезен для запроса состояний 
ответов на более низком уровне. Однако в большинстве ситуаций вы будете получать все 
необходимое вам с использованием других параметров.

ajax-события в jQuery
При совершении Ajax-запросов с использованием jQuery инициализируется ряд 
событий. Их обработка может обеспечиваться всякий раз, когда требуется выпол-
нить какие-либо дополнительные мероприятия, связанные с обработкой, например 
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добавить сообщение loading при запуске запроса и удалить его, когда он завершит-
ся, либо обработать любые ошибки, которые могли возникнуть.

В jQuery существует два типа Ajax-событий: локальные и глобальные. Локаль-jQuery существует два типа Ajax-событий: локальные и глобальные. Локаль- существует два типа Ajax-событий: локальные и глобальные. Локаль-Ajax-событий: локальные и глобальные. Локаль--событий: локальные и глобальные. Локаль-
ные касаются только отдельных Ajax-запросов. Обработка локальных событий 
осуществляется как обработка функций обратного вызова callback, точно так же, 
как и всех прочих событий, с которыми мы сталкивались ранее. Глобальные собы-
тия доступны для любых обработчиков событий, осуществляющих прослушивание, 
и, таким образом, обеспечивают отличный способ для реализации функциональ-
ности, которая будет приемлема при использовании любых запросов.

В качестве примера рассмотрим определяемые jQuery события: локальное со-jQuery события: локальное со- события: локальное со-
бытие fail и глобальное событие ajaxError. Событие error может обрабатываться 
при отдельном запросе, в то время как ajaxError позволяет обрабатывать ошибки, 
возникающие при любых запросах. Локальные события обрабатываются в рамках 
вызова $.ajax, как показано далее:

$.ajax({
  url: "test.html",
});
.fail(function() {
  alert('an error occurred!');
});

В отличие от них глобальные события обычно присоединяются к узлу объектной 
модели документа DOM, где будет отображаться ответ для пользователя. Вы, на-DOM, где будет отображаться ответ для пользователя. Вы, на-, где будет отображаться ответ для пользователя. Вы, на-
пример, можете воспользоваться другим элементом div для отображения собствен-
ных сообщений об ошибках Ajax:

$("#msg").ajaxError(function(event, request, settings, ex) {
  $(this).html("Error requesting page " + settings.url + "!");
});

Всякий раз, когда при совершении Ajax-вызова с веб-страницы будет возникать 
ошибка, данный обработчик событий будет подвергаться вызову. Однако нас ин-
тересует нечто большее, чем просто ошибки: существуют другие интересные события, 
которые мы можем перехватить при необходимости. Их структура аналогична той, 
которую имеют события в приводившемся выше сценарии. При этом большинство 
из них представлены в виде соответствующих локальной и глобальной версий, 
благодаря чему вы сможете выбирать степень детализации их обработки.

События done (локальное) и ajaxSuccess (глобальное) дают нам знать, если со-
бытие завершилось удачно. События always (локальное) и ajaxComplete (глобальное) 
информируют нас о том, что выполнение Ajax-запроса завершилось, независимо 
от того, удачно или нет. При каждом запросе вы будете наблюдать только либо 
событие success, либо error, но всегда — событие complete или always.

События beforeSend (локальное) и ajaxSend (глобальное) позволяют среагировать 
должным образом прежде, чем Ajax-запрос будет отправлен. И наконец, глобальные 
события ajaxStart и ajaxStop имеют место, когда соответственно Ajax-запрос ини-Ajax-запрос ини--запрос ини-
циируется и при этом отсутствуют другие выполняющиеся запросы и когда выпол-
нение всех запросов завершается.
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Примеры практического применения данных событий мы увидим в следующем 
разделе, в котором рассматривается интерактивность на основе технологии 
Ajax.

интерактивность: используем ajax
Уф! Прежде чем достичь данного этапа, нам пришлось изучить немало материала, 
но мы справились. Мы уже знаем, как можно неплохо реализовать свои идеи на 
JavaScript, и готовы применить в деле новые блестящие Ajax-инструменты. При-, и готовы применить в деле новые блестящие Ajax-инструменты. При-Ajax-инструменты. При--инструменты. При-
шло время обратиться к списку требований нашего клиента и использовать новые 
познания на практике!

Теперь члены команды нашего клиента полностью сосредоточились. Они уве-
рены, что сайт StarTrackr! превратится в один из крупнейших в мире ресурсов для 
обмена фотографиями. Поэтому они провели бизнес-анализ сайтов своих конку-
рентов и выяснили, что основная проблема большинства фотосайтов заключается 
в том, что их внимание изначально не фокусируется именно на знаменитостях. 
Ресурс StarTrackr! опережает их: фактически на нем уже можно отыскать тысячи 
фотоснимков, загруженных пользователями со всех уголков мира. Чтобы извлечь 
выгоду из мощностей своего предприятия, наш клиент хочет привлечь сообщество 
поклонников сайта для организации коллекции.

Галерея изображений ajax
Первым шагом запуска сайта StarTrackr! в сферу обмена фотографиями является 
размещение изображений на его домашней странице. Наш первоначальный вари-
ант станет «пробой пера» в реализации концепции того, как должна выглядеть 
галерея, которую оценит команда нашего клиента. Данная галерея будет извлекать 
произвольные изображения посредством технологии Ajax и отображать их в кон-Ajax и отображать их в кон- и отображать их в кон-
тейнере. Каждые несколько секунд их количество будет пополняться.

Самая сложная часть работы с Ajax заключается в разговоре с разработчиками 
на стороне сервера на тему форматов данных. Вам необходимо сесть и утвердить 
устраивающую обе стороны систему того, как будут выглядеть отправляемые и по-
лучаемые данные. Будет ли сервер отправлять данные в формате XML, JSON или 
же в каком-то другом специальном текстовом формате? Какие поля необходимо 
передавать на сервер для обновления базы данных? Как будут определяться пустые 
поля? Будут ли обратно отправляться сообщения, уведомляющие об успехе или 
неудаче процедуры?

Наша служба будет возвращать полдюжины имен произвольных изображений 
при каждом ее вызове. Представим ситуацию, что мы имеем дело с особенно лени-
вым разработчиком, который настаивает на использовании простой строки с вер-
тикальными черточками-разделителями, где содержатся имена изображений. 
Пример выдаваемого ответа будет выглядеть следующим образом:

computadors.jpg|night_out.jpg|mr_speaker.jpg|dj_snazzy_jeff.jpg
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Многие веб-фреймворки будут возвращать ответы в формате XML или JSON, 
которыми вы сможете воспользоваться, однако при работе с особыми API-интер-
фейсами непривычно получать простые текстовые сообщения с разделителями, 
которые вам придется обрабатывать и преобразовывать в пригодные для исполь-
зования данные. В этом случае применим JavaScript для разделения строки с ис-JavaScript для разделения строки с ис- для разделения строки с ис-
пользованием символа в виде вертикальной черточки: data.split('|');. Это даст 
массив имен изображений, с которыми мы будем работать.

Галерея представляет собой лишь набор тегов изображений внутри элемента-
контейнера div, поэтому стилизация — по вашему усмотрению. Стартовый HTML-
код весьма прост.

chapter_06/07_ajax_image_gallery/index.html (фрагмент)
<div id="gallery"></div>

Затем создаем литерал объекта GALLERY, который будет выступать в роли про-
странства имен нашего виджета. Необходимо определить несколько констант: се-
лектор для галереи, URL-адрес для службы изображений и время задержки (в мил-URL-адрес для службы изображений и время задержки (в мил--адрес для службы изображений и время задержки (в мил-
лисекундах) в чередовании изображений. Задействуем также пару методов, которые 
будут формировать костяк галереи.

chapter_06/07_ajax_image_gallery/script.js (фрагмент)
var GALLERY = {
  container: "#gallery",
  url: "getImages",
  delay: 5000,
  load: function() {
    // загрузить данные
  },
  display: function(image_url) {
    // обработать данные
  }
};

Интересная часть кода — заполнение «внутренностей» загрузчика Ajax. Первым 
делом сохраняем ссылку на объект GALLERY, поскольку при выполнении Ajax-мето-Ajax-мето--мето-
дов обратного вызова callback область видимости изменится и this больше не будет 
ссылаться на GALLERY. Как говорилось в пункте «Область видимости» подраздела 
«Написание более аккуратного программного кода jQuery» раздела «Конструкция 
и рекомендуемые методики» данной главы, достаточно просто сохранить текущую 
область видимости в переменной, благодаря чему ее можно будет извлечь позднее: 
var _gallery = this;.

В приведенном ранее образце кода использовался простой текстовый файл 
с именем getImages в качестве заменителя функциональности, которая должна 
иметься на стороне сервера. Он содержит пример ответа того типа, который мы 
ожидаем получить с сервера. Следует отметить, что по соображениям безопасности 
браузер Internet Explorer откажется выполнять Ajax-запросы, адресованные ло-Internet Explorer откажется выполнять Ajax-запросы, адресованные ло- Explorer откажется выполнять Ajax-запросы, адресованные ло-Explorer откажется выполнять Ajax-запросы, адресованные ло- откажется выполнять Ajax-запросы, адресованные ло-Ajax-запросы, адресованные ло--запросы, адресованные ло-
кальной файловой системе. Таким образом, при тестировании необходимо приме-
нять другой браузер. Естественно, если у вас будет доступ к серверу, то вы должны 
использовать его, а не локальный файл!
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Мы могли бы извлечь нужные данные при помощи вспомогательного метода 
$.get, однако тогда галерея стала бы более сложной, нежели быстрой в работе, 
поэтому потребуются продвинутые возможности функции $.ajax. Определим 
функцию обратного вызова callback, используя параметр success. Эта функция 
разделит данные в массиве, при этом каждый элемент будет содержать ссылку на 
изображение:

chapter_06/07_ajax_image_gallery/script.js (фрагмент)
load: function() {
  var _gallery = this;

  $.ajax({
    type:"get",
    url: this.url,
    success: function(data) {
      var images = data.split('|');
      $.each(images, function() {
        _gallery.display(this);
      });
    }
  });
}

 СОВерШение ЦиКЛОВ

Вспомогательная функция $.each является отличным jQuery-инструментом для совершения 
циклов, охватывающих JavaScript-объект и массив элементов, — нужно лишь передать ей 
массив и функцию обратного вызова callback для каждого элемента. Функция обратного 
вызова callback также может принимать опциональный параметр, который в случае необхо-
димости обеспечит для вас индекс элемента в оригинальном массиве.

Теперь, располагая коллекцией файловых имен, мы можем переходить к созда-
нию тегов img и их присоединению к документу. Можно было бы сделать это 
в callback-функции обратного вызова success метода load, однако в виджете быстро 
возникнет неразбериха, если мы просто сосредоточим всю функциональность в од-
ном таком большом блоке. Оптимальным подходом будет отделение загрузочного 
кода от отображающего кода. Именно по этой причине мы и создали ранее метод 
display — он принимает URL-адрес изображения и добавляет новое изображение 
в элемент-контейнер галереи.

chapter_06/07_ajax_image_gallery/script.js (фрагмент)
display: function(image_url) {
  $('<img></img>')
    .attr('src', '../../images/' + image_url)
    .hide()
    .load(function() {
      $(this).fadeIn();
    })
    .appendTo(this.container);
}
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Функция load, которую мы здесь вызываем, не является GALLERY.load — это 
обычное jQuery-событие load. Когда тег изображения заканчивает загрузку своего 
источника, выполняем изменение прозрачности с помощью fadeIn.

Мы разобрались с виджетом галереи, однако пока не видели его в действии. Все, 
что потребуется сделать, — вызвать GALLERY.load(), когда документ полностью за-
грузится (будет готов).

chapter_06/07_ajax_image_gallery/script.js (фрагмент)
$(document).ready(function() {
  GALLERY.load();
});

 Где мОи иЗОБрАжения?

Если вы будете тестировать данный пример в любом из основных браузеров (кроме Safari) 
и использовать самую свежую версию jQuery (1.7.1 на момент написания этого материала), 
вас может немного сбить с толку то, что не все будет работать согласно плану, причем до 
такой степени, что галерея изображений вообще не загрузится! Браузер Google Chrome, 
например, не разрешит доступ к данным локальным файлам по соображениям безопасно-
сти; они будут рассматриваться как файлы из других доменов, а попытка доступа — как 
межсайтовый запрос. Наиболее легкий способ решить данную проблему — тестировать 
сценарий с использованием HTTP-сервера или веб-сервера, работающего в среде локаль-HTTP-сервера или веб-сервера, работающего в среде локаль--сервера или веб-сервера, работающего в среде локаль-
ного хоста, например, Xampp1. При необходимости можно также прибегнуть к обходным пу-
тям, подразумевающим использование командной строки Unix2 .

Загрузка произвольных изображений
Испытайте приведенный пример в своем веб-браузере, и вы увидите, что новая 
Ajax-галерея превосходно функционирует! Однако… она представляет собой всего 
лишь статический набор изображений, которые загружаются отдельно от главной 
веб-страницы. А это не совсем то, что мы ожидали получить с использованием Ajax! 
В идеале мы хотели бы выполнять тестовый опрос сервера через одинаковые ин-
тервалы времени, чтобы обеспечить чередование изображений в произвольном 
порядке.

 еСЛи иЗОБрАжения ЗАГрУжАЮтСя не В ПрОиЗВОЛьнОм ПОрядКе

Поскольку мы пытаемся имитировать ответ сервера, используя статический текстовый файл, 
изображения не будут произвольными: каждый раз загружаться будут одни и те же шесть 
изображений. Если вы немного разбираетесь в принципах функционирования серверной сто-
роны, то вам не составит труда написать небольшой сценарий, который обеспечит загрузку 
произвольных изображений.

Существует и еще одна проблема с галереей: если загрузить веб-страницу в брау-
зере, в котором отключена поддержка JavaScript, то в секции Image Gallery (Галерея 

1 http://www.apachefriends.org/en/xampp.html
2 http://code.google.com/p/chromium/issues/detail?id=40787&q=ajax%20local&colspec=ID%20Stars%20Pri%2

0Area%20Feature%20Type%20Status%20Summary%20Modified%20Owner%20Mstone%20OS
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изображений) вы не увидите никаких изображений. Нам необходимо, чтобы по 
умолчанию там имелись статические изображения, смена которых в дальнейшем 
будет происходить с помощью Ajax, если в браузере пользователя окажется акти-Ajax, если в браузере пользователя окажется акти-, если в браузере пользователя окажется акти-
вированной поддержка JavaScript.

Если мы сначала решим проблему периодической смены изображений, то затем 
придется обеспечить также смену первоначальной группы изображений, поэтому 
давайте и сделаем это в первую очередь. Организуем таймер, который будет ини-
циировать вызов функции load каждые несколько секунд.

Таймер можно установить в нескольких разных местах и задать небольшие 
вариации получаемого эффекта. Мы сделаем так, чтобы запросы отправлялись 
через определенное время после того, как предыдущий набор изображений закон-
чит загружаться. Если задать постоянную задержку между запросами (например, 
с помощью функции setInterval), медленно идущий по сети ответ может привести 
к тому, что некоторые изображения будут отображаться на экране очень короткий 
промежуток времени, прежде чем на смену им придет следующий набор изображе-
ний.

Этого можно избежать, запуская таймер после того, как будет обработан послед-
ний набор изображений. Возможно, стоит запускать таймер в callback-функции 
обратного вызова success? Давайте на секунду задумаемся: что произойдет, если 
запрос окажется неудачным? callback-функция обратного вызова success не станет 
выполняться, поэтому мы не будем устанавливать таймер и перезагружать новые 
изображения.

Решение заключается в обработке события complete в рамках вызова $.ajax. 
В разделе «Знакомимся с Ajax» данной главы вы уже видели, что вызов complete 
осуществляется всякий раз, когда выполнение запроса завершается, независимо от 
того, успешно или нет. Лучшего места для установки таймера не найти.

chapter_06/08_ajax_image_gallery_improved/script.js (фрагмент)

complete: function() {
  setTimeout(function() {
    _gallery.load();
  }, _gallery.delay);
}

Функция setTimeout ожидает, пока не истечет время задержки, прежде чем сно-
ва осуществит вызов метода GALLERY.load. Однако метод display просто добавляет 
изображения в элемент-контейнер галереи, то есть каждый вызов будет добавлять 
новую группу изображений на веб-страницу. А это довольно быстро перестанет нас 
устраивать! Очевидно, необходимо обеспечить удаление имеющихся изображений 
до того, как будут добавлены новые. Здесь также существует несколько мест, где 
это можно сделать. Начало метода success является хорошим кандидатом на эту 
роль, однако можно поэкспериментировать и с другими местами.

В данном случае необходимо, чтобы изображения исчезали из виду, медленно 
изменяя свою прозрачность, когда будет осуществляться запрос следующего набо-
ра изображений. Это обеспечит красивый эффект постепенного скрытия и вывода 
изображений на экран путем изменения прозрачности. Здесь нашим помощником 
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станет локальное событие beforeSend. Оно даст шанс среагировать должным обра-
зом прежде, чем запрос пользователя будет отправлен на сервер.

chapter_06/08_ajax_image_gallery_improved/script.js (фрагмент)
beforeSend: function() {
  $(_gallery.container)
    .find('img')
    .fadeOut('slow', function() {
      $(this).remove();
    });
}

В данном коде мы лишь извлекаем текущий набор изображений и медленно 
скрываем их из виду, изменяя прозрачность. Когда запускается выполнение мето-
да обратного вызова callback функции fadeOut (это говорит о том, что изменение 
прозрачности завершено), мы удаляем изображения с веб-страницы. После этого 
следующий набор изображений сможет занять свое место.

Это позволяет также решить проблему поступательного расширения функцио-
нальности. Поскольку виджет галереи удаляет с веб-страницы имеющиеся изобра-
жения до загрузки новых, можно спокойно добавить на HTML-страницу набор 
статических изображений для посетителей, в браузерах которых отключена под-
держка JavaScript.

Если мы продемонстрируем представителям нашего клиента данную реализацию 
в ее нынешнем состоянии, они с трудом поверят, что она действительно основана 
на технологии Ajax, поскольку здесь отсутствует анимированное вращающееся 
GIF-изображение! Поэтому добавим его, пока они еще не пришли…

добавление спиннера
Спиннер представляет собой анимированное изображение, которое служит для 
пользователей индикатором выполнения определенной работы на веб-странице; 
обычно спиннер указывает на то, что Ajax-запрос выполняется и необходимо до-
ждаться ответа сервера.

Поскольку спиннер является JavaScript-зависимой деталью, для его добавления 
на веб-страницу необходимо использовать именно JavaScript. Обычно вывод веб-
страницы сопровождается отображением одного или двух вращающихся спиннеров, 
которые указывают пользователям на то, что идет загрузка дополнительных данных. 
Когда загрузка будет завершена, спиннер удаляется. Однако среди некоторых веб-
разработчиков распространена практика включения вращающихся GIF-изображе-GIF-изображе--изображе-
ний в HTML- и CSS-код. Это порождает проблему: если в браузерах пользователей 
отключена поддержка JavaScript, то перед их взором предстанет веб-страница, 
заполненная вращающимися GIF-изображениями. В результате пользователи 
будут теряться в догадках о том, что вообще происходит! Всегда необходимо при-
держиваться правила: если вы собираетесь удалять спиннер с помощью JavaScript, 
то и добавлять его следует также посредством JavaScript!

При создании спиннера допускается определенная гибкость. Мы создадим 
спиннер, который будет служить фоновым изображением для блочного элемента, 
однако вы также можете легко включить его в код в виде тега img. Вот как будет 
выглядеть CSS.
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chapter_06/09_ajax_gallery_with_spinner/gallery.css (фрагмент)
.spinner{
  height: 100%;
  background: transparent url(../../css/images/spinner.gif) 

no-repeat center center;
}

Благодаря событию beforeSend старые изображения будут удалены прежде, чем 
произойдет отправка Ajax-запроса. Похоже, мы подошли к идеальной точке для 
запуска вращения спиннера, благодаря чему пользователи никогда не увидят 
пустой, ничем не заполненной веб-страницы. Новый элемент занимает всю ви-
димую площадь галереи, при этом мы отцентрируем спиннер по горизонтали 
и вертикали.

chapter_06/09_ajax_gallery_with_spinner/script.js (фрагмент)
$('<div></div>')
  .attr('class', 'spinner')
  .hide()
  .appendTo(_gallery.container)
  .fadeTo('slow', 0.6);

Все хорошее рано или поздно заканчивается, поэтому, как только Ajax-вызов 
завершится, необходимо будет удалить новый элемент. Оптимальным для выпол-
нения этой задачи инструментом станет обработчик событий complete, что позволит 
гарантировать удаление спиннера вне зависимости от результата запроса. Эффект 
медленного изменения прозрачности, предшествующий удалению, станет красивым 
дополнением.

chapter_06/09_ajax_gallery_with_spinner/script.js (фрагмент)
$('.spinner').fadeOut('slow', function() {
  $(this).remove();
});

 имитАЦия ЗАдержКи СО СтОрОны СерВерА

Если код выполняется на локальном сервере, то в большинстве ситуаций ответ на запросы 
будет приходить очень быстро — времени на это будет затрачиваться намного меньше, чем 
ушло бы у вас на то, чтобы увидеть анимации на основе изменения прозрачности в действии. 
Большинство языков, используемых на стороне серверов, предусматривают наличие метода 
sleep, который позволяет устанавливать определенную задержку, прежде чем будет возвра-
щен результат запроса. Например, в случае с PHP можно использовать sleep(4);, то есть 
задержка перед продолжением работы составит 4 с. Это позволяет придать процессу тести-
рования большую реалистичность.

Глобальный индикатор хода выполнения (прогресса)
Можно добавить отдельные спиннеры в любую часть веб-страницы, которую 
будут затрагивать Ajax-запросы, однако в итоге она будет содержать массу Ajax-
взаимодействий, сконцентрированных вокруг одного и того же виджета. Мы также 
можем добавить глобальный спиннер, разместив его поверх нашего виджета, кото-
рый будет служить индикатором для всех Ajax-событий. Всякий раз, когда будут 
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инициироваться Ajax-запросы, спиннер будет отображаться на экране. Когда все 
запросы будут завершены, он остановится.

Начнем с того, что добавим область, где будет размещаться индикатор хода 
выполнения (несмотря на то что его можно динамически добавлять и удалять, как 
мы и поступали ранее, глобальный элемент будет использоваться настолько часто, 
что мы решили оставить его на веб-странице). Мы также добавим класс, который 
будем присоединять к элементу, а затем в нужный момент удалять.

chapter_06/10_global_event_handlers/gallery.css (фрагмент)
.progress {
  background: #fff url(progress.gif) no-repeat center right;
}

Далее мы регистрируем глобальные обработчики событий Ajax ajaxStart и ajaxStop. 
Как отмечалось ранее, метод ajaxStart выполняется, когда инициируется Ajax-
запрос и при этом отсутствуют другие текущие запросы, а ajaxStop запускается 
после того, как все запросы будут завершены.

Вот наши глобальные обработчики событий.

chapter_06/10_global_event_handlers/script.js (фрагмент)
$('#ajaxInProgress')
  .ajaxStart(function() {
    $(this).addClass('progress');
  })
  .ajaxStop(function() {
    $(this).removeClass('progress');
  });

 СнАчАЛА неОБХОдимО нАСтрОить  
 индиКАтОр ХОдА ВыПОЛнения

Существует важный момент, который следует учитывать при загрузке содержимого посред-
ством Ajax, когда веб-страница начнет выводиться на экран. Необходимо определить глобаль-
ные обработчики событий прежде, чем вы станете выполнять свои первоначальные запросы, 
в противном случае они упустят инициализируемые при этом события.

Бесконечная прокрутка
Ajax позволяет при необходимости извлекать с сервера дополнительное содержи- позволяет при необходимости извлекать с сервера дополнительное содержи-
мое. На определенном этапе становится ясно: это означает, что пагинация данных 
больше не является безусловно необходимой. Вместо прокрутки до нижней части 
веб-страницы и нажатия ссылки Next (Далее) можно просто автоматически загру-
зить дополнительное содержимое.

Подобный тип бесконечной прокрутки является методикой, набирающей 
популярность как способ вывода на экран больших объемов данных: изображе-
ний, комментариев, RSS-фидов, электронных писем… Однако у нее есть и против-RSS-фидов, электронных писем… Однако у нее есть и против--фидов, электронных писем… Однако у нее есть и против-
ники.

Некорректно использовать бесконечную прокрутку весьма просто. Необходимо 
также оценить свои потребности и решить, нужна ли она вам. Вы должны убедить-
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ся в том, что данное взаимодействие имеет смысл для посетителей сайта и обеспе-
чивает непринужденность применения. Для ресурса StarTrackr! бесконечная про-
крутка приемлема, поскольку фотографии представляют собой произвольный 
поток изображений и пользователей мало интересует их порядок. Так, например, 
им не нужно знать, что они просматривают изображение № 10 из общего их коли-
чества 1037 штук.

Прежде чем перейти ко второй фазе работы над Ajax-галереей, нам необходимо 
удалить вызов setTimeout из обработчика событий complete. Мы хотим, чтобы теперь 
процесс контролировал пользователь, а не таймер.

Первым требованием, которое предъявляет такой компонент, как бесконечная 
прокрутка, является, что неудивительно, наличие полосы прокрутки. Обеспечим 
ее отображение на экране путем применения параметра overflow:auto для контей-
нера галереи и небольшого уменьшения его ширины.

Добавим пару новых методов к объекту GALLERY: функцию init() для выполнения 
необходимого установочного кода, а также метод checkScroll(), который будет 
вызываться при инициализации событий scroll.

chapter_06/11_endless_scrolling/script.js (фрагмент)
init: function() {
  var _gallery = this;
  $(this.container).scroll(function() {
    _gallery.checkScroll();
  });
  this.load();
},

Здесь мы снова сохраняем локальную ссылку на объект GALLERY, благодаря чему 
она будет доступна в обработчике событий.

Как вы можете помнить из главы 3, событие scroll будет информировать нас 
о каждом обращении пользователя к полосе прокрутки.

chapter_06/11_endless_scrolling/script.js (фрагмент)
checkScroll: function() {
  var gallery_div = $(this.container);
  if (gallery_div[0].scrollHeight - gallery_div.height() -

gallery_div.scrollTop() <= 0) {
    this.load();
  }
}

Функция checkScroll() на первый взгляд может показаться сложной, однако на 
самом деле она такова лишь в небольшой степени. Используя данную функцию, 
мы будем довольно много работать с объектом-контейнером галереи, поэтому со-
храняем ссылку на него, чтобы не прибегать к выполнению одного и того же селек-
тора много раз (это серьезно ударит по производительности, особенно когда jQuery 
будет генерировать большое количество событий всякий раз, когда пользователь 
станет перемещать полосу прокрутки).

Далее выполняем математическую операцию для определения того, достигла ли 
полоса прокрутки самого основания элемента. Для этого мы ненадолго отвлекаемся 
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от jQuery и обращаемся к простому старому JavaScript. scrollHeight является не-
стандартным JavaScript-свойством, которое тем не менее поддерживается всеми 
основными браузерами. Оно, в отличие от height, позволяет судить об общей 
высоте прокручиваемого элемента, что дает возможность узнать лишь величину 
пространства по вертикали, которое элемент занимает на веб-странице. Чтобы 
получить к нему доступ, извлекаем необработанный узел объектной модели доку-
мента DOM из объекта jQuery; сокращенно это выглядит как [0].

Вычитанием значений высоты элемента и текущей позиции прокрутки из свой-
ства scrollHeight мы узнаем, как далеко от основания элемента пользователь осу-
ществил прокрутку. Если результатом операции является значение 0, то полоса 
прокрутки находится у основания элемента и мы можем приступать к загрузке 
изображений.

Однако что произойдет, если пользователь начнет лихорадочно дергать полосу 
прокрутки вверх-вниз? Будем ли мы волей-неволей инициировать запросы? 
Конечно, будем! А как только станем получать ответы на запросы, код начнет до-
бавлять изображения, причем много! Это может быть не совсем подходящим для 
элемента управления в виде галереи, поэтому в качестве финального штриха встро-
им небольшую защиту.

Добавим логическое свойство к объекту GALLERY с именем running. Когда мы 
захотим загрузить данные, потребуется сначала проверить, имеет ли переменная 
running значение true. Если так и есть, это будет означать, что Ajax-вызов соверша-Ajax-вызов соверша--вызов соверша-
ется в текущий момент, и мы не станем инициировать еще один вызов, а просто 
выполним return. Если же значение окажется false, то инициируем свой вызов, 
однако сначала изменим значение на true.

И наконец, когда запрос будет завершен (удачно или нет), восстанавливаем 
значение переменной running как равное false и можем начать все сначала.

chapter_06/11_endless_scrolling/script.js (фрагмент)
var GALLERY = {
  running: false,
  
  load: function() {
    // Не вызывать, если выполнение уже идет!
    if (this.running) {
      return;
    }
    this.running = true;

    var _gallery = this;
    $.ajax({
      
      complete: function() {
        _gallery.running = false;
      }
    });
  }
};
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Сохранение контекста
Ранее мы позаботились о том, чтобы у нас был доступ к объекту GALLERY, для чего 
сохранили его в переменной посредством строки var _gallery = this;. Однако если 
вам нравится самим отслеживать изменения в области видимости, то существует 
более оптимальный способ: действие ajax поддерживает параметр context, который 
позволяет определять область видимости и устраняет необходимость сохранения 
локальной ссылки:

var GALLERY = {
  url: "getImages",
  load: function() {
    $.ajax({
      type:"get",
      url: this.url,
      context: this,
      success: function(data) {
        // "this" теперь ссылается на объект GALLERY!
        alert('loaded ' + this.url);
      }
    });
  }
};

Это даст возможность сделать ваш код более аккуратным и компактным. Одна-
ко необходимо учитывать, что jQuery будет модифицировать область видимости 
при совершении обратных вызовов функций. Прочий код (например, цикл $.each, 
который обеспечивает вывод изображений на экран) по-прежнему будет подчи-
няться обычным правилам для области видимости JavaScript, поэтому для них 
вам придется и дальше сохранять собственную ссылку. Параметр context не обя-
зательно должен представлять собой специальный объект, как в примере, приве-
денном ранее, — он может быть объектом jQuery или объектной модели докумен-jQuery или объектной модели докумен- или объектной модели докумен-
та DOM:

$("<div>").attr("id", "result").appendTo("body");
$.ajax({
  type: "get",
  url: "GetResults.html",
  context: $("#result"),
  success: function(data) {
    // "this" теперь ссылается на элемент #result
    this.html(data);
  }
});

Обработка ошибок
Обработка ошибок в Ajax зачастую помещается в «корзину» под названием «это 
мы оставим напоследок». Однако данная «корзина» редко опустошается. На это 
есть несколько причин. Первая заключается в том, что обработка ошибок может 
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оказаться сложной в реализации. Вторая причина состоит в том, что ошибки могут 
случаться редко, особенно если вы ведете разработку в локальной сети. В резуль-
тате у вас порой может сложиться впечатление, что обеспечение обработки ошибок 
является пустой тратой времени.

Однако все это очень далеко от истины! Ошибки случаются, и происходит это 
постоянно. Вы знаете, что это действительно так, поскольку сотни раз сталкивались 
с ними на веб-сайтах и в настольных приложениях. То, как приложение способно 
восстанавливаться после возникновения ошибок, является ключом к общему впе-
чатлению пользователей от общения с вашим сайтом.

Одним из наиболее распространенных типов ошибок, с которыми сталкивают-
ся конечные пользователи, является то, что Ajax-взаимодействие запускается… но 
никак не желает затем останавливаться. Часто это выражается в непрекращающем-
ся вращении анимированного GIF-изображения. В результате пользователь теря-GIF-изображения. В результате пользователь теря--изображения. В результате пользователь теря-
ется в догадках: работает ли веб-страница? Нужно ли подождать еще минуту? Были 
ли отправлены мои данные и будет ли эта операция повторена, если я обновлю 
веб-страницу? Иногда причиной этого является ошибка JavaScript (обычно так 
бывает, когда возвращаются не те данные, что требовались), однако нередко это 
происходит по вине разработчика, который не смог реализовать обработку време-
ни ожидания.

jQuery содержит простой метод для обработки времени ожидания, поэтому у нас 
нет оснований пропускать данный этап. Наряду со многими другими параметра-
ми Ajax вы можете задавать как локальные, так и глобальные настройки, то есть 
привести обработку ошибок в соответствие со своим приложением. Чтобы опре-
делить глобальное время ожидания при всех запросах, воспользуйтесь методом 
$.ajaxSetup и настройте свойство timeout. В данном случае выберем для него зна-
чение 20 с:

$.ajaxSetup({
  timeout: 20000
});

Если у вас имеются запросы, выполнение возврата ответа на которые предпо-
лагается (или требуется) более быстрым, можете изменить значение глобального 
времени ожидания при совершении запроса такого рода:

$.ajax({
  timeout: 4000,
  …
});

Время ожидания при выполнении запроса истекло — ну и ладно, однако что 
с этим делать дальше? jQuery позволяет довольно ясно понять, что пошло не так. 
Событие error инициируется, если что-то идет нештатно, например, указанное 
время задержки истекает.

Обработчик, указываемый для приведенного выше события, будет получать 
объект XMLHTTPRequest и сообщение о состоянии, которое мы сможем использовать 
для определения причины ошибки; вы можете увидеть значения timeout, error (для 
HTTP-ошибок вроде нашей любимой ошибки 404) и parsererror (что будет указы-
вать на неверно отформатированные данные XML или JSON).
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При возникновении разных ошибок вы можете выбирать различную тактику 
реагирования на них, но обычно будете пытаться просто повторить свой запрос. 
Мы воспользуемся функцией setTimeout для обеспечения интервала ожидания 
длительностью 1 с до отсылки другого запроса (вам может потребоваться добавить 
код для погружения своего сервера в «спячку», пока не истечет время ожидания, 
чтобы могла произойти ошибка).

chapter_06/12_ajax_error_handling/script.js (фрагмент)
var GALLERY = {
  
  delay: 1000,
  
  load: function() {
    
  var _gallery = this;
  $.ajax({
    type:"get",
    url: this.url,
    
    error: function(xhr, status) {
      setTimeout(function() {
        _gallery.load();
      }, _gallery.delay);
    }
  }
});

Любые ошибки, которые возникнут в процессе операции load, приведут к запус-
ку кода error, который станет вызывать load… снова и снова до тех пор, пока загруз-
ка не будет успешно завершена. Хорошая идея? Скорее всего, нет! Если данная 
операция потерпит неудачу 10 раз подряд, то, вероятно, она не завершится успеш-
но и в 11-й раз, так что в какой-то момент нам придется сдаться и сказать: «Хва-
тит!»

Поэтому мы пойдем на хитрость и внесем пару изменений: сначала добавим 
переменную счетчика, которой дадим имя attempts. Затем модифицируем время 
задержки при каждом запросе (зачем — вы скоро узнаете), для чего потребуется 
добавить новый метод для восстановления всех исходных значений.

chapter_06/12_ajax_error_handling/script.js (фрагмент)
var GALLERY = {
  
  delay: 1000,
  attempts: 3,
  
  reset: function() {
    this.delay = 1000;
    this.attempts = 3;
  },
  
}
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Метод reset будет вызываться при удачном завершении запроса либо когда мы 
сдадимся из-за слишком большого количества ошибок. А наличие новых свойств 
позволит нам действовать немного более сообразительно при совершении новой 
попытки.

chapter_06/12_ajax_error_handling/script.js (фрагмент)
error: function(xhr, status) {
  if (_gallery.attempts-- == 0) {
    // Извините, мы сдаемся.
    _gallery.reset();
    return;
  }
  setTimeout(function() {
    _gallery.load();
  }, _gallery.delay *= 2);
}

 УВеЛичение и УменьШение

Если поставить после переменной –- или ++ в JavaScript-коде, то ее значение будет соответ-
ственно уменьшено или увеличено на 1. Это удобное сокращение для операторов -= и +=, 
с которыми мы сталкивались ранее.

Каждый раз, когда произойдет ошибка, будем уменьшать значение переменной 
attempts. Если так будет повторяться, пока значение этой переменной не станет 
равным 0, попытки будут прекращены. Мы также внесли небольшое изменение 
в значение времени задержки в функции setTimeout: удвоили продолжительность 
задержки при каждой попытке вызова метода load. Таким образом, при возникно-
вении первой ошибки время ожидания составит 1 с, при возникновении второй 
ошибки — 2 с, а если вызов снова завершится неудачей, то время ожидания соста-
вит 4 с. Данная методика называется экспоненциальной задержкой, она весьма 
удобна для уменьшения частоты запросов при наличии реальных проблем: если 
соединение пользователя с Интернетом было разорвано, то нет смысла лихорадоч-
но выполнять тестовый опрос, ожидая, что оно восстановится.

 ПОЗАБОтитьСя ОБ ОБрАБОтКе ОШиБОК неОБХОдимО СрАЗУ же!

Реализация обработки ошибок может показаться весьма сложным занятием, и высока веро-
ятность того, что вы решите от нее отказаться! Дайте шанс функциональности по обработке 
ошибок перекочевать в ваш следующий проект и займитесь ее реализацией сразу же. Пре-
имуществом данного подхода является то, что если вы сделаете все как надо, то, скорее 
всего, сможете выявить менее очевидные проблемы в ином своем коде, что позволит вам 
в итоге сэкономить время.

Даже эти несколько простых шагов позволят вам найти выход в большинстве 
сложных ситуаций, однако обработка ошибок этим не ограничивается. Так, напри-
мер, мы могли бы воспользоваться преимуществами глобального обработчика 
ajaxError для реализации общих обработчиков для наших веб-страниц, реагиру-
ющих по-разному на различные типы ошибок, либо обеспечения вывода сообщений 
об ошибках, которые указывают пользователям на наличие определенных про-
блем.



Интерактивность: используем Ajax 225

теггинг изображений
Вывод изображений на экран — это одно дело, однако основная цель при внедре-
нии технологии Ajax на сайт StarTrackr! заключается в том, чтобы обеспечить сбор 
данных, предоставляемых членами сообщества поклонников этого ресурса. Тег-
гинг зарекомендовал себя как отличный способ создания коллекции метаданных, 
связанных с содержимым сайта. Эта методика позволяет пользователям добавлять 
слова, которые, по их мнению, описывают элемент, который они видят перед собой. 
Если многие из них используют похожие слова, то вы можете быть вполне уверены 
в том, что между двумя какими-либо элементами существует определенная взаимо-
связь. Это, в свою очередь, позволит другим пользователям отыскивать на вашем 
сайте содержимое, которое их интересует.

использование xMl
Представим ситуацию: вы беседуете с разработчиком и говорите ему, что вам не-
обходимы дополнительные поля, возвращаемые службой данных. Он предлагает 
решение, которое предусматривает индикацию рядов при помощи вертикальных 
черточек-разделителей, а полей — посредством точек с запятой, при этом атрибуты 
будут заключены в фигурные скобки, снабжены тильдами и т. д.

К счастью, у вас припасена парочка гипнотических джедайских хитростей, 
и быстрым взмахом руки вы убеждаете его, что XML является именно тем форма-XML является именно тем форма- является именно тем форма-
том, который он искал.

Несмотря на то что JSON является многообещающим форматом для обмена 
данными во Всемирной сети, вы по-прежнему сможете отыскать множество веб-
служб, которые используют XML. Формат XML является более проработанным, 
чем JSON, в силу чего разработчикам на стороне сервера доступно для работы 
больше библиотек. И хотя с JSON-данными проще работать (поскольку они, по 
сути, являются JavaScript-объектом, готовым к использованию), jQuery позволяет 
манипулировать XML-данными без особого труда. Получаемые данные будут 
выглядеть следующим образом:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<celebs>
  <celeb id="421">
    <name>Johnny Stardust</name>
    <image>johnny_200.jpg</image>
  </celeb>
  <celeb id="422">
    <name>Kellie Kelly</name>
    <image>kellie_200.jpg</image>
  </celeb>
</celebs>

 УКАЗАние КОрреКтнОГО тиПА дАнныХ

Браузер всегда по умолчанию уверен в том, что именно вы ищете. Иногда вы можете поду-
мать, что получили XML-данные, однако в действительности имеете дело со всего лишь обыч-XML-данные, однако в действительности имеете дело со всего лишь обыч--данные, однако в действительности имеете дело со всего лишь обыч-
ным текстом, а разбор XML-данных, возвращенных как текст, является не очень приятным 
занятием. Не забывайте добавлять dataType:'xml' в свои Ajax-запросы либо указывать кор-Ajax-запросы либо указывать кор--запросы либо указывать кор-
ректный заголовок contentType .
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Теперь, когда у нас есть необходимые данные, нужно обновить исходную реа-
лизацию. Сначала мы разделим файловые имена и совершим итерацию по каждо-
му из них с помощью $.each. Однако на этот раз наши требования будут немного 
более сложными. Мы получаем XML-узлы, из которых нужно извлекать требуемую 
информацию. Хорошая новость заключается в том, что jQuery позволяет работать 
с XML-документами точно так же, как и с объектной моделью документа DOM!

Это означает, что можно использовать любые из знакомых действий jQuery для 
обхода объектной модели документа DOM и выбора того, что нас интересует. Так, 
например, можно применить find() для поиска узлов по имени, а next и prev — для 
обхода элементов-братьев.

chapter_06/13_consuming_xml/script.js (фрагмент)
success: function(data) {
  $(data)
    .find('celebs')
    .children()
    .each(function() {
      var node = $(this);
      var id = node.attr('id');
      var name = node.find('name').text();
      var image = node.find('image').text();
      _gallery.display({'id': id, 'image': image, 'name': name});
    });
}

Мы совершаем цикл по каждому узлу celeb и извлекаем его идентификатор id, 
имя и URL-адрес изображения, которые затем объединяем в литерал объекта и пе-URL-адрес изображения, которые затем объединяем в литерал объекта и пе--адрес изображения, которые затем объединяем в литерал объекта и пе-
редаем методу display (вот почему с JSON-данными так удобно работать — они уже 
поступают упакованными как JavaScript-объект!).

Далее необходимо откорректировать функцию display таким образом, чтобы 
она смогла принять новый объект data, а не простую текстовую строку. Этот объект 
data содержит дополнительную информацию, доступ к которой потребуется, когда 
придет время загрузки тегов, а именно идентификатора id, который мы передадим 
службе тегов. Сохраним данное значение в теге img с помощью jQuery-функции 
data.

Теперь, когда есть доступ к имени знаменитости в данных, мы также получаем 
возможность разрешить вопросы с доступностью и соответствием стандартам, 
касающиеся предыдущего кода: можем добавить к изображениям атрибут alt, со-
держащий имя знаменитости.

chapter_06/13_consuming_xml/script.js (фрагмент)
display: function(dataItem) {
  $('<img />')
    .attr({
      src: '../../images/' + dataItem.image,
      alt: dataItem.name
    })
    .hide()
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    .data('id', dataItem.id)
    .load(function() {
      $(this).fadeIn();
    })
    .click(function() {
      CELEB.load($(this).data('id'));
    })
    .appendTo('#gallery');
}

Возможность добавлять узлы объектной модели документа DOM с данными 
является чрезвычайно полезной: теперь мы легко можем узнать, какой идентифи-
катор id необходим для загрузки теговых данных в обработчике событий click. 
Узнав идентификатор id, мы можем переходить к следующей стадии теггинга изо-
бражений: извлечению и выводу теговых данных на экран.

Мы могли бы задействовать данную логику в виджете GALLERY, однако на этот 
раз имеем дело с абсолютно новым контекстом. Вместо этого используем ее в от-
дельном новом виджете CELEB, что позволит сохранить аккуратность и удобочита-
емость.

chapter_06/13_consuming_xml/script.js (фрагмент)

var CELEB = {
  url: 'celebs.json',

  load: function(image_id) {
    var _celeb = this;
    $('#details input').attr('disabled', 'disabled');
    $.getJSON(
      this.url,

      function(data) {
        $('#details input').removeAttr('disabled');
        _celeb.display(data);
      });
  },

  display: function(data) {
    $('#id').val(data.id);
    $('#name').val(data.name);
    $('#tags').val(data.tags.join(" "));
  }
}

К счастью, разработчик сейчас согласился с идеей использования JSON и создал 
службу данных JSON, чтобы мы могли извлекать теговые данные. Они состоят из 
идентификатора id, имени и массива тегов, выводимых на экран.

В приведенном примере для выборки данных используется $.getJSON, однако 
здесь отсутствует обработчик событий beforeSend или complete, который среаги-
ровал бы, чтобы обеспечить обратную визуальную связь с пользователем, указав 
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ему, что запрос выполняется. Вместо этого мы деактивируем поля формы перед 
отправкой запроса и вновь активируем их, когда данные возвращаются, применяя 
метод attr для настройки атрибута disabled.

Как только данные возвращаются, мы передаем их функции display и заполня-
ем поля. Еще одна удачная Ajax-реализация! Естественно, в случае с имитацией 
ответа в виде JSON-данных имя и теги знаменитости будут одинаковыми вне за-JSON-данных имя и теги знаменитости будут одинаковыми вне за--данных имя и теги знаменитости будут одинаковыми вне за-
висимости от того, на каком изображении вы щелкнете кнопкой мыши. Но вы 
можете попробовать модифицировать содержимое celebs.json для имитации по-
ступления различных ответов с сервера.

Отправка данных формы
Отображение данных на экране — это, конечно, хорошо, однако если мы захотим 
воспользоваться преимуществами содержимого, генерируемого пользователями, 
и организовать сообщество преданных поклонников знаменитостей, то придется 
обеспечить передачу некоторых данных и в другом направлении!

Как и следовало ожидать, здесь на помощь опять приходит jQuery: нам нужно 
лишь сериализовать данные в форме, которую можно будет отправить. Мы могли 
бы считать значения из полей и конкатенировать их в строку (правда, это будет 
слишком обременительно) либо создать объект, содержащий все пары «ключ/
значение» из формы. Последний из двух названных способов будет немного 
проще, однако в волшебном Ajax-рукаве jQuery припрятан еще один ловкий 
прием: данные из формы, готовой к отправке, можно сериализовать с помощью 
метода serialize.

Метод serialize считывает поля input, к которым присоединен атрибут name. 
Таким образом, если вы хотите воспользоваться методом serialize, убедитесь в том, 
что ваши поля обладают данным атрибутом.

chapter_06/14_sending_form_data/index.html (фрагмент)

<form>
   
  <input type="text" name="name" />
   
  <input type="text" name="tags" />
   
  <input type="hidden" name="id" />
   
  <input type="button" value="update" />
   
</form>

Разобравшись с разметкой, мы должны будем лишь совершить вызов serialize 
в отношении jQuery-выборки формы:

var form_data = $("form").serialize();

При сериализации данные преобразуются в формат обычной строки запроса, 
которая содержит поле name и его значение, разделенные знаками амперсанда (&):

name=Kellie+Kelly&tags=b-grade+has-been+rich&id=8
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Если вы захотите придать своим данным лучше организованный формат, то 
используйте действие со странным именем serializeArray. Странность его имени 
заключается в том, что оно возвращает объект (а не массив), содержащий пары 
«ключ/значение» из всех полей формы.

Рассмотрим пример:

chapter_06/14_sending_form_data/script.js (фрагмент)
update: function() {
  var form_data = $('form').serialize();
   
  $.post(this.set_url, form_data, function() {
    $('#status').text('Update successful!');
  });
}

Несомненно, метод $.post применять весьма просто! Однако, как отмечалось 
ранее, мы ничего не узнаем, если что-то пойдет не так, то есть уведомить пользо-
вателя об этом не сможем. Вместо данного вызова лучше прибегнуть к услугам 
нашего нового приятеля — $.ajax. В результате, помимо добавления сообщения 
Update Successful!, мы также сможем добавить сообщения об ошибках и присоеди-
нить класс для спиннера.

chapter_06/14_sending_form_data/script.js (фрагмент)
$.ajax({
  type: "POST",
  url: this.url,
  data: form_data,
  error: function() {
    $('#status').text('Update failed. Try again.').
       slideDown('slow');
  },
  success: function() {
    $('#status').text('Update successful!');
  },
  complete: function() {
    setTimeout(function() {
      $('#status').slideUp('slow');
    }, 3000);
  }
});

Последним интересным моментом, который мы добавили в данный код, явля-
ется функция setTimeout, которая выполняется в обработчике событий complete 
и приводит к тому, что сообщение скрывается из виду по прошествии нескольких 
секунд. Таким образом, чтобы связать все это воедино, мы просто вызываем метод 
update, когда пользователь щелкает на кнопке Submit (Отправить).

chapter_06/14_sending_form_data/script.js (фрагмент)
$('#update').click(function() {
  CELEB.update();
});
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Результат реализации функционирует нормально и выглядит отлично — рабо-
та сделана на славу. Естественно, как и в предыдущих примерах, фиктивный сервер 
не способен отвечать на отправляемые ему данные и обновлять теги в базе данных. 
Если вам необходимо проверить отправляемые данные, откройте вкладку Console 
(Консоль) в Firebug (о ней мы вели речь в подразделе «Устранение неполадок 
с использованием console.log» раздела «Лайтбоксы» главы 4). Каждый Ajax-запрос, 
который инициирует ваша веб-страница, будет отображаться на данной вкладке, 
благодаря чему вы сможете изучить содержимое любого из них, как показано на 
рис. �.1.

Рис. 6.1. Просмотр содержимого Ajax-запросов с помощью Firebug

есть ли смысл во владении ajax  
на высоком уровне? Убедитесь сами!

Требования нашего клиента далеки от простых, но все в порядке. Со своей стороны, 
мы предприняли впечатляющие усилия: создали полностью функциональную, 
стабильную и динамическую галерею изображений и обеспечили теггинг изобра-
жений без необходимости обновления веб-страницы. И едва ли нам пришлось по-
потеть. Но есть еще много чего, что мы можем сделать!

Понятие Ajax (каким мы его знаем) начинало свою жизнь как звонкое слово, 
однако данная технология быстро была предана забвению и неправильно истолко-
вывалась. Теперь, когда ситуация изменилась, мы осознали, насколько отличным 
инструментом является Ajax. Благодаря jQuery данным инструментом чрезвычай-Ajax. Благодаря jQuery данным инструментом чрезвычай-. Благодаря jQuery данным инструментом чрезвычай-jQuery данным инструментом чрезвычай- данным инструментом чрезвычай-
но легко оперировать и так же чрезвычайно легко стать его приверженцем. Похоже, 
что с ростом количества превосходных сторонних API-интерфейсов JSON и средств 
интеграции не будет пределов тому, чего вы можете достичь, проявив немного 
изобретательности!
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В ранний период своего становления Интернет был средой, предназначенной «толь-
ко для чтения». Однако первые разработчики хотели чего-то большего. Так, в част-
ности, они не желали, чтобы пользователи имели возможность только читать 
веб-страницы, где рассказывается об их домашних любимцах из семейства кошачь-
их, — они хотели, чтобы посетители оставляли записи в гостевой книге и восхища-
лись их питомцами. HTML-формы обеспечили механизм обратной связи, что 
в итоге привело к возникновению массовых и сложных веб-приложений, которыми 
мы пользуемся сегодня.

Язык JavaScript позволил простым элементам HTML-формы эмулировать 
многие сложные интерактивные элементы управления для ввода данных, которые 
можно встретить в настольных приложениях, однако код всегда получался гро-
моздким. jQuery дает возможность упростить создание таких элементов и сконцен-jQuery дает возможность упростить создание таких элементов и сконцен- дает возможность упростить создание таких элементов и сконцен-
трироваться на превращении наших идей в функционирующие элементы управле-
ния быстрым и элегантным способом.

И нам повезло, что способ этот будет действительно быстрым! Наш клиент 
сильно желает усовершенствовать замечательные элементы управления, которые 
мы уже для него создали. Теперь, когда мы внедрили в его ресурс поддержку Ajax, 
команда нашего клиента полагает, что, вероятно, сначала следовало позаботиться 
о формах, имеющихся на его сайте, которые выглядят так, будто они родом из 
1999 года, если сравнить их с современными аналогами. Они хотят, чтобы мы обес-
печили возможность встроенного редактирования, вывод сообщений, касающихся 
проверки форм, а также красивых диалоговых окон. При этом все — именно все — 
должно поддерживать возможность перетаскивания и помещения в нужную об-
ласть, чтобы веб-сайт клиента выглядел так, будто он из будущего! К счастью для 
нас, jQuery позволяет создавать веб-сайты «из будущего».

Формы
HTML-формы имеют долгую историю. И выглядят немного небрежными. И рабо--формы имеют долгую историю. И выглядят немного небрежными. И рабо-
тают браузеры с ними весьма по-разному. Тем не менее благодаря JavaScript дан-JavaScript дан- дан-
ные формы стали основой для некоторых удивительно полезных веб-приложений. 
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Как и всегда, если JavaScript позволяет решить какую-то задачу, то jQuery сделает 
этот процесс интересным!

Мы уже знаем, каков будет подход: элементы формы представляют собой эле-
менты объектной модели документа DOM, поэтому jQuery отлично подойдет для 
манипулирования ими. Однако элементы формы не являются заурядными DOM-
элементами, в силу чего в jQuery были предусмотрены специальные инструменты 
для работы с ними в более специфической манере. Ранее мы сталкивались с неко-
торыми из них, а теперь пришло время рассмотреть их более пристально.

Кроме того, как мы уже видели в предыдущих главах, jQuery извлекает выгоду 
из усовершенствований HTML5. Технология HTML5 позволяет реализовывать 
в браузере то, для чего нам раньше обычно приходилось прибегать к библиотекам 
и JavaScript. По ходу данной главы мы обратим внимание на многие возможности, 
предлагаемые HTML5; но можете быть уверены в том, что тщательно проработан-HTML5; но можете быть уверены в том, что тщательно проработан-5; но можете быть уверены в том, что тщательно проработан-
ная библиотека jQuery будет продолжать занимать заметное положение еще неко-jQuery будет продолжать занимать заметное положение еще неко- будет продолжать занимать заметное положение еще неко-
торое время, поскольку поддержка браузерами HTML5 по-прежнему остается 
недостаточной. А поскольку разработка спецификаций данной технологии все еще 
продолжается, ее поддержка форм является областью, в которой масса браузеров 
оставляют желать много лучшего.

Простая проверка форм
Проверка форм является весьма важным действием, даже несмотря на то, что за-
частую она кажется скучной. Грамотно спроектированные и реализованные формы 
могут повлиять на то, как пользователи воспримут сайт. Кому из вас не доводилось 
сталкиваться с веб-сайтами, с которых вы уходили только потому, что присут-
ствовавшие на них формы вызывали у вас отрицательные эмоции?

 ПрОВерКА ФОрм нА СтОрОне СерВерА

Проверка форм на стороне клиента с помощью jQuery должна применяться только для того, 
чтобы помочь пользователям заполнить нужную форму, и на нее никогда не следует пола-
гаться, если нужно предотвратить отправку определенных типов данных на сервер. Пользо-
ватели, в браузерах которых отключена поддержка JavaScript, смогут беспрепятственно про-
ходить jQuery-проверку, то есть будут иметь возможность отправлять любые данные, какие 
захотят. В силу этого, если существует угроза безопасности, исходящая от пользователей, 
которые могут отправлять вредоносные данные посредством форм, эти данные следует тща-
тельно проверять на стороне сервера. Проект Open Web Application Security Project позволит 
вам получить информацию об обеспечении безопасности ваших приложений1 .

Библиотека jQuery позволяет избежать рутины, связанной с проверкой форм. 
В ее состав входят удобные методы для доступа к формам и настройки их значений, 
то есть половина проблемы уже решена! Вы сможете выбирать поля формы, подоб-
но любым другим элементам, при этом в HTML — точнее, в HTML5 — присут-
ствуют усовершенствования, которые могут сделать выборку элементов из форм 
намного более эффективной.

1 http://owasp.org
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Библиотека jQuery всегда стремилась сделать выборку элементов как можно 
более эффективной, долгое время используя getElementsByClassName в случае с брау-
зерами, которые поддерживали данный метод. Теперь она предпринимает смелый 
шаг в виде обеспечения метода querySelectorAll в случае с браузерами, которые его 
поддерживают. Что это значит для нас? Являясь методом, нативным для совмес-
тимых браузеров, querySelectorAll (qSA) обеспечивает намного более высокую 
скорость реагирования, когда речь идет о совместимых браузерах, в то время как 
другие браузеры, не имеющие поддержки HTML5, продолжают использовать ме-HTML5, продолжают использовать ме-5, продолжают использовать ме-
тоды, которые они задействуют на данный момент. Самое замечательное в qSA за-
ключается в том, что все, что нам потребуется сделать, — снабдить jQuery селекто-jQuery селекто- селекто-
ром для осуществления вызова:

$('input[type=text]').css('background-color', 'lemonchiffon')

jQuery дает нам возможность создавать расширения и пользовательские селек- дает нам возможность создавать расширения и пользовательские селек-
торы для CSS, однако они всегда будут медленнее нативных методов, единственным 
недостатком которых являются немного более длинные селекторы. Вместо приме-
нения :input или :text в фильтре мы используем приводившийся выше селектор. 
Фильтры по-прежнему будут занимать свое место, однако вам нужно серьезно 
задуматься над тем, стоит ли их использовать. Оцените, например, замедление в осу-
ществлении выборки, показанное на рис. 7.1.

Рис. 7.1. Показатели скорости выборки в совместимых браузерах

Например, метод для фильтрации :password производит выборку всех элементов, 
являющихся введенными паролями, из полей ввода на странице, и делает это до-
вольно быстро, с результатом 13 5�9 операций в секунду. Однако если вы предпоч-
тете его методу input[type='password'], то потеряете в скорости около 13 000 допол-
нительных операций в секунду. У вас может и не быть более 2� 000 элементов на 
странице, среди которых необходимо произвести выборку. Тем не менее выбор 
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метода input[type='password'] вместо :password означает, что выборка элементов 
окажется быстрее на данное количество операций в секунду.

Аналогичным образом дело обстоит в случае с [type='radio'], [type='image'] 
и [type='submit']. И, как вы можете видеть, указав впереди тип элемента, вы еще 
больше помогаете браузеру.

Ходят слухи, что данные фильтры планируется исключить, поэтому задействуй-
те их на свой страх и риск. Фильтры :enabled и :disabled производят выборку 
элементов на основе их атрибутов disabled, а фильтры :checked и :selected помогут 
выявить радиокнопки, поля с раскрывающимися списками, при обращении к ко-
торым был сделан соответствующий выбор, а также поля для установки флажков, 
в которых были установлены флажки.

 ФиЛьтры :CHeCkeD и :SeleCteD В УСЛОВнОй ЛОГиКе

Данные фильтры окажутся особенно полезными, когда вам потребуется произвести не-
сколько разных действий в зависимости от того, был ли установлен флажок в соответству-
ющем поле или сделан выбор при обращении к радиокнопке. Например, вы можете применить 
if($(this).is(':checked')) .

После того как вы выберете метод для выборки элементов, необходимо опреде-
лить их значения, чтобы вы могли проверить их относительно своих требований. 
Ранее мы уже использовали функцию val и знаем, что она возвращает значение 
поля формы. Сейчас мы можем выполнить простую проверку — проведем тест и по-
смотрим, имеются ли в форме пустые текстовые поля.

chapter_07/01_simple_validation/script.js (фрагмент)
$('#myform').bind('submit', function(event) {
  $('[type=text]').each(function() {
    if(!$(this).val().length) {
      event.preventDefault();
      $(this).css('border', '2px solid red');
    }
  });
});

Если заполнить одно или два текстовых поля ввода и попробовать отправить 
форму, то каждое поле ввода, которое осталось незаполненным, будет выделено 
красным цветом.

Действие val также может работать с такими элементами, как поля с раскры-
вающимися списками и радиокнопки. В качестве примера обеспечим вывод пре-
дупреждения, касающегося значения радиокнопки, в которое пользователь внесет 
изменение.

chapter_07/02_radio_buttons/script.js (фрагмент)
$('[type=input]').change(function(){
  alert($(this).val());
});

$('[name=sex]').bind('click', function(){
  alert($(this).val());
});
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Событие change будет инициализироваться при каждом внесении изменения 
в значение в форме. Что касается полей ввода или текстовых полей, то здесь упо-
мянутое событие имеет место при внесении пользователем изменений в значение 
элемента, однако лишь когда фокус убирается с элемента. Это обеспечивает пре-
восходный способ реализации простой встроенной проверки. Событие change 
происходит всякий раз, когда изменяется текущее значение в полях для установки 
флажков, полях с раскрывающимися списками и радиокнопках. По большей части. 
В одних браузерах событие change в случае с радиокнопкой происходит при щелч-
ке на ней кнопкой мыши, в других — когда элемент управления теряет фокус точ-
но так же, как поля ввода и текстовые поля. Вы можете использовать событие change 
и надеяться на лучшее либо последовать нашему совету и предпочесть привязку 
к щелчку кнопкой мыши, что будет надежным выбором.

Снова обратимся к примеру, где выполняется простая проверка. Только на этот 
раз будем проводить тест на предмет наличия пустых полей, когда пользователь 
будет переходить к следующему полю. Для этого нам потребуется перехватить 
событие blur, которое инициализируется, когда поле формы теряет фокус. Все это 
идеально подойдет для выполнения встроенной проверки.

chapter_07/03_simple_inline_validation/script.js (фрагмент)
$(':input').blur(function() {
  if ($(this).val().length == 0) {
    $(this)
      .addClass('error')
      .after('<span class="error">This field must … </span>');
  }
});
$(':input').focus(function() {
  $(this)
    .removeClass('error')
    .next('span')
    .remove();
});

В данном примере мы проводим проверку, чтобы убедиться всего лишь в том, 
что поля заполнены. Однако подобным образом можно реализовать любой тип 
проверки. Вы можете осуществлять проверку на предмет минимального или мак-
симального количества символов либо наличия строк специфического формата 
с помощью регулярных выражений, а также проверять, соответствует ли поле 
подтверждения пароля оригинальному полю для ввода пароля.

 СОБЛЮдАйте УмереннОСть При ПрОВерКе ФОрм!

При разработке функциональности, связанной с проверкой форм, следует придерживаться 
важного аспекта: она не должна быть сложной! Чем больше правил вы станете добавлять, 
тем выше вероятность того, что вы забудете учесть важные моменты и сделаете так, что 
пользователи будут испытывать негативные эмоции при общении с формами. Обеспечьте 
вывод подсказок, образцов заполнения полей ввода, советов вместо правил, которые поме-
шают пользователям отправить форму, если введенный ими почтовый код будет иметь другое 
форматирование, нежели то, которое предполагали вы!
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и еще о неумеренности при проверке форм…
Проверка форм — это одна из тех задач, которые HTML5 будет забирать у JavaScript 
и выполнять прямо в браузере. Для активизации простой проверки с использова-
нием HTML5 вам будет нужно лишь добавить required в качестве атрибута в случае 
с совместимым браузером:

<input value="Jemima" placeholder="Best new talent" required>

Теперь остаются два простых момента. Во-первых, дождаться, когда все брау-
зеры станут поддерживать данную функцию, во-вторых, дождаться, когда все они 
реализуют API-интерфейс для настройки интерфейса пользователя при получении 
пользователем обратной связи. Ладно, возможно, говорить о простоте здесь не 
совсем уместно!

На рис. 7.2 показано, как в настоящий момент обстоят дела с проверкой форм 
в разных браузерах. Два из пяти представленных браузеров не предлагают ника-
кого решения, а те, которые все-таки это делают, не предоставляют единого ре-
шения. За исключением случаев, когда одна из данных функций интерфейса 
пользователя будет соответствовать стилю вашего сайта, единственный способ 
внести изменение во внешний вид будет заключаться в деактивации функций 
интерфейса пользователя.

Рис. 7.2. Подход к проверке форм в интерфейсах разных браузеров

Можно с уверенностью сказать, что библиотека jQuery еще довольно долго 
будет содействовать проверке форм, поэтому вернемся к ней.
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Событие submit
Мы также можем перехватывать события submit, которые инициализируются при 
отправке форм. Такая методика более оптимальна, чем выяснение, наступило ли 
событие click для кнопки Submit (Отправить), поскольку данное событие будет 
инициализироваться и в том случае, когда пользователь отправит форму, нажав 
клавишу Enter. Опять-таки мы собираемся положиться на наш проверенный метод 
event.preventDefault для гарантии того, что форма будет отправлена, только когда 
нас все будет устраивать, то есть когда в нее будут внесены все необходимые детали. 
В примере, приведенном далее, проводится проверка всех текстовых полей в фор-
ме. Если какое-либо из них окажется пустым, мы обеспечим вывод всплывающего 
сообщения и сфокусируемся на «элементе-нарушителе».

chapter_07/04_submit_event/script.js (фрагмент)
$("form").submit(function(event) {
  var error = false;
  $(this).find("[type=text]").each(function() {
    if ($(this).val().length {
      alert("Textboxes must have a value! ");
      $(this).focus();
      error = true;
      return false; // вызывает только завершение цикла "each"
    }
  });
  if (error) {
    event.preventDefault();
  }
});

Располагая этими грубыми, базирующимися на формах инструментами, вы без 
труда сможете добавлять функциональность, связанную с проверкой, в формы на 
постраничной основе. Если вы решили тщательно подходить к планированию форм 
и разработать стандарт последовательного присваивания имен, то можете восполь-
зоваться jQuery для такого обобщения проверочной функциональности, чтобы ее 
можно было применять ко многим формам.

Однако, как мы уже видели, существует огромное количество особых обстоя-
тельств, которые следует учитывать при разработке функциональности, обеспечи-
вающей проверку форм. Если вам требуется действительно «железная» проверка 
форм и вы готовы потратить время на разработку взаимодействия с пользователя-
ми, то, возможно, полезным окажется подключаемый модуль Validation.

Проверка форм с помощью 
подключаемого модуля validation

Создание собственной системы встроенной проверки может оказаться нелегким 
занятием: вам, например, потребуется знать регулярные выражения, чтобы иметь 
возможность убедиться в том, что адрес электронной почты или телефонный 
номер является правильным. Подключаемый модуль Validation сможет вам помочь 
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в этом, поскольку он позволяет с минимальными усилиями внедрять комплексную 
и конфигурируемую систему проведения проверок в большинство форм.

Мы не станем рассматривать все параметры, доступные для использования 
в сочетании с данным подключаемым модулем (это заняло бы целую главу!), а за-
тронем лишь наиболее распространенные из них.

Начнем с формы. Для наглядной иллюстрации действия как можно большего 
количества различных параметров проверки воспользуемся формой для подписки, 
которая включает поле для ввода пароля, а также поле для подтверждения пароля.

chapter_07/05_validation_plugin/index.html (фрагмент)
<div id="signup">
  <h2>Sign up</h2>
  <form action="">
    <div>
      <label for="name">Name:</label>
      <input name="name" id="name" type="text"/>
    </div>
    <div>
      <label for="email">Email:</label>
      <input name="email" id="email" type="text"/>
    </div>
    <div>
      <label for="website">Web site URL:</label>
      <input name="website" id="website" type="text" />
    </div>
    <div>
      <label for="password">Password:</label>
      <input name="password" id="password" type="password" />
    </div>
    <div>
      <label for="passconf">Confirm Password:</label>
      <input name="passconf" id="passconf" type="password" />
    </div>
    <input type="submit" value="Submit!" />
  </form>
</div>

Чтобы воспользоваться подключаемым модулем Validation, нужно просто со-Validation, нужно просто со-, нужно просто со-
вершить вызов validate в отношении выбранной формы, передав при этом все не-
обходимые параметры. Наиболее важным из них будет параметр rules, в котором 
определяются правила проверки вводимых пользователем данных.

chapter_07/05_validation_plugin/script.js (фрагмент)
$('#signup form').validate({
  rules: {
    name: {
      required: true
    },
    email: {
      required: true,
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      email: true
    },
    website: {
      url: true
    },
    password: {
      minlength: 6,
      required: true
    },
    passconf: {
      equalTo: "#password"
    }
  },
  success: function(label) {
    label.text('OK!').addClass('valid');
  }
});

Существует множество предопределенных правил проверки, доступных для 
использования, однако вы, конечно же, можете определить свое собственное пра-
вило. Чтобы ознакомиться со всеми имеющимися в наличии правилами, изучите 
документацию. В приведенном примере мы применили required, email, url, minlength 
и equalTo.

required помечает поле как обязательное для заполнения, в противном случае 
будет подан соответствующий сигнал. email и url позволяют проверить формат 
поля: адреса электронной почты должны содержать знак @, а URL-адреса — начи-URL-адреса — начи--адреса — начи-
наться с http:// и т. д. Внутри объекта rules мы определяем объект для каждого 
поля формы, используя атрибут name соответствующего поля. minlength (то есть 
минимальная длина) не нуждается в пояснении (и, как вы уже могли догадаться, 
существует также параметр maxlength). И наконец, equalTo позволяет задать селек-
тор jQuery, указывающий на другое поле формы, содержимое которого будет сли-jQuery, указывающий на другое поле формы, содержимое которого будет сли-, указывающий на другое поле формы, содержимое которого будет сли-
чаться с содержимым текущего поля на предмет совпадения.

Подключаемый модуль Validation добавляет новый элемент label после каждо-
го поля формы, в котором будет содержаться сообщение об ошибке. По умолчанию 
он будет иметь класс error, поэтому вы сможете стилизовать его по своему усмот-
рению.

Подключаемый модуль Validation выводит сообщение, только если введенное 
в поле значение является неверным. Однако, как показывают исследования, поль-
зователи заполняют формы более быстро и уверенно, если дополнительно обеспе-
чить обратную связь с ними, указывая, какие поля были заполнены ими верно. 
Именно по этой причине мы применили callback-функцию обратного вызова success 
для настройки значения элемента label, содержащего сообщение, и наделения его 
классом для того, чтобы он обзавелся красивым флажком зеленого цвета. Мы пе-
редаем функции success данный элемент, то есть вы сможете манипулировать им 
так, как захотите. Образец формы, заполненной наполовину, показан на рис. 7.3.

Допускается также конфигурирование самих сообщений об ошибках, при этом 
необходимо отметить, что в папке localization в каталоге подключаемого модуля 
Validation вы сможете найти их локализованные варианты.
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Рис. 7.3. Встроенная проверка с использованием подключаемого модуля Validation

Данный пример является всего лишь началом того, что можно выполнить с по-
мощью подключаемого модуля Validation. Полностью изучить весь его функционал 
можно, ознакомившись с документацией и примерами, содержащимися в демон-
страционной папке данного модуля. Это мощный подключаемый модуль с пара-
метрами, которые мы надеемся однажды увидеть в самих браузерах.

индикатор максимальной длины
Наш клиент пожелал ограничить поле содержимого в форме для обратной связи 
140 символами. «Как на сайте Twitter? — спросите вы. — А зачем вам это нужно?» 
В ответ члены его команды начинают разглагольствовать о целевой обратной свя-
зи и обращении внимания пользователей на… однако нам ясно, что они просто 
хотят скопировать то, что используется на сайте Twitter. Счетчик «оставшихся 
символов» является еще одной популярной функциональной возможностью, при 
этом идея установки ограничения величины вводимых данных является такой 
же старой, как самые первые компьютеры.

Благодаря выводу на экран информации о количестве оставшихся символов 
рядом с полем формы пользователи смогут получить однозначный ответ на вопрос 
о том, сколько символов они могут ввести.

Присвоим класс maxlength элементу textarea, который в данном случае является 
нашей целью. Затем добавим в сценарий элемент span, а также обработчик событий 
нового типа.

chapter_07/06_max_length_indicator/script.js (фрагмент)
$('.maxlength')
  .after("<span></span>")
  .next()
  .hide()
  .end()
  .keypress(function(event) {
    // обрабатывать нажатия клавишей
  });
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После того как элемент span будет добавлен, textarea по-прежнему будет оста-
ваться выбранным элементом. Необходимо модифицировать новый элемент span, 
поэтому переходим к нему с помощью действия next. Затем мы скрываем элемент 
span, однако теперь нам требуется вернуться к элементу формы и добавить обра-
ботчик событий, для чего используем действие end. Действие end возвращает вы-
борку jQuery в то состояние, в котором она пребывала до того, как вы в последний 
раз изменили ее. В примере изменения в выборку вносит не действие hide, а дей-
ствие next. Таким образом, когда мы вызываем end, выборка возвращается в состоя-
ние, предшествующее вызову next.

Вернувшись к элементу формы, присоединяем обработчик событий keypress. 
Как вы уже догадались, данное событие инициируется при нажатии клавиши. 
Теперь мы можем выполнить проверку того, есть ли возможность ввести дополни-
тельные символы, и не позволим пользователю сделать это, если проверка даст 
отрицательный ответ.

chapter_07/06_max_length_indicator/script.js (фрагмент)
var current = $(this).val().length;
if (current >= 130) {
  if (event.which != 0 && event.which !== 8) {
    event.preventDefault();
  }
}

Суть такова: мы используем JavaScript-свойство length для того, чтобы задать 
длину значения элемента. Если текущее количество символов превысит макси- значения элемента. Если текущее количество символов превысит макси-значения элемента. Если текущее количество символов превысит макси- элемента. Если текущее количество символов превысит макси-элемента. Если текущее количество символов превысит макси-. Если текущее количество символов превысит макси-Если текущее количество символов превысит макси-
мальное значение длины, предотвратим регистрацию нажатий клавишей с помощью 
действия preventDefault события.

Обрабатываемое событие keypress будет обладать свойством which, соответству-
ющим ASCII-кодировке нажатой клавиши. Обратите внимание на то, что мы обес-ASCII-кодировке нажатой клавиши. Обратите внимание на то, что мы обес--кодировке нажатой клавиши. Обратите внимание на то, что мы обес-
печили возможность использования клавиш Delete (Удалить) (в кодировке ASCII 
она обозначается как 0) и Backspace (Возврат) (в кодировке ASCII — 8) независимо 
от количества символов. Если бы мы не сделали этого, пользователь мог бы ввести 
количество символов, превышающее заданный лимит, не имея возможности удалить 
лишние, чтобы общая длина соответствовала установленному ограничению.

chapter_07/06_max_length_indicator/script.js (фрагмент)
$(this).next().show().text(130 - current);

Последняя задача заключается в отображении количества оставшихся символов 
в элементе span, который мы создали. Мы переходим к следующему элементу, убе-
ждаемся в том, что он визуально доступен, и выводим на экран результат простых 
вычислений, позволяющий судить о количестве символов, которые еще можно вве-
сти. Мы, если бы захотели, могли добавить метод для изменения стиля span, позволяя 
даже еще проще узнать, когда будет достигнут 140-символьный максимум.

Следует признать, что наше решение является немного драконовским для чего-
то такого легкомысленного, как средний твит пользователя, однако оно будет 
именно тем, что нужно, если вы захотите ограничить количество символов в фор-
ме для ввода данных кредитной карты или даже в форме для регистрации лицензии 
на программное обеспечение.
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Подсказки в формах
Ловкий прием, позволяющий уменьшить количество пространства, занимаемого 
формой на веб-странице, заключается в размещении метки не в поле формы, а в поле 
ввода. Когда пользователи перейдут в данное поле, метка волшебным образом ис-
чезнет, дав им возможность начать ввод данных. Если же они оставят это поле неза-
полненным и уйдут из него, текст исходной метки вернется на прежнее место.

Данная методика применима только для кратких и простых форм. Если говорить 
о более крупных формах, то из-за отсутствия видимых меток пользователи могут 
легко запутаться в том, для ввода каких данных предназначено то или иное поле. 
Это может стать проблемой, если пользователям потребуется снова обратиться к нему 
или изменить введенные значения.

Следует отметить, что в случае с простыми формами, вроде предназначенных 
для ввода данных с целью входа либо поиска, большинство пользователей хорошо 
ориентируются в том, для чего служат те или иные поля, а это дает отличную воз-
можность сэкономить пространство и упростить интерфейс. Взглянув на рис. 7.4, 
вы, скорее всего, догадаетесь, как можно оптимально реализовать данный эффект 
самостоятельно. Единственная сложность заключается в возврате значения по 
умолчанию в поле ввода, если пользователь уйдет из него, так ничего и не введя.

Рис. 7.4. Подсказки в форме

Если вы решили, что для этого следует использовать действие data, то оказались 
правы. Нам бы хотелось иметь возможность применять HTML5-атрибут placeholder, 
однако здесь мы наталкиваемся на обычные проблемы в плане поддержки: по-
прежнему существует немало браузеров, не поддерживающих его, а также такие, 
которые требуют CSS с префиксами разработчиков для его стилизации. Таким 
образом, если нельзя полагаться на то, что placeholder будет доступен во всех брау-
зерах, вы поймете, почему мы придерживаемся использования data. Мы сохраним 
значение по умолчанию в .data для каждого очищаемого элемента и, если поле 
останется незаполненным, когда пользователь уйдет из него, восстановим соответ-
ствующее значение оттуда.

chapter_07/07_form_hints/script.js (фрагмент)
$('input.clear').each(function() {
  $(this)
    .data('default', $(this).val())
    .addClass('inactive')
    .focus(function() {
      $(this).removeClass('inactive');
      if($(this).val() === $(this).data('default') ||
        $(this).val() === '') {
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        $(this).val('');
      }
    })
    .blur(function() {
      if ($(this).val() == '') {
        $(this).addClass('inactive').val($(this).data('default'));
      }
    });
});

Необходимо пройтись по каждому элементу и сохранить значение по умолчанию, 
когда документ начнет загружаться. Затем отслеживаем события focus и blur, ко-
торые инициализируются, когда пользователь входит в поле ввода и выходит из 
него. При наступлении события focus мы проверяем, соответствует ли значение 
в текстовом поле тексту по умолчанию. Если это так, очищаем поле, готовя его для 
ввода данных пользователем.

На выходе мы проверяем, осталось ли поле незаполненным, и, если так и про-
изошло, возвращаем в него исходное значение. Добавляем и удаляем класс по ходу 
процесса — это дает возможность по-разному обозначить поля формы, когда в них 
отображаются подсказки. В примере мы просто делаем цвет текста чуть более 
светлым.

Мы знаем, что используем jQuery для принятия части нагрузки, которую HTML5 
обещает взять на себя, однако соответствующая поддержка просто пока еще не 
внедрена.

Установка флажков у всех позиций за один подход
Теперь, когда текстовые поля ввода находятся под строгим контролем, можно 
переходить к другим элементам управления формы. Начнем с того, что может 
испугать пользователя, зашедшего на сайт StarTrackr!: множество полей, в кото-
рых необходимо устанавливать флажки при заполнении разнообразных форм, 
каса ющихся информации о знаменитостях. Результатом могут стать искажение 
данных, недовольство пользователей и неточность в отчетах по знаменитостям. 
Команда нашего клиента захотела, чтобы в каждой статистической категории имел-
ся параметр Check all (Выбрать все), чтобы пользователи могли снимать и устанав-
ливать все флажки за один подход.

Если вы владеете jQuery-фильтрами для форм, то эта задача станет не сложнее 
прогулки в парке. Нужно лишь выбрать все поля для установки флажков в одной 
и той же группе и установить в них флажки либо убрать их. Используемый метод 
группирования полей для установки флажков в HTML-формах будет основывать-HTML-формах будет основывать--формах будет основывать-
ся на присвоении всем связанным элементам одинакового имени.

chapter_07/08_check_all/index.html (фрагмент)
<div class="stats">
  <span class="title">Reason for Celebrity</span>
  <input name="reason"
    type="checkbox" value="net" />Famous on the Internet<br/>
  <input name="reason"
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    type="checkbox" value="crim" />Committed a crime<br />
  <input name="reason"
    type="checkbox" value="model" />Dates a supermodel<br />
  <input name="reason"
    type="checkbox" value="tv" />Hosts a TV show<br />
  <input name="reason"
    type="checkbox" value="japan" />Big in Japan<br />
  <hr />
  <input class="check-all"
    name="reason" type="checkbox" /><span>Check all</span>
</div>

Последнему полю для установки флажков мы присвоили специальный класс 
check-all. Оно будет выступать в роли главного поля для установки флажков: когда 
пользователь установит в нем флажок или уберет его, код начнет действовать. 
Сначала конструируем строку селектора, который позволит выбрать все поля для 
установки флажков с тем же именем, что у главного поля. Для этого необходимо 
«склеить» несколько строк вместе, чтобы в итоге получился селектор, который 
будет выглядеть как :checkbox[name=reason].

Затем мы сделаем так, чтобы все связанные поля для установки флажков имели 
значение checked, равное тому, которым обладает главное поле для установки флаж-
ков. Поскольку код будет выполняться после того, как пользователь изменит 
значение, свойство checked станет отражать новое состояние поля для установки 
флажков, то есть в результате либо все связанные элементы будут отмечены выбо-
ром посредством флажка, либо их выбор будет снят.

chapter_07/08_check_all/script.js (фрагмент)
$('.check-all:checkbox').change(function() {
  var group = ':checkbox[name=' + $(this).attr('name') + ']';
  $(group).attr('checked', $(this).attr('checked'));
});

 Снижение ПрОиЗВОдитеЛьнОСти

Если ваша веб-страница является объемной, то обследование каждого узла объектной моде-
ли документа DOM с целью поиска полей для установки флажков может выполняться мед-
ленно. Если вы заметили, что скорость отклика веб-страниц падает, и уделили внимание тому, 
чтобы сделать свои селекторы эффективными, насколько это возможно, изучите параметр 
context селектора jQuery, который ограничивает область выборки, осуществляемой jQuery. 
Более подробно о параметре context мы поговорим в главе 8.

Встроенное редактирование
Встроенное редактирование (также называемое редактированием на месте) стало 
одним из первых эффектов, которые по-настоящему продемонстрировали всю 
мощь Ajax в создании полезных элементов управления. Когда вы впервые восполь-Ajax в создании полезных элементов управления. Когда вы впервые восполь- в создании полезных элементов управления. Когда вы впервые восполь-
зуетесь полем встроенного редактирования, то будете изумлены. Однако впослед-
ствии этот эффект не будет настолько бросаться вам в глаза — он станет просто 
выполнять свою роль.
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Существует несколько способов воспроизведения данного эффекта. Наиболее 
простой заключается в маскировке полей формы под видом меток: для этого необ-
ходимо удалить рамки, обеспечить тот же цвет фона, что и у веб-страницы, а затем 
добавить рамки снова, когда пользователь будет фокусироваться на полях. Это 
ловкий трюк, который означает, что ваша форма ничем не будет отличаться от 
обычной (поскольку так и есть на самом деле). Однако реализовать все это может 
быть сложно, при этом вам потребуется значительный объем дополнительной 
разметки и стилей, если вы хотите, чтобы разные части веб-страницы были редак-
тируемыми.

Как следствие, более простым подходом будет обеспечение возможности редак-
тировать элементы, не относящиеся к форме, например теги абзацев и теги заго-
ловков. Когда пользователь щелкает кнопкой мыши на теге, содержимое заменя-
ется текстовым полем или элементом textarea, с которым пользователь сможет 
взаимодействовать. По окончании процедуры оригинальные теги будут заменены 
новым содержимым.

Мы воспользуемся классами, чтобы помечать содержимое как редактируемое. 
Для простых полей, где можно ввести лишь одну строку, будем применять элемен-
ты input (с присваиванием класса editable), а там, где возможны обширные «пас-
сажи», — элементы textarea (здесь присвоим класс editable-area). Позаботимся 
также о том, чтобы каждый элемент обладал уникальным идентификатором id. 
Благодаря этому мы сможем отправлять на сервер данные для обновления базы 
данных и обеспечим перезагрузку уже новых данных при следующей загрузке веб-
страницы.

chapter_07/09_inline_editing/index.html (фрагмент)
<h3 id="celeb-143-name" class="editable">Glendatronix</h3>
<p id="celeb-143-intro" class="editable-area">
  When Glendatronix floated onto the scene with her incredible debut …
</p>

Чтобы все работало, необходимо перехватить несколько событий. Первым будет 
событие hover, позволяющее добавить эффект, по которому пользователь сможет 
судить, что данный элемент является редактируемым (здесь мы задействуем про-
веренный желтый фоновый цвет).

Потребуется также перехватить событие click, которое будет инициализиро-
ваться, когда пользователь щелкнет кнопкой мыши на редактируемом содержимом, 
и событие blur, оповещающее об окончании редактирования.

chapter_07/09_inline_editing/script.js (фрагмент)
$(".editable, .editable-area')
  .hover(function() {
    $(this).toggleClass('over-inline');
  })
  .click(function(event) {
    // начало встроенного редактирования
  }).blur(function(event) {
    // окончание встроенного редактирования
});
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Когда пользователь щелкнет на элементе .editable-area, код начнет действовать. 
Сначала мы извлечем ссылку на элемент, на котором был сделан щелчок кнопкой 
мыши, и сохраним ее в переменной $editable (чтобы не пришлось каждый раз по-
вторно выбирать ее). Проведем также проверку на наличие класса active-inline 
с помощью hasClass. Наличие у элемента класса active-inline будет означать, что 
он уже является полем редактирования. Для нас предпочтительнее, чтобы одно 
поле редактирования не заменялось другим полем редактирования.

chapter_07/09_inline_editing/script.js (фрагмент)
// начало встроенного редактирования
var $editable = $(this);
if ($editable.hasClass('active-inline')) {
  return;
}

Далее потребуется извлечь содержимое элемента, а затем удалить его. Для из-
влечения содержимого мы просто сохраним данные html в переменной, а также 
воспользуемся методом $.trim, чтобы удалить пробелы в начале и в конце строки 
содержимого. Это необходимо, поскольку, в зависимости от выкладки HTML-
кода, строка содержимого может включать возвраты каретки и строчные разде-
лители, отображения которых в текстовом поле мы хотим избежать. А поскольку 
мы сторонники удобочитаемой разметки, мы пойдем еще дальше в очистке наше-
го кода с использованием метода replace. Наше регулярное выражение ищет за-
ключительные теги p и добавляет два символа новой строки после них. При ре-
дактировании input мы не столкнемся ни с одним из них, а при редактировании 
textarea разрывы строки помогут нам деликатно разбить наш код и сделать все 
более удобочитаемым. А как мы знаем, чем больше код удобочитаем, тем вероят-
нее он будет прочитан!

Затем мы добавим класс active, который будет иметь двойное назначение: он 
послужит индикатором процесса редактирования, а также позволит задействовать 
стили. В завершение очистим текущий элемент с помощью действия empty. Данная 
команда схожа с remove, за тем исключением, что вызов empty для элемента приводит 
к удалению не его самого, а всех его дочерних элементов.

chapter_07/09_inline_editing/script.js (фрагмент)
var contents = $.trim($editable.html().replace(/\/p>/g,"/p>\n\n"));
$editable
  .addClass('active-inline')
  .empty();

 ОБъединение В ЦеПОчКУ ВмеСте С eMPty и reMove

Важно помнить, что любые действия jQuery, которые вы объединяете в цепочку, располагая 
их вслед за командами remove или empty, будут применены к выбранным удаляемым элемен-
там, но не к тем элементам, которые были выбраны еще до того, как вы приступили к удале-
нию текущих элементов. Суть заключается в том, что, если вы просто удаляете элементы, они 
утрачиваются навсегда. Поэтому вам предоставляется возможность придержать, обработать 
или сохранить их для использования в будущем.
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И наконец, пришло время вставить новое текстовое поле или элемент textarea. 
Проведем проверку на наличие класса editable для того, чтобы определить, элемент 
формы какого типа необходимо присоединить (как вы можете помнить, мы обо-
значили многострочное содержимое посредством editable-area). Затем настроим 
значение нового элемента в соответствии с содержимым элементов, которые мы 
удалили, и присоединим его к целевому элементу.

chapter_07/09_inline_editing/script.js (фрагмент)
// определяем, элемент формы какого типа необходим
var editElement = $editable.hasClass('editable') ?

'<input type="text" />' : '<textarea></textarea>';

// заменяем целевой элемент элементом формы
$(editElement)
  .val(contents)
  .appendTo($editable)
  .focus()
  .blur(function(event) {
    $editable.trigger('blur');
  });

Вас может заинтересовать использованная здесь функция trigger. Она являет-
ся просто другим способом инициализации события (в приведенном примере 
можно было бы также применить синтаксис $editable.blur(), с которым мы уже 
сталкивались). Действие trigger обладает большей гибкостью, чем его более короткий 
аналог, однако в данный момент мы решили использовать базовый вариант.

Функция trigger применена в приведенном примере для ясности: чтобы показать 
любому, кто будет изучать данный код, что инициализация события должна осу-
ществляться вручную. В данном случае мы просто передаем событие. Элемент input 
теряет фокус, поэтому мы сообщаем оригинальному элементу о необходимости 
завершить редактирование. Можно было бы сделать все это в рамках обработчика 
событий blur элемента input. Однако благодаря делегированию события мы избе-
гаем необходимости вкладывать в код дополнительный уровень (который понизит 
его удобочитаемость). Имеет также смысл позволить оригинальному элементу 
работать с его собственной логикой.

Аналогом trigger является bind. Действие bind позволяет добавлять обработчи-
ки событий к объекту. Звучит знакомо? Ранее мы осуществляли привязку событий 
путем использования удобных стенографических методов вроде click, hover, ready 
и т. д. Однако если заглянуть поглубже, то можно заметить, что все они полагают-
ся на bind.

Действие bind принимает строку, которая содержит имя события, подлежащего 
привязке, и функцию обратного вызова callback, которая будет выполняться. 
Вы также можете осуществлять привязку нескольких событий к элементу посред-
ством одиночного вызова, если используете объект в качестве обертки для них. Так, 
например, наш код присоединяет три отдельных события к элементам .editable 
и .editable-area: click, hover и blur. При необходимости его можно откорректировать, 
применив синтаксис bind:
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$('.editable, .editable-area').bind({
  hover: function(e) {
    // обработчик событий hover
  },
  click: function(e) {
    // обработчик событий click
  },
  blur: function(e) {
    // обработчик событий blur
  }
});

Снова обратимся к нашему примеру: когда редактирование закончено, мы можем 
выполнить возврат в состояние по умолчанию. Возьмем значение элемента формы 
и отправим его на сервер с помощью $.post, обеспечив при этом вывод сообщения 
Saving… (Сохранение…). Когда запрос POST будет выполнен, удалим сообщение 
и заменим его обновленным значением. Как и в случае с Ajax-функциональностью, 
с которой мы сталкивались в предыдущей главе, здесь также имитируем ответ 
сервера, используя для этого файл save. Если говорить о реальных приложениях, 
то проверить, какие изменения были действительно сохранены в базе данных, 
можно, изучив данные ответа.

chapter_07/09_inline_editing/script.js (фрагмент)
.blur(function(event) {
  // окончание встроенного редактирования
  var $editable = $(this);

  var edited = $editable.find(':first-child').val();
  $editable
    .children()
    .replaceWith('<em class="ajax">Saving … </em>');

  // отправить новое значение на сервер вместе с его идентификатором
  $.post('save',
    {id: $editable.attr('id'), value: edited},
    function(data) {
      $editable
      .removeClass('active-inline')
 children()
        .replaceWith(edited);
      if ($editable.hasClass('editable-area')) {
         rapture($editable);
      }
    }
  );
});

В данном блоке кода использована лишь одна новая функция jQuery, и она не 
требует подробного разъяснения. Функция replaceWith() заменяет то, что вы вы-
брали, тем, что ей передали. Однако будьте внимательны при ее использовании: 
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в приведенном ранее примере нам известно, что наш селектор возвращает только 
одну коллекцию, однако, если он вернет несколько коллекций, каждая из них будет 
заменена одним и тем же сообщением о загрузке!

Последним вызываемым в данном примере методом является rapture, и мы 
передаем ему применяемый нами параметр $editable. Мы обертываем вызов дан-
ного метода в условный оператор if для того, чтобы обеспечить его применение 
только лишь к нашим правкам в содержимом textarea. Говоря о содержимом, от-
метим, что этот идущий в конце метод приводит нас к нашей последней новой 
jQuery-функции на данный момент с именем contents.

chapter_07/09_inline_editing/script.js (фрагмент)
var rapture = function (which) {
  $(which).contents().filter(function() {
    return this.nodeType === 3;
  })
  .wrap('<p></p>')
  .end()
    .filter('br')
      .remove()
    .end()
      .end()
      .children().filter(function() {
       $(this).html($.trim($(this).html().replace(/(\t|\n)/g,"")));
       return !$(this).text().length
     }).remove();
}

Мы уверены, что вы уже читали документацию к jQuery, поэтому, вероятно, 
сможете понять, как именно здесь используется метод contents. Он схож с children 
в том, что осуществляет выборку потомков того или иного элемента. Значительное 
различие между ними заключается в том, что метод children собирает только эле-
менты, в то время как метод contents собирает все узлы — текстовые узлы, а также 
элементы. Это придется кстати в случае с нашим редактором, поскольку нам не 
будет известно о форматировании данных, добавляемых в textarea: они могут быть 
напечатаны либо скопированы и вставлены. Что же нам делать?

Как и сказано в документации, мы будем осуществлять фильтрацию каждого 
члена коллекции contents. Значение nodeType, равное 3, говорит о том, что данный 
узел является текстовым, поэтому мы оборачиваем такие узлы в теги абзацев для 
того, чтобы ими можно было манипулировать при необходимости. Теперь погово-
рим о методе end. Наш первый end возвращает нам коллекцию contents, и мы сразу 
же отфильтровываем элементы br посредством filter и удаляем их с помощью 
remove. Мы только что затронули метод remove, который содержит элементы объ-
ектной модели документа DOM, которые мы удалили, поэтому теперь нам нужно 
вызвать end, либо начнут действовать идущие далее в цепочке методы. А посколь-
ку мы желаем использовать действие end, вызовем еще одно такое действие, чтобы 
снова сфокусировать нашу цепочку на оригинальной коллекции $(which).

Вызов children сейчас означает, что у нас снова будет коллекция только из узлов 
элемента, а не всех типов узлов из $(which). Это важная разница, и ее следует 
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принимать во внимание. Далее мы осуществляем фильтрацию наших дочерних 
элементов с помощью filter и используем фильтрующий метод для содействия 
очистке нашего вставленного содержимого. В случае с каждым дочерним элементом 
применяется trim, а все вкладки и специальные символы новой строки заменяются 
пустой строкой посредством replace. В результате получается слаженный, чистый 
HTML. Когда мы удалим все пустые элементы p, код можно будет сохранить.

Вставляем следующее:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.<br /><br />
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
<br /> <br />
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

А в результате оно превращается в это:

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.</p>

<p>Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>

<p>Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.</p>

Еще лучше то, что благодаря очистке и добавлению пробелов, когда мы делаем 
содержимое редактируемым, оно приспосабливается к редактированию. Вполне 
может быть, что нашему клиенту было бы проще обеспечивать содержимое други-
ми путями, но теперь по крайней мере, если пользователям потребуется вырезать 
и вставить что-либо в наши редактируемые области, они насладятся этим процес-
сом!

Подключаемый модуль autocomplete
Наш клиент доволен — члены его команды поработали с полями встроенного ре-
дактирования и увидели, что они функционируют как положено. Пока у нас есть 
несколько минут до того, как клиент поставит перед нами следующую задачу, да-
вайте по-настоящему впечатлим его и обеспечим возможность автоматического 
завершения ввода данных в поле формы Last known whereabouts (Последнее извест-
ное местонахождение), касающейся знаменитостей, благодаря выводу списка основ-
ных городов мира, из которых можно выбрать нужный. Как все это будет выглядеть 
в итоге, показано на рис. 7.5.

В случае jQuery UI 1.� у нас есть два варианта на выбор. Мы можем воспользо-jQuery UI 1.� у нас есть два варианта на выбор. Мы можем воспользо- UI 1.� у нас есть два варианта на выбор. Мы можем воспользо-UI 1.� у нас есть два варианта на выбор. Мы можем воспользо- 1.� у нас есть два варианта на выбор. Мы можем воспользо-
ваться подключаемым модулем Autocomplete, доступным в репозитории подклю-
чаемых модулей jQuery; данный модуль представляет собой мощный и стабильный 
инструмент, обеспечивающий именно ту функциональность, которая нам требует-
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ся, с минимальными затратами дискового пространства. Либо мы можем прибегнуть 
к варианту из jQuery 1.7, который предоставляет значительно меньше параметров, 
чем данный подключаемый модуль, но тем не менее является весьма мощным ре-
шением. Рассмотрим оба варианта.

Рис. 7.5. Поле Last known whereabouts (Последнее известное местонахождение)  
с возможностью автоматического завершения ввода

Сначала нам потребуется сам подключаемый модуль Autocomplete. Для этого 
направимся в соответствующий репозиторий, загрузим его оттуда1, кратко ознако-
мимся с примерами, а затем включим его в нашу веб-страницу.

Кроме того, необходимо будет определиться с CSS-стилями. В состав модуля 
Autocomplete входит CSS-файл, из которого вы сможете почерпнуть сведения 
о классах, которые следует добавить. Мы воспользуемся некоторыми из этих сти-
лей для придания стандартного внешнего вида раскрывающемуся списку предла-
гаемых вариантов.

Подключаемый модуль Autocomplete самостоятельно присоединяется к полю 
с раскрывающимся списком. Применим его к полю указания местоположения 
location в нашей простой форме.

chapter_07/10_autocomplete/index.html (фрагмент)
<label for="location">Last known whereabouts:</label>
<input type="text" id="location"/>

Теперь посмотрим, что для нас может сделать подключаемый модуль Autocomplete. 
По умолчанию он требует наличия локальной коллекции данных, сохраненных 
в массиве. Это идеально нам подходит, поскольку мы хотим, чтобы источником 
данных был HTML-список на веб-странице.

chapter_07/10_autocomplete/script.js (фрагмент)
var cities = ['Paris', 'New York', 'Milan', 'Stockholm'… ];
$('#location').autocomplete(cities,{
  autoFill: true,
  selectFirst: true,
  width: '240px'
});

Здесь мы просто передаем JavaScript-массив, однако модуль Autocomplete также 
позволяет передавать URL-адрес, в этом случае список потенциальных значений 
будет извлечен посредством Ajax. Подключаемый модуль Autocomplete предполагает 

1 http://docs.jquery.com/Plugins/Autocomplete
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возврат простых текстовых строк, каждая из которых включает по одному значению. 
Такого результата может добиться любой пользователь, обратившись за советом 
к опытным разработчикам на стороне сервера!

Приведенного кода будет вполне достаточно, чтобы реализовать элементарную 
функциональность подобного рода, при этом у вас также есть возможность задавать 
некоторые параметры. Параметр autoFill обеспечивает эффектный ввод данных 
(заполнение текстового поля путем выбора варианта, предложенного в раскрыва-
ющемся списке для автоматического завершения ввода), а matchContains позволяет 
сделать так, чтобы при вводе данных выявлялось их соответствие подстрокам из 
слов, а не только первым и последующим буквам. Существуют и другие параметры, 
не помешает кратко ознакомиться с их полным перечнем.

Подключаемый модуль Autocomplete также инициирует событие result, когда 
пользователь выбирает какой-либо параметр. Это позволит нам узнать имя тега, 
который был выбран в качестве второго параметра, передаваемого обработчику 
событий (после объекта события). Так, например, следующий код дает возможность 
выводить предупреждение о выбранном параметре:

$('#location')
  .autocomplete(cities)
  .result(function(event, selection) {
     alert(selection);
  });

Все очень просто, но при этом довольно хитро. А команда нашего клиента все 
еще не может «наиграться» с последней игрушкой, которую мы для них создали! 
Воспользуемся моментом и заменим наш код, применяя jQuery UI, как мы уже 
говорили (рис. 7.�).

Рис. 7.6. Поле Last known whereabouts (Последнее известное местонахождение)  
с возможностью автоматического завершения ввода jQuery UI

Наша первая задача заключается в том, чтобы убедиться в наличии у нас версии 
jQuery UI, которая инкорпорирует Autocomplete. Ею может быть любая версия 
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старше 1.�, и мы включим ее в нашу страницу обычным способом. И это почти все, 
что потребуется сделать! Никаких изменений в HTML и CSS; мы просто исполь-HTML и CSS; мы просто исполь- и CSS; мы просто исполь-CSS; мы просто исполь-; мы просто исполь-
зуем код из нашего примера с подключаемым модулем. Нужно будет лишь внести 
незначительные корректировки в код.

chapter_07/10a_uiautocomplete/script.js (фрагмент)
var cities = ['Paris', 'New York', 'Milan', 'Stockholm' … ];
$('#location').autocomplete({
  source: cities
});

Имеются также дополнительные пробные параметры на случай, если клиент 
решит, что автоматическое завершение ввода — это высший класс. Вы сможете 
получить доступ к этим параметрам посредством сайта jQuery UI. Кроме того, 
существует отличный блог-пост, описывающий некоторые наиболее мощные па-
раметры, с которыми вы можете ознакомиться при необходимости1.

Итак, мы испытали два варианта автоматического завершения ввода, пока наш 
клиент ненадолго отвлекся. Возможно, мы немного увлеклись элементами формы, 
поэтому вернемся к списку поставленных задач.

Элемент управления для присвоения рейтинга 
на основе количества звезд

Организация крупного сообщества по отслеживанию местонахождения знамени-
тостей является первоочередной целью нашего клиента. Члены его команды нача-
ли осознавать, что пользователи их веб-сайта становятся «товаром», который мож-
но продавать рекламодателям. Стремясь исследовать эту потенциальную нишу, 
они решили увеличить вовлеченность пользователей и дать им возможность по-
чувствовать свою значимость. В конце концов, забота о своем «товаре» имеет боль-
шое значение. После недолгих раздумий мы предложили им идею присвоения 
рейтинга на основе количества звезд, ведь людям очень нравится выражать свое 
мнение подобным образом. Как будет выглядеть элемент управления, показано на 
рис. 7.7.

Рис. 7.7. Элемент управления для присвоения рейтинга на основе количества звезд

Основу элемента управления для присвоения рейтинга на основе количества 
звезд будет составлять группа радиокнопок. Она подойдет идеально, поскольку 
браузер позволяет осуществлять одиночную выборку в данной группе. Вы можете 
определить диапазон, в рамках которого пользователь будет иметь возможность 
выбора, просто добавив соответствующее количество кнопок.

1 http://blog.jqueryui.com/2010/08/extensible-autocomplete
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chapter_07/11_star_ratings/index.html (фрагмент)
<div class="stars">
  <label for="rating-1"><input id="rating-1" name="rating"
  type="radio" value="1"/>0.5 Stars</label>
  <label for="rating-2"><input id="rating-2" name="rating"
  type="radio" value="2"/>1 Star</label>
  <label for="rating-3"><input id="rating-3" name="rating"
  type="radio" value="3"/>1.5 Stars</label>
  <label for="rating-4"><input id="rating-4" name="rating"
  type="radio" value="4"/>2 Stars</label>
  <label for="rating-5"><input id="rating-5" name="rating"
  type="radio" value="5"/>2.5 Stars</label>
  <label for="rating-6"><input id="rating-6" name="rating"
  type="radio" value="6"/>3 Stars</label>
  <label for="rating-7"><input id="rating-7" name="rating"
  type="radio" value="7"/>3.5 Stars</label>
  <label for="rating-8"><input id="rating-8" name="rating"
  type="radio" value="8"/>4 Stars</label>
</div>

Сложность заключается в замене радиокнопок элементом управления для при-
своения рейтинга на основе количества звезд. Вы можете попытаться заняться 
стилизацией HTML-элементов управления, используя лишь CSS, однако намного 
более простой и гибкий способ заключается в разделении элемента управления на 
две части: основную модель, в которой размещаются данные, и представление 
с сияющими звездами. В данном случае модель будет представлять собой группу 
оригинальных HTML-радиокнопок. Наш план предполагает скрытие радиокнопок 
и вывод на экран списка добавляемых с помощью jQuery ссылок, стилизованных 
под звезды. Взаимодействие со ссылками будет приводить к переключению вы-
бранной радиокнопки. Пользователи, в браузерах которых отключена поддержка 
JavaScript, просто увидят на экране радиокнопки, что вполне нас устраивает.

Что касается звезд, то здесь мы снова применим CSS-спрайты, что позволит нам 
с легкостью их стилизовать. Благодаря этому основу элемента управления составит 
всего одно изображение (показанное на рис. 7.�), что позволит сэкономить на 
HTTP-запросах и облегчит процесс редактирования для графических дизайне--запросах и облегчит процесс редактирования для графических дизайне-
ров.

Рис. 7.8. Спрайт-изображение CSS со звездами
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С помощью CSS применим спрайт-изображение CSS к созданным ссылкам, 
которые будут иметь вид половинок звезд. Для перехода между двумя разными 
состояниями изображения нам потребуется лишь обновить свойство background-
position.

chapter_07/11_star_ratings/stars.css (фрагмент)
.stars div a {
  background: transparent url(sprite_rate.png) 0 0 no-repeat;
  display: inline-block;
  height: 23px;
  width: 12px;
  text-indent: -999em;
  overflow: hidden;
}

.stars a.rating-right {
  background-position: 0 -23px;
  padding-right: 6px;
}

.stars a.rating-over {
  background-position: 0 -46px;
}

.stars a.rating-over.rating-right {
  background-position: 0 -69px;
}

.stars a.rating {
  background-position: 0 -92px; }

.stars a.rating.rating-right {
  background-position: 0 -115px;
}

Мы решили сделать так, чтобы пользователи имели возможность присваивать 
рейтинг, выбирая в диапазоне до четырех звезд вместо обычных пяти. Почему? Все 
из-за психологии пользователей! Предложите им решение, подразумевающее воз-
можность выбора среднего значения, и они именно его и предпочтут. Мы хотим, 
чтобы пользователи к выбору подходили осознанно. Это позволит добиться более 
точных результатов и даст возможность предоставлять пользователям самое лучшее 
содержимое (в соответствии с их выбором)!

Однако четыре звезды — это ограниченная рейтинговая шкала, поэтому мы 
дадим пользователям возможность присваивать рейтинг, используя для этого 
половинки звезд. Реализовать это можно с помощью оптической иллюзии: вы, 
вероятно, заметили, что изображения звезд составлены из половинок. HTML-стра-HTML-стра--стра-
ница будет содержать восемь радиокнопок, каждая из которых будет «равняться» 
половине звезды. Код, преобразующий восемь радиокнопок в четыре звезды, 
будет состоять из двух частей. Сначала функция createStars примет контейнер 
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с радиокнопками и заменит их ссылками в виде звезд. Затем каждая звезда будет 
снабжена соответствующим обработчиком событий (с помощью метода addHandlers), 
чтобы пользователи могли взаимодействовать с данными элементами управления. 
Вот как будет выглядеть костяк объекта starRating.

chapter_07/11_star_ratings/script.js (фрагмент)
var starRating = {
  create: function(selector) {
    $(selector).each(function() {
      // скрыть радиокнопки и добавить ссылки в виде звезд
    });
  },

  addHandlers: function(item) {
    $(item).click(function(e) {
      // обрабатывать событие, инициируемое при щелчке на звезде
    })
    .hover(function() {
      // обрабатывать событие, инициируемое при наведении указателя мыши
      // на звезду
    },function() {
      // обрабатывать событие, инициируемое при отведении указателя мыши
      // со звезды
    });
  }
}

Метод create совершает итерацию по каждому контейнеру, соответствующий пе-
реданному селектору, и создает список ссылок, которые выступают в роли прокси для 
радиокнопок. Стилизуем данные ссылки под звезды. Мы также скроем оригинальные 
элементы формы, чтобы пользователи видели на экране только красивые звезды.

chapter_07/11_star_ratings/script.js (фрагмент)
$(selector).each(function() {
  var $list = $('<div></div>');
  // совершать цикл, охватывающий все радиокнопки во всех контейнерах
  $(this)
    .find('input:radio')
    .each(function(i) {
      var rating = $(this).parent().text();
      var $item = $('<a href="#"></a>')
        .attr('title', rating)
        .addClass(i % 2 == 1 ? 'rating-right' : '')
        .text(rating);

      starRating.addHandlers($item);
      $list.append($item);

      if ($(this).is(':checked')) {
        $item.prevAll().andSelf().addClass('rating');
      }
    });
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Сначала создаем контейнер для новых ссылок (элемент div): новая ссылка будет 
создаваться для каждой радиокнопки, которую мы заменяем. После того как все 
радиокнопки будут выбраны с помощью селекторного фильтра :radio, берем 
рейтинг каждого элемента и используем его для создания гиперссылочного эле-
мента.

 УСЛОВнОе ПриСВАиВАние С ПОмОщьЮ мОдУЛя

В случае с действием addClass мы условно присваиваем имя класса с помощью тройного 
оператора (см. пункт «Слайд-шоу из изображений с изменением прозрачности» подраздела 
«Слайд-шоу из изображений с перекрестным изменением прозрачности» раздела «Слайд-
шоу» главы 4), используя математическую операцию. Как и ранее, здесь мы используем 
модуль-оператор (%) для определения того, является индекс четным или нечетным. Если 
индекс оказывается нечетным, присваиваем класс rating-right. В результате ссылка будет 
выглядеть как правая половинка звезды.

Когда ссылка готова, мы передаем ее методу addHandlers, то есть присоединяем 
обработчики событий, которые потребуются ей для функционирования. Затем 
добавляем ее в контейнер списка. После того как она окажется в контейнере, мы 
проверяем, выбрана ли текущая радиокнопка (для этого применяем фильтр формы 
:checked). Если так оно и есть, добавляем класс rating к половинке звезды, а также 
ко всем таким же звездам, располагающимся до нее. Любой ссылке с присоединен-
ным классом rating будет присвоено изображение в виде золотой звезды, что по-
зволит пользователям увидеть текущий рейтинг.

Для выборки всех элементов, которые должны приобрести золотой цвет, при-
меняем пару новых действий jQuery: prevAll и andSelf. Действие prevAll дает воз-
можность выбирать все элементы-братья, предшествующие текущей выборке (в от-
личие от действия prev, которое позволяет выбирать только один элемент-брат, 
находящийся непосредственно впереди). В нашем случае необходимо добавить 
класс к предыдущим элементам-братьям, а также к тому, который входит в теку-
щую выборку. Для этого используем действие andSelf, которое просто включает 
первоначальную выборку в текущую. Теперь мы располагаем всеми ссылками, 
которые приобретут золотой цвет, и можем переходить к добавлению класса.

 дрУГие метОды ОБХОдА

Как вы уже могли догадаться, помимо метода prevAll, библиотека jQuery содержит метод 
nextAll, что позволяет осуществлять выборку всех элементов-братьев какого-либо элемента, 
которые располагаются вслед за ним в контейнере. В версии jQuery 1.4 стали доступны два 
новых дополнительных метода: prevUntil и nextUntil. Их вызов осуществляется с использо-
ванием селектора, и они дают возможность «сканировать» элементы-братья какого-либо 
элемента (как вперед, так и назад, в зависимости от ваших предпочтений), пока не будет 
обнаружен элемент, соответствующий селектору.

Так, например, $('h2:first').nextUntil('h2'); позволит выбрать все элементы, располага-
ющиеся между первым заголовком h2 на веб-странице и следующим заголовком h2 в том же 
элементе-контейнере.

Если передать в качестве второго параметра prevUntil или nextUntil, то он будет использо-
ван как селектор для фильтрации возвращаемых элементов. Например, если бы мы ввели 
next-Until('h2', 'div'), то в результате были бы возвращены только элементы div, распола-
га ющиеся между текущей выборкой и следующим заголовком h2 .
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Покончив со сложной работой, мы можем добавить новый список ссылок в эле-
мент управления и избавиться от первоначальных кнопок. После этого пользователь 
будет взаимодействовать только со звездами.

chapter_07/11_star_ratings/script.js (фрагмент)
// скрыть оригинальные радиокнопки
$(this).append($list).find('label').hide();

Наш элемент управления начинает обретать форму, однако он пока ничего не 
делает. Необходимо присоединить обработчики событий и внедрить поведение. 
Нас интересуют три события. Мы хотим, чтобы при наведении пользователем 
указателя мыши на звезду обновлялся CSS-спрайт, чтобы наглядно показать, что 
указатель мыши действительно наведен на элемент. Когда указатель мыши будет 
отведен от элемента, CSS-спрайт должен вернуться в исходное состояние. Если же 
пользователь щелкнет на данном элементе, то последний должен приобрести зо-
лотой цвет.

chapter_07/11_star_ratings/script.js (фрагмент)
$(item).click(function(e) {
  // обрабатывать щелчок кнопкой мыши на звезде
})
.hover(function() {
  $(this).prevAll().andSelf().addClass('rating-over');
},function() {
  $(this).siblings().andSelf().removeClass('rating-over');
});

Функция hover весьма проста: при наведении указателя мыши мы осуществля-
ем выборку всех предшествующих половинок звезд, включая текущую, и присва-
иваем им класс rating-over, используя методы prevAll и andSelf точно так же, как 
и ранее. Когда указатель мыши отводится, мы избавляем все ссылки от класса 
rating-over. Вот и все, что касается событий hover.

А теперь разберемся с событиями click.

chapter_07/11_star_ratings/script.js (фрагмент)
// обрабатывать события click в отношении звезд
var $star = $(this);
var $allLinks = $(this).parent();

// определить значение для радиокнопки
$allLinks
  .parent()
  .find('input:radio[value=' + $star.text() + ']')
  .attr('checked', true);

// присвоить рейтинги
$allLinks.children().removeClass('rating');
$star.prevAll().andSelf().addClass('rating');

// предотвратить событие click в отношении ссылки по умолчанию
e.preventDefault();
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Важным этапом обработки события click является обновление основной моде-
ли радиокнопки. Для этого мы выбираем нужную радиокнопку с помощью фильт-
ра :radio и селектора attribute, осуществляющего поиск радиокнопки, значение 
которой соответствует тексту текущей ссылки.

Обновив модель, возвращаемся к CSS-спрайтам. Сначала мы лишаем класса 
rating все ссылки, которые обладают им в текущий момент. После этого добавляем 
его ко всем ссылкам, предшествующим той, которая выбрана пользователем, вклю-
чая ее саму. Последний штрих заключается в отмене действия ссылки по умол-
чанию, в результате чего щелчок на звезде не приведет к инициализации изменений 
в местоположении.

Элементы управления
Данные элементы обеспечивают решение первоочередной задачи, поставленной 
нашим клиентом: обеспечение удобства использования форм. Мы уже готовы пе-
реходить к созданию действительно интересных вещей. jQuery и jQuery UI содер-jQuery и jQuery UI содер- и jQuery UI содер-jQuery UI содер- UI содер-UI содер- содер-
жат превосходные инструменты, позволяющие выполнять элементы управления 
формы, которые будут далеки от привычных примитивных элементов управления 
HTML-форм. Оставив позади досадные ограничения, существовавшие на заре ста--форм. Оставив позади досадные ограничения, существовавшие на заре ста-
новления Интернета, откроем для себя возможность создания новых удивительных 
элементов управления, которые теперь ограничиваются лишь нашим воображени-
ем. В конце концов, должно быть больше способов взаимодействия с веб-сайтом, 
чем простой ввод текстовых данных в поля!

Кнопки
Наш элемент управления для присвоения рейтинга на основе количества звезд 
стал отличным примером маскировки семантического HTML с целью улучшить 
качество пользовательского взаимодействия, однако нам вовсе не обязательно все-
гда так «красоваться». Зачастую просто требуется, чтобы пользователь имел воз-
можность отреагировать без необходимости теряться в догадках насчет того, что 
означают небольшие круги и квадраты в элементах формы. jQuery UI сможет нам 
помочь и в этом случае. Независимо от того, намереваетесь ли вы создать целую 
инструментальную панель с кнопками, набор кнопок для маскировки группы ра-
диокнопок или же одну из тех классных кнопок для разделения, jQuery UI сделает 
этот процесс простым.

«Насколько простым?» — слышим мы ваш вопрос. Почти очень простым: 
добавьте JavaScript и CSS-файлы jQuery UI в свою страницу, напишите семанти-JavaScript и CSS-файлы jQuery UI в свою страницу, напишите семанти- и CSS-файлы jQuery UI в свою страницу, напишите семанти-CSS-файлы jQuery UI в свою страницу, напишите семанти--файлы jQuery UI в свою страницу, напишите семанти-jQuery UI в свою страницу, напишите семанти- UI в свою страницу, напишите семанти-UI в свою страницу, напишите семанти- в свою страницу, напишите семанти-
ческий HTML, внедрите небольшой сценарный вызов — и все будет готово. И мы 
не просим вас верить нам лишь на слово.

chapter_07/12_buttons/index.html (фрагмент)

<fieldset id="radio">
<input type="radio" id="radio1" name="radio" /><label

for="radio1">Find a celebrity</label>
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<input type="radio" id="radio2" name="radio" checked="checked"
/><label for="radio2">Report a celebrity</label>

<input type="radio" id="radio3" name="radio" /><label
for="radio3">Become a celebrity</label>

</fieldset>

Это весь код, который нам потребуется, и в нем нет ничего такого, чего бы мы 
еще не использовали. А вот весь необходимый нам сценарий.

chapter_07/12_buttons/script.js (фрагмент)
$('#radio').buttonset();

Так насколько же привлекательным получится итоговый результат? Сверху на 
рис. 7.9 — наш код, а снизу — наше усовершенствованное решение.

Рис. 7.9. Кнопки jQuery UI

Если вы похожи на нас, то вам уже не терпится пощелкать на этих кнопках. Тот 
факт, что они являются усовершенствованными доступными полноценными ин-
тернет-приложениями ARIA (Accessible Rich Internet Applications), лишь еще более 
усиливает наше желание нажать их.

Календарь
Команда нашего клиента желает добавить на сайт раздел CelebSpotter (Наблюдение 
за знаменитостями), где пользователи смогут делиться информацией о том, какие 
знаменитости были замечены в том или ином месте. Пользователям, конечно же, 
потребуется возможность указывать дату и время наблюдения. Первые тесты дан-
ной функциональности показывают, что пользователи часто путаются в формате, 
в котором следует вводить информацию, относящуюся к датам. Эту проблему час-
тично можно решить добавлением подсказок, содержащих образцы данных и со-
общающих, в каком формате их нужно указывать, однако команда нашего клиента 
решила пойти дальше и внедрить в форму календарь (datepicker).

Если вам уже доводилось заниматься созданием достаточно функционального 
календаря на JavaScript, то вряд ли захочется повторить этот опыт. Создание всего 
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одного такого элемента управления отнимало много сил. Следует отметить, что 
календари являются весьма важными элементами управления, которые могут 
вызвать множество трудностей, если реализовать их неправильно. Проблема за-
ключается в том, что по причине их комплексности существует немало ситуаций, 
когда что-то может пойти не так. К счастью, библиотека пользовательского интер-
фейса jQuery UI содержит хорошо конфигурируемый и полнофункциональный 
элемент управления в виде календаря, позволяющий избежать многих потенци-
альных подводных камней, с которыми можно столкнуться при создании соб-
ственных элементов управления подобного рода. Пример данного элемента управ-
ления приведен на рис. 7.10.

Рис. 7.10. Элемент управления в виде календаря, входящий в состав библиотеки 
пользовательского интерфейса jQuery UI

Начнем с поля, которое в текущий момент будет использоваться для ввода 
даты.

chapter_07/13_date_picker/index.html (фрагмент)
<input type="text" id="date" />

Если вам требуется лишь базовый календарь, то jQuery-код займет всего одну 
строку:

$("#date").datepicker();

Календарь запускается, когда поле ввода получает фокус, и после появления на 
экране в нем будут выделены текущий месяц и день. Когда тестовое поле теряет 
фокус либо пользователь выбирает какую-либо другую дату, календарь исчезает 
из виду. Несомненно, данный календарь выглядит довольно привлекательно и ра-
ботает с плавностью, которую вполне ожидаемо обеспечивает jQuery, однако в чем 
состоят его преимущества по сравнению с конкурирующими календарями? (Пом-
ните, что использование jQuery отнюдь не означает, что вы должны игнорировать 
прочие подходящие JavaScript-компоненты или хотя бы HTML5.)

Календарь, являющийся компонентом библиотеки пользовательского интер-
фейса jQuery UI, представляет собой многофункциональный инструмент. Именно 
так! Он полностью поддерживает локализацию, может обрабатывать любые форматы 
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данных, дает возможность одновременно отображать на экране сразу несколько 
месяцев, обладает отличным механизмом управления диапазоном дат, поддержи-
вает конфигурируемые кнопки и навигацию с помощью клавиатуры (перемещать-
ся по нему можно, удерживая клавишу Ctrl и нажимая соответствующие клавиши 
со стрелками), а также многое другое.

Если говорить в общем, то вам будут доступны для настройки свыше 50 пара-
метров и событий, то есть почти все малейшие особенности календаря! Чтобы 
получился календарь, показанный на рис. 7.10, нужно использовать лишь некото-
рые из них.

chapter_07/13_date_picker/script.js (фрагмент)
$('#date').datepicker({
  showOn: 'both',
  buttonText: 'Choose a date',
  buttonImage: 'calendar.png',
  buttonImageOnly: true,
  numberOfMonths: 2,
  maxDate: '0d',
  minDate: '-1m',
  showButtonPanel: true
});

showOn позволяет выбирать, когда календарь будет появляться на экране. К до-
ступным параметрам относятся 'focus' (когда текстовое поле получит фокус), 
'button' (кнопка будет добавлена рядом с текстовым полем, и пользователь сможет 
щелкнуть на ней, чтобы открыть календарь) либо 'both' (то есть оба параметра 
сразу). Чтобы кнопка имела значок, мы задействовали buttonImage. Кроме того, мы 
определили для buttonImageOnly значение true — это означает, что на экране будет 
отображаться только изображение, а не стандартная кнопка формы.

Далее мы определили для numberOfMonths значение 2, в результате пользователь 
сможет увидеть на экране даты, относящиеся сразу к двум месяцам. Вы даже мо-
жете вместо целого числа указать массив: например, [3, 3] обеспечит отображение 
на мониторе сетки с месяцами формата 3 × 3!

Параметры maxDate и minDate позволяют задавать диапазон, в рамках которого 
пользователь сможет выбирать дату. Вы можете указать JavaScript-объект date либо 
воспользоваться строкой для установления относительных дат. Последний вариант 
обычно является самым простым, и мы применили его в приведенном ранее при-
мере. Мы определили для maxDate значение 0, то есть сегодняшнюю дату. А для 
minDate — значение -1m -1w. Это означает, что пользователь сможет выбирать толь-
ко дату с точностью до одного месяца и одной недели в прошлом. Вы можете при-
плюсовать или отнять такой интервал времени, который вам потребуется: y будет 
означать год, m — месяц, w — неделю, а d — день.

Поборниками многих параметров нашего календаря однажды станут исполь-
зуемые нами браузеры и HTML5, однако до этого еще предстоит дойти. Вам 
опять-таки следует изучить HTML5 и оболочку совместимости (программное 
обеспечение, реализующее решение проблем с совместимостью) для обеспечения 
поддержки старых браузеров. Кроме того, знайте, что изученное вами здесь 
о jQuery и JavaScript еще довольно долго будет оставаться актуальным.
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 ПрОВерКА дАты

Вы можете указать максимальный диапазон дат в настройках календаря, однако пользовате-
ли по-прежнему будут иметь возможность выбирать дату, выходящую за пределы данного 
диапазона, — они смогут ввести ее в текстовое поле вручную. Если вам необходимо удосто-
вериться, что дата входит в заданный диапазон, то потребуется произвести ее проверку на 
стороне сервера. Диапазоны дат, указываемые в параметрах календарей, призваны помочь 
пользователям сделать правильный выбор этого компонента. Таким образом можно избежать 
отправки форм, в которых содержатся досадные ошибки.

Утилиты для настройки календарей
В состав библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI входят утилиты 
для глобальной настройки календарей, которые также облегчают манипуляции 
с датами.

Метод $.datepicker.setDefaults принимает объект, содержащий календарные 
настройки. Любые указанные вами настройки будут применены ко всем календарям 
на веб-странице, если только вы вручную не измените параметры по умолчанию. 
Например, если потребуется, чтобы все календари отображали по два месяца за 
один раз, введите следующее:

$.datepicker.setDefaults({
  numberOfMonths: 2
});

Среди прочих функций есть такие, которые используются для манипулирования 
датами и их форматами или содействия в работе с ними. Функция $.datepicker.
iso8601Week принимает дату и возвращает неделю в году, к которой она относится, 
в диапазоне от 1 до 53. Функция $.datepicker.parseDate извлекает дату из заданной 
строки. Ей нужно передать строку и формат даты (например, mm-dd-yy), после чего 
она возвратит JavaScript-объект date. И наконец, существует функция $.datepicker.
formatDate, которая делает все наоборот. Она форматирует объект date согласно 
указанному вами формату, что отлично подходит для вывода дат на экран.

Ползунки (слайдеры)
Команда нашего клиента пожелала, чтобы посетители их веб-сайта имели возмож-
ность быстро и без труда находить нужных знаменитостей. Они также полагают, 
что многие из их клиентов будут искать знаменитостей, информация о местонахож-
дении которых будет попадать в определенный ценовой диапазон, поэтому захотели, 
чтобы мы добавили на веб-ресурс фильтр диапазона цен. Это дает нам отличную 
возможность познакомить вас еще с одним замечательным компонентом библиоте-
ки пользовательского интерфейса jQuery UI — ползунком (slider)!

Начнем с базовой формы, состоящей из двух полей с раскрывающимися спис-
ками: одно для максимальной, второе — для минимальной цены. Затем обратимся 
к библиотеке пользовательского интерфейса jQuery UI и добавим ползунок, с по-jQuery UI и добавим ползунок, с по- UI и добавим ползунок, с по-UI и добавим ползунок, с по- и добавим ползунок, с по-
мощью которого можно будет управлять значениями в этих полях. Итоговый ре-
зультат показан на рис. 7.11.
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Рис. 7.11. Элемент управления в виде ползунка, входящий в состав библиотеки 
пользовательского интерфейса jQuery UI

Взглянем на базовую разметку.

chapter_07/14_sliders/index.html (фрагмент)
<div id="price-range">
  <form action="">
    <fieldset>
      <label for="min">Minimum Price:</label>
      <select id="min" name="min">
        <option value="0">0</option>
        <option value="10">10</option>
        <option value="20">20</option>
        
        <option value="80">80</option>
        <option value="90">90</option>
      </select>
      <br/>
      <label for="max">Maximum Price:</label>
      <select id="max" name-"max">
        <option value="10">10</option>
        <option value="20">20</option>
        <option value="30">30</option>
        
        <option value="100">100</option>
      </select>
     <fieldset>
  </form>
</div>

Теперь рассмотрим код. При загрузке веб-страницы мы сначала извлекаем те-
кущие максимальное и минимальное значения, содержащиеся в полях с раскры-
вающимися списками. Затем инициируем бегунок вызовом метода slider для вновь 
созданного пустого элемента div.

chapter_07/14_sliders/script.js (фрагмент)
var max = $('#max').val();
var min = $('#min').val();

var rangeSlider = $('<div></div>')
  .slider({
    min: 0,
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    max: 100,
    step: 10,
    values: [min, max],
    range: true,
    animate: true,
    slide: function(e,ui) {
        $(this)
          .parent()
          .find('#min')
          .val(ui.values[0]);
        $(this)
          .parent()
          .find('#max')
          .val(ui.values[1]);
        showCelebs();
      }
    })
  .before('<h3>Drag the slider to filter by price:</h3>');

$('#price-range').after(rangeSlider).hide();

Постойте! В приведенном коде много параметров. Проанализируем их: min 
и max — это минимальное и максимальное значения ползунка соответственно, 
step — величина, на которую увеличивается значение ползунка, values использу-
ется для указания значения по умолчанию для ползунка. Поскольку мы указали 
массив из двух чисел, полоса ползунка содержит две рукоятки, каждая из которых 
имеет собственное значение. Здесь использованы значения из раскрывающихся 
списков, которые мы выбрали ранее, то есть бегунок всегда будет соответствовать 
данным, указанным в таких полях.

Параметры range и animate полезны при создании ползунка, имеющего более 
одной рукоятки, как в нашем случае: range указывает, что стиль области между 
рукоятками должен отличаться от прочих участков — обычно она затемняется или 
окрашивается другим цветом. Данный параметр также может иметь значение min 
(в этом случае область между минимумом и первой рукояткой будет затемнена) 
или max (что приведет к затемнению области между последней рукояткой и макси-
мумом). animate просто дает указание jQuery плавно анимировать позиционирова-jQuery плавно анимировать позиционирова- плавно анимировать позиционирова-
ние рукоятки, если пользователь щелкнет кнопкой мыши в каком-либо месте по-
лосы ползунка, вместо того, чтобы она резко переходила туда.

И наконец, параметр slide позволяет указать обработчик событий, который 
будет выполняться, когда пользователь станет перемещать рукоятки ползунка. 
Данный обработчик событий может принимать опциональный параметр ui, откры-
вающий доступ к некоторым свойствам ползунка; в приведенном примере мы ис-
пользовали свойство value для настройки значений полей с раскрывающимися 
списками. Мы также вызвали showCelebs — специальный метод, с помощью кото-
рого отображаем или скрываем из виду знаменитостей в зависимости от того, по-
падает ли информация об их местонахождении в выбранный диапазон.

Кроме того, можно осуществлять перехват события change, весьма схожего с со-
бытием slide. За исключением того, что оно инициируется и в случае, если значения 
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ползунка модифицируются программным способом (событие slide инициируется 
только тогда, когда пользователь непосредственно взаимодействует с бегунком).

Компонент, входящий в состав библиотеки пользовательского интерфейса 
jQuery UI, по умолчанию позволяет создавать горизонтальные ползунки, однако 
если вам потребуется вертикальный вариант, то применяйте параметр orientation: 
'vertical'.

В приведенном примере мы использовали before и after для добавления пол-
зунку заголовка и прикрепления его к веб-странице, при этом также скрыли из виду 
исходные поля с раскрывающимися списками. Испытайте данный код на практи-
ке, и вы получите красиво оформленный ползунок, позволяющий настраивать 
значения в полях с раскрывающимися списками.

Для обеспечения фильтрации знаменитостей нужно просто задействовать метод 
showCelebs.

chapter_07/14_sliders/script.js (фрагмент)
function showCelebs() {
  min = $('#min').val();
  max = $('#max').val();
  $('.data tr').each(function() {
    var price = parseInt($(this).find('td:last').text().

substring(1));
    if (price >= min && price <= max) {
      $(this).fadeIn();
    } else {
      $(this).fadeOut();
    }
  });
}

Мы извлекаем значения, имеющиеся в полях с раскрывающимися списками. 
Затем совершаем цикл, охватывающий все ряды в таблице знаменитостей, которые 
скрываем из виду или выводим на экран в зависимости от того, попадает ли содер-
жащаяся в них цена за информацию о местонахождении знаменитости в выбранный 
диапазон. Единственным сложным моментом здесь является обработка строки 
JavaScript, которая необходима для извлечения цены из текста, содержащегося в ряду. 
Мы использовали substring(1), чтобы извлечь все, начиная с первого символа (что 
позволит удалить знаки доллара из цен). Затем применили parseInt для превраще-
ния строки в числовое значение.

Мы также вызываем showCelebs при наступлении события document-ready, поэто-
му список предварительно фильтруется в соответствии со значениями по умолча-
нию в форме.

Все работает так, как и предполагалось, и даст пользователям возможность без 
особого труда визуально фильтровать знаменитостей, исходя из желаемого цено-
вого диапазона. Ползунки являются отличным виджетом пользовательского ин-
терфейса благодаря тому, что они интуитивно понятны. Вы, вероятно, встретите 
в своей практике и другие элементы управления, в случае с которыми использова-
ние ползунков может принести пользу!



Элементы управления 267

Перетаскивание и помещение
Возможность перетаскивать и помещать (Drag and Drop) элементы в нужное место 
постепенно обретает все большую актуальность. Она всегда оставалась на заднем 
плане и считалась неуместной (и, следовательно, нежелательной для пользовате-
лей) рядом с обычными текстовыми полями и радиокнопками, которые входят 
в состав типичной формы. Однако так было раньше, когда применялись формы 
старого образца. Сегодня данная функциональность, если она хорошо реализована, 
позволяет значительно повысить удобство работы с формами, обеспечивая более 
непринужденный опыт общения с ними, повышающий продуктивность. Она также 
привносит некоторую степень привлекательности в веб-сайт.

Задача, с которой знакомы даже начинающие пользователи компьютера, заклю-
чается в перетаскивании элементов в «мусорную корзину». Данная метафора 
весьма уместна — если вам что-то больше не нужно, выбросьте это! В то же время 
стандартный веб-подход — установка флажков и нажатие кнопки Delete (Уда-
лить) — также широко известен, однако намного менее удовлетворителен. Наш 
клиент предпочитает проверенный метод, при котором пользователи могли бы 
избавляться от элементов путем их перетаскивания, и чтобы эти элементы бук-
вально исчезали в клубах дыма, что будет свидетельствовать о том, что они дей-
ствительно были удалены.

На рис. 7.12 вы можете наблюдать процесс удаления миниатюрного изображе-
ния. Пользователь выбрал фотографию и перетащил ее из сетки в корзину. Сетка 
с фотографиями представляет собой не что иное, как набор тегов img. Вы можете 
сделать перетаскиваемыми любые типы элементов, а также придать им привлека-
тельный вид и обеспечить их нормальное функционирование. Нелишним будет 
такой штрих, как настройка параметра cursor: move для перетаскиваемых элементов. 
Благодаря ему при наведении на элементы указателя мыши пользователи будут 
видеть значок «хватающей руки», которая свидетельствует о том, что данный эле-
мент можно перетаскивать.

Рис. 7.12. Удаление изображения путем его перетаскивания и помещения в корзину

Как всегда, начнем с разметки.

chapter_07/15_drag_drop/index.html (фрагмент)
<div class="trash">
  <img src="trash.png" alt="trash"/>
  <span id="trash-title">Drag images here to delete</span>
</div>
<div id="photo-grid">
  <img src="../../images/fader_100.jpg" />
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  <img src="../../images/beau_100.jpg" />
  <img src="../../images/glenda_100.jpg" />
  <img src="../../images/mofat_100.jpg" />
</div>

 ПОСтУПАтеЛьнОе рАСШирение ФУнКЦиОнАЛьнОСти

Для наглядности мы включили в разметку div-элемент .trash. Однако это может вызвать 
проблемы у пользователей, в браузерах которых отключена поддержка JavaScript. Они смогут 
увидеть область с корзиной, но не будут иметь возможность воспользоваться ею! В реальных 
приложениях вы, скорее всего, предпочтете начать с создания полностью функционального 
интерфейса на основе HTML-форм для удаления изображений (либо иных операций, для 
выполнения которых намереваетесь использовать перетаскивание и помещение). Затем вы 
будете прибегать к методам, которые мы рассмотрели по ходу книги, для удаления с веб-
страницы всех элементов интерфейса и замены их приведенной разметкой, связанной с пе-
ретаскиванием и помещением элементов).

Обеспечение кросс-браузерной поддержки перетаскивания и помещения может 
оказаться весьма непростой задачей. Вместо того чтобы заново изобретать колесо, 
посмотрим на нашего верного jQuery-спутника — библиотеку пользовательского 
интерфейса jQuery UI. В ней содержится пара весьма полезных помощников для 
взаимодействия с элементами: draggable и droppable, которые позволяют обеспечить 
одинаковую поддержку перетаскивания и помещения различными браузерами.

 темы не треБУЮтСя!

Вам нужно будет включить библиотеку пользовательского интерфейса jQuery UI в свою веб-
страницу точно так же, как это делалось ранее, однако на этот раз CSS-файл с темами не 
потребуется: такое поведение, как draggable и droppable, не нуждается в предопределенной 
стилизации. Однако они обеспечат для вас доступность довольно полезных имен класса class, 
к которым можно будет применить ваши собственные стили, о чем мы вскоре поговорим.

Рассмотрим базовую структуру кода взаимодействия.

chapter_07/15_drag_drop/script.js (фрагмент)
$(document).ready(function() {
  $('#photo-grid > img').draggable({
    revert: 'invalid'
  });
  $('.trash').droppable({
    activeClass: 'highlight',
    hoverClass: 'highlight-accept',
    drop: function(event, ui) {
      puffRemove($(ui.draggable));
    }
  });
});

function puffRemove(which) {
  // реализовать эффект клубящегося дыма
}
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Так будет выглядеть костяк взаимодействия. Нам нужно сделать еще многое, 
чтобы достичь красивого анимационного эффекта в виде клубящегося дыма, одна-
ко, как ни удивительно, это все, что нам потребуется для обеспечения такой функ-
циональности, как перетаскивание и помещение. Давайте более пристально 
взглянем на инструменты, которые предоставляет библиотека пользовательско-
го интерфейса jQuery UI.

draggable
Помощник для взаимодействия с элементами draggable делает перетаскиваемым 
все то, что вы выбираете с помощью мыши. Например, попробуйте ввести $('p').
draggable(). В результате все теги <p> на веб-странице станут перетаскиваемыми. 
Испытайте данный пример — это довольно забавно! Естественно, существует мас-
са параметров и событий, позволяющих настраивать такое поведение. Вот наиболее 
полезные:

$('p').draggable({axis: 'y', containment: 'parent'});

Параметр axis ограничивает возможность перетаскивания объекта по оси как X, 
так и Y, а параметр containment позволяет «сдерживать» объект в рамках ограничи-
вающего элемента. Приемлемыми здесь значениями будут 'parent', 'document' 
и 'window' (чтобы объекты оставались в рамках соответствующих элементов объектной 
модели документа DOM) либо массив значений, определяющий границы в пиксе-DOM) либо массив значений, определяющий границы в пиксе-) либо массив значений, определяющий границы в пиксе-
лах в виде [x1, y1, x2, y2]. Вы также можете использовать параметр grid, чтобы 
ограничить возможность перетаскивания рамками сетки, указав массив из двух 
элементов (например, grid:[20,20]).

Рассмотрим еще один пример:

$('#dragIt').draggable({ handle:
   'p:first', opacity: 0.5,
   helper: 'clone'
});

В данной группе параметров мы оперируем div-элементом dragIt, который со-
держит минимум один тег <p>. Используем параметр handle, чтобы определить 
первый элемент p как «рукоятку», с помощью которой пользователи смогут пере-
мещать перетаскиваемый элемент мышью. Мы также задействовали параметр helper, 
позволяющий указать элемент, который будет представлять перетаскиваемый узел. 
В данном случае здесь задано значение clone. Это приведет к дублированию эле-
мента, то есть исходный элемент будет оставаться на месте до тех пор, пока поль-
зователь не завершит перетаскивание. Параметр opacity относится к элементу 
helper.

Также следует упомянуть о таком параметре, как revert. Если задать для него 
значение invalid (что мы и сделали в примере с перетаскиванием фотографий), 
перетаскиваемый элемент вернется на прежнее место, если вы отпустите кнопку 
мыши, поместив его вне рамок целевой области, которая именно для этого и пред-
назначена.

Существуют три события, которые можно перехватить: start, stop и drag. Они 
инициализируются, когда пользователь соответственно начинает перетаскивать 
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элемент, прекращает перетаскивать элемент и находится в процессе перетаскивания 
элемента. В нашем примере необходимо реагировать только на событие drop, одна-
ко вы без труда сможете представить ситуации, в которых потребуется перехваты-
вать два оставшихся события.

droppable
Если поведение draggable назвать Клайдом, то Бонни будет droppable1. Элементы 
с возможностью помещения чего-либо являются целью для перетаскиваемых эле-
ментов. Первые из упомянутых обладают намного меньшим набором параметров, 
чем вторые. В приведенном ранее примере мы использовали наиболее важные па-
раметры — activeClass и hoverClass. activeClass добавляется к элементу с возмож-
ностью помещения, когда пользователь начинает перемещать посредством мыши 
перетаскиваемый элемент. Добавление hoverClass происходит, когда пользователь 
с помощью мыши размещает перетаскиваемый элемент поверх элемента с возмож-
ностью помещения.

Вы также можете указать селектор для параметра accept, ограничивающего круг 
перетаскиваемых элементов, которые можно будет поместить в ту или иную об-
ласть. Это позволяет иметь несколько точек «сброса», в которые можно поместить 
перетаскиваемые элементы, что весьма удобно при манипуляциях со списками.

События, характерные для элементов с возможностью помещения, схожи с теми, 
которые происходят, когда речь идет о перетаскиваемых элементах. Вместо start, 
stop и drag здесь будут применяться события over, out и drop. В примере с сеткой 
с фотографиями мы использовали событие drop, которое указывает, когда должен 
быть удален перетаскиваемый элемент.

Поведения draggable и droppable являются комплексными. Несмотря на легкость 
их реализации, вам следует подробнее ознакомиться с расширенными параметра-
ми, изучив документацию к ним.

Ходят слухи, что в jQuery UI 2.0 можно ожидать изменения в том, как будет 
работать перетаскивание и помещение. Однако соответствующий API-интерфейс 
должен остаться верным форме, просто определенные параметры будут настра-
иваться, а «закулисному» коду станет уделяться львиная доля внимания. Ваш 
существующий код должен продолжить работать без проблем, однако мы знаем, 
что вы захотите вернуться и добавить в него эти новые параметры!

Эффект клубящегося дыма
Реализовав функциональность, связанную с перетаскиванием и помещением, мы 
можем сказать, что создали мощный и удобный элемент управления с помощью 
всего нескольких строк кода. Однако благодаря тому, что мы сэкономили время, 
воспользовавшись уже имеющейся функциональностью подобного рода, вместо 
того, чтобы вручную заниматься написанием лежащего в ее основе кода, мы полу-
чили возможность придать ей дополнительную выразительность, добавив эффект 
клубящегося дыма, который будет наблюдаться при удалении изображений.

1 Имеются в виду пара американских грабителей Бонни Паркер и Клайд Бэрроу, орудо-
вавших в 1930-е годы. В данном случае авторы используют их имена как синоним нераз-
лучности. — Примеч. ред.
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Вместо применения jQuery-функции animate потребуется обеспечить визуальное 
«прокручивание» нашего решения. Все потому, что здесь необходимо реализовать 
цикл, в который будут вовлечены кадры с изображениями, как при создании мульт-
фильмов. Для этого воспользуемся PNG-изображением, которое будет состоять из 
пяти анимационных кадров одинакового размера, располагающихся друг над дру-
гом в виде стопки, и обеспечим смещение этого изображения таким образом, чтобы 
пользователь на экране видел нужный кадр. Это означает, что потребуется изменять 
местоположение изображения, оперируя отдельными фрагментами. Если бы мы 
вместо этого воспользовались функцией animate, это привело бы к постепенному 
изменению позиционирования фона, в результате чего между кадрами наблюдались 
бы усеченные наполовину изображения.

chapter_07/15_drag_drop/script.js (фрагмент)
// реализовать эффект клубящегося дыма
var $this = $(which);
  image_width = 128;
  scale_factor = $this.outerWidth() / image_width,
  var frame_count = 5;
  $trash, $puff;

Сначала мы сохраняем выборку и определяем константы: image_width — это 
ширина анимационного изображения в пикселах, frame_count — общее количество 
кадров в анимации (следовательно, общая высота изображения должна быть равна 
image_width * frame_count). В данном примере, конечно же, эти величины все время 
будут одинаковыми, однако, если вам когда-нибудь потребуется использовать другое 
анимационное изображение, вы сможете отыскать значения, которые необходимо 
изменить, в верхней части сценария, а не заниматься их поиском в разных местах.

Далее необходимо создать контейнер, в котором будет размещаться изобра-
жение. Контейнер будет иметь точно такие же размеры и располагаться точно в том 
же месте, что и удаляемый элемент.

chapter_07/15_drag_drop/script.js (фрагмент)
// создать контейнер
$trash = $('<div class="puff"></div>')
  .css({
    height: $this.outerHeight(),
    left: $this.offset().left,
    top: $this.offset().top,
    width: $this.outerWidth(),
    position: 'absolute',
    overflow: 'hidden'
  })
.appendTo('body');

Разобравшись с контейнером, можно переходить к добавлению в него изобра-
жения. Поскольку у контейнера параметр overflow имеет значение hidden, на экран 
всякий раз будет выводиться только один кадр изображения.

chapter_07/15_drag_drop/script.js (фрагмент)
$puff = $('<img class="puff" src="epuff.png"/>')
  .css({
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    width: image_width * scale_factor,
    height: (frame_count * image_width) * scale_factor
  })
  .data('count', frame_count)
  .appendTo($trash);

 ПредВАритеЛьнАя ЗАГрУЗКА иЗОБрАжения

Если анимационное изображение будет состоять из большого количества кадров, то это при-
ведет к довольно существенному увеличению размера итогового файла, а загрузка растянется 
во времени. Если пользователь удалит элемент до того, как изображение загрузится, анимация 
не сможет отобразиться. Трюк с предварительной загрузкой изображения заключается в его 
загрузке в селектор jQuery в функции document-ready: $('<img src="epuff.png"/>');. Это даст 
вам возможность загрузить изображение, не выводя его на экран, то есть подготовить его 
для выполнения анимации.

Мы также добавили свойство count для изображения посредством действия data. 
В нем содержится общее количество кадров, которые осталось отобразить. Расста-
вив все по своим местам, можем приступать к удалению исходного элемента, ко-
торый был помещен.

chapter_07/15_drag_drop/script.js (фрагмент)
// удалить исходный элемент
$this.animate({
  opacity: 0
}, 'fast').remove();

Для анимации мы предпочли использовать метод animate вместо более сжато-
го fadeOut, поскольку хронометраж отличается. В приводившихся примерах кода 
мы задействовали оба этих метода, при этом снабдили один из них коммента-
рием. Почему бы не выполнить несколько тестов для себя? Анимация с примене-
нием fadeOut запускается позднее, а использование двух методов animate позволяет 
им выглядеть более похожими на единый процесс. Взглянем на второй метод 
animate.

Пока идет изменение прозрачности помещенного изображения, необходимо 
инициировать анимацию. Для этого потребуется обратиться к JavaScript; мы орга-JavaScript; мы орга-; мы орга-
низуем отдельный самовыполняющийся цикл, который обеспечивает однократный 
прогон анимации.

chapter_07/15_drag_drop/script.js (фрагмент)
// анимировать клубящийся дым
(function animate() { 

  var count = $puff.data('count'); 

  if (count) { 
    var top = frame_count - count;
    var height = $puff.height() / frame_count;
    $puff.css({
      "top": - (top * height),
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      'position': 'absolute'
    });
    $trash.css({
      'height': height
    })
    $puff.data("count", count - 1); 
    setTimeout(animate, 75); 
  } else {
    $puff.parent().remove(); 
  }
})();

Внутри данной функции осуществляем выполнение анимации. Вот анализ строк, 
помеченных цифрами.

Мы обернули функцию в конструкцию (function myFunction(){})(), что позволяет 
создавать и выполнять анонимную функцию, которая тем не менее может 
ссылаться на саму себя посредством имени. Это необычная JavaScript-конструкция, 
которую не потребуется понимать во всех тонкостях. В данном случае она слу-
жит удобным средством для создания отдельной функции, которая может 
осуществлять самовызов (это придется кстати, когда будем использовать метод 
setTimeout).

Выясняем, очередь какого кадра подошла, проверяя данные count.

Если кадры для отображения еще остались, вычисляем смещение изображе-
ния и выводим нужный кадр в поле зрения (мы могли бы использовать здесь 
if (count), поскольку в JavaScript число 0 является эквивалентом false).

Уменьшаем значение счетчика кадров, в результате чего при выполнении ново-
го цикла будет отображаться следующий в общей последовательности кадр.

И наконец, вызываем setTimeout, определяя анонимную функцию как функцию 
обратного вызова callback. Таким образом, по прошествии 75 мс, весь процесс 
повторится.

Когда значение счетчика достигнет нуля и выполнение анимации завершится, 
удалим контейнер с изображением клубящегося дыма из объектной модели 
документа DOM.

Испытайте данный пример на практике. Перетащите элемент в корзину, и вы 
увидите, как он исчезает в клубах дыма!

Поведение sortable из состава библиотеки 
пользовательского интерфейса jQuery UI

Еще одним замечательным средством, входящим в библиотеку пользовательского 
интерфейса jQuery UI, является поведение sortable. Если элемент объявлен как 
sortable (то есть сортируемый), он становится целью с возможностью помещения 
для своих дочерних элементов, которые, в свою очередь, становятся перетаскива-
емыми. Благодаря этому вы сможете переупорядочить дочерние элементы так, как 
считаете нужным. Несмотря на то что поведение sortable позволяет определять 
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порядок элементов в контейнере, на самом деле оно не выполняет никакой сорти-
ровки — ею занимается сам пользователь.

Все это делает данное поведение идеальным для списков элементов, порядком 
в которых необходимо управлять. Вместо того чтобы возиться с кнопками Move up 
the list (Переместить вверх по списку) или Move down the list (Переместить вниз по 
списку), которые обычно присутствуют рядом со списками, мы можем применить 
к спискам поведение sortable и дать возможность пользователям переупорядочивать 
элементы в них намного более интуитивно понятным способом.

На главной странице веб-сайта StarTrackr! имеются два списка, которые отра-
жают ранжирование наиболее популярных знаменитостей за неделю. Один служит 
для знаменитостей, входящих в список А (a-list), другой — для входящих в спи-
сок В (b-list). Здесь предоставляется идеальная возможность продемонстрировать 
нашему клиенту отличный трюк: сделаем так, чтобы пользователи могли переупо-
рядочивать списки. Они смогут перемещать знаменитостей в списках А и В вверх 
и вниз и даже менять местами при корректировке их статуса. Когда пользователи 
закончат переупорядочение, они смогут нажать кнопку Accept (Принять), после 
чего внесенные изменения будут отправлены на сервер.

Списки являются первоочередной целью для поведения sortable. Затратив 
немного дополнительных усилий, вы сможете применить его и к элементу div. 
В примере будем использовать следующую разметку.

chapter_07/16_sortables/index.html (фрагмент)
<ul id="a-list" class="connected">
  <li><a href="#">Glendatronix</a></li>
    <li><a href="#">Baron von Jovi</a></li>
  
</ul>

<ul id="b-list" class="connected">
  <li><a href="#">Mr Speaker</a></li>
  
</ul>

Сделать элемент сортируемым так же просто, как и сделать его перетаскиваемым 
и поддерживающим возможность помещения:

$("#a-list, #b-list").sortable();

Существует масса методов, событий и параметров, которые становятся доступ-
ными, когда элемент начинает поддерживать сортировку, при этом их можно 
комбинировать для регулирования интересных моментов, происходящих во время 
сортировки.

chapter_07/16_sortables/script.js (фрагмент)
$("#a-list, #b-list").sortable({
  connectWith: '.connected',
  placeholder: 'ui-state-highlight',
  receive: function(event, ui) { adopt(this) },
  remove: function(event, ui) { orphan(this) }
}).disableSelection();
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Здесь мы задействовали в отношении сортируемых элементов два параметра 
и два метода. Возьмем данные методы за основу, чтобы сделать наши действия чуть 
более дружественными к пользователям. В данном случае удобным является то, 
что доступ к this в функциях обратного вызова callback (мы выполняли это ранее) 
дает ссылку на сортируемый элемент.

 DISableSeleCtIoN

В самом низу приведенного ранее кода имеется примечательное действие — disableSelection . 
Оно, а также его обратный вариант — enableSelection являются двумя по-настоящему мощ-
ными инструментами, входящими в состав библиотеки пользовательского интерфейса jQuery 
UI. Вызов disableSelection лишает пользователей возможности выделять текст, содержащий-
ся в целевых элементах. Данный метод может применяться для блокировки выделения текста, 
когда пользователи перетаскивают или сортируют элементы, и не позволяет пользователям 
случайно выделять текст, когда они просто желают перетащить какой-либо элемент.

Следите за этими методами: в версии UI 2.0 они не останутся без внимания!

Взглянем на два метода, которые мы назначили обработчиками событий.

chapter_07/16_sortables/script.js (фрагмент)
function adopt(which) {
  if ($(which).hasClass('empty')) {
    $(which).removeClass('empty').find('.empty').remove();
  }
}

function orphan(which) {
  if ($(which).children().length == 0) {
    $(which)
      .append($('<li class="empty">empty</li>'))
      .addClass('empty');
  }
}

Данные методы позволяют добавлять текст empty (пустой) в список при удалении 
его последнего элемента и убирать данный текст при добавлении в список нового 
элемента. Событие receive инициализируется, когда сортируемый список принима-
ет элемент из связанного списка. Мы используем его для вызова специального ме-
тода adopt и последующего удаления текста empty, если таковой обнаруживается.

Удаление дочернего элемента из сортируемого элемента приводит к инициали-
зации события remove, которое мы используем для вызова функции orphan. Данный 
метод позволяет проверить, есть ли у сортируемого родительского элемента дочерние 
элементы. Если он пуст, наделяем его дочерним элементом <li> и классом empty.

индикатор хода выполнения
После нашего предшествующего разговора о счетчиках символов как на сайте Twitter 
команда клиента захотела реализовать новую функциональную возможность, ко-
торую они называют StarChirp, чтобы пользователи их сайта имели возможность 
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общаться посредством коротких статусных сообщений (вероятно, о знаменито-
стях). Мы не имеем понятия, откуда у них возникла такая идея, однако с радостью 
возьмемся за ее реализацию. Они уточнили, что хотят дифференцировать свой 
ресурс от других сайтов, позволяющих обновлять состояние, путем отображения 
на экране пользователя счетчика оставшихся символов в виде индикатора хода 
выполнения. Это вполне разумно: пользователи смогут увидеть (в процентах), 
сколько у них осталось места для ввода данных, и без труда поймут, что прибли-
жаются к установленному лимиту слов.

Индикатор хода выполнения является наиболее узнаваемым информационным 
инструментом, с которым сталкиваются пользователи. Он позволяет узнать, на 
каком этапе выполняющегося процесса или набора процессов мы находимся и, что 
более важно, сколько еще это выполнение будет длиться.

Наиболее простой способ создания индикатора хода выполнения заключа-
ется в размещении блочного элемента внутри другого блочного элемента. Шири-
на внешнего элемента будет равна длине индикатора хода выполнения, а ширина 
внутреннего элемента должна быть определена в правильных пропорциях от-
носительно внешнего элемента. Окрасьте внутренний элемент, и все будет го-
тово!

Для решения недавних задач мы использовали библиотеку пользовательского 
интерфейса jQuery UI, к которой и в данном случае можем обратиться и посмотреть, 
что нам может предложить виджет Progressbar из ее состава.

Напишем небольшой блок кода для создания формы, которая будет включать 
соответствующие элементы, однако если говорить об индикаторе хода выполнения, 
то все, что здесь нам потребуется, — это пустой элемент div.

chapter_07/17_progress_bar/index.html (фрагмент)
<form action=" ">
  <fieldset>
    <legend>StarChirp</legend>
    <textarea id="chirper" rows="10" cols="50"></textarea>
    <div id="console">
      <div id="bar"></div>
      <div id="count">0</div>
    </div>
    <button type="submit">Chirp!</button>
  </fieldset>
</form>

Теперь нужно просто сообщить jQuery UI, какой элемент необходимо транс-jQuery UI, какой элемент необходимо транс- UI, какой элемент необходимо транс-UI, какой элемент необходимо транс-, какой элемент необходимо транс-
формировать.

chapter_07/17_progress_bar/script.js (фрагмент)
$('#bar').progressbar();

Вот и все. Индикатор хода выполнения готов! Настроек, которые можно изме-
нить, немного. Если вы хотите, чтобы индикатор по умолчанию имел значение, 
отличное от 0 �, введите следующее:

$('#bar').progressbar({value: 50})
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Что касается поля StarChirp, то здесь мы будем отслеживать нажатие клавишей 
пользователями таким же образом, как поступали в случае с индикатором макси-
мальной длины ранее в этой главе. Однако на этот раз необходимо будет обновлять 
полосу хода выполнения по мере того, как пользователь будет печатать символы.

chapter_07/16_progress_bar/script.js (фрагмент)
$('#chirper')
  .val('')
  .keyup(function(e) {
    var characters = 140;
    var chirp = $('#chirper').val();
    var count = chirp.length;

    if (count <= characters) {
      $('#bar').progressbar('value', (count / characters) * 100);
      $('#count').text(count);
    } else {
      $('#chirper').val(chirp.substring(0,characters));
    }
  });

Важно помнить диапазон индикатора хода выполнения jQuery UI — от 0 до 100. 
Поскольку цифры приводятся в процентах, необходимо вычислить, какое значение 
в процентах будет передаваться. Разделим текущее количество символов на общее 
количество разрешенных, затем умножим результат на 100. Полученное значение 
передадим индикатору хода выполнения через параметр value.

Если в поле окажется больше символов, чем разрешено, используем JavaScript-
функцию substring для отсечения излишка.

Итоговый эффект заключается в том, что при каждом добавлении символа 
индикатор хода выполнения будет увеличиваться, двигаясь вправо, а при удалении 
символа — смещаться влево.

диалоговые окна и уведомления
В былые времена на сайтах брошюрного типа существовали скромные требования, 
касающиеся сообщений, выводившихся для пользователей: на экране они могли 
наблюдать простое сообщение вроде Thanks for submitting the form или всплыва-
ющее диалоговое JavaScript-окно, в котором было напоминание о том, что они за-JavaScript-окно, в котором было напоминание о том, что они за--окно, в котором было напоминание о том, что они за-
были указать в соответствующем поле адрес электронной почты.

Простое модальное диалоговое окно
Модальные диалоговые окна представляют собой всплывающие на экране уведом-
ления, на которые пользователь должен определенным образом отреагировать, 
чтобы продолжить работу. Они сродни незваным гостям: люди склонны отрица-
тельно относиться к всплывающим сообщениям, в силу чего они должны выводить-
ся только в том случае, если данное взаимодействие действительно необходимо. 
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Наш клиент указал, что для него важно, чтобы посетители сайта могли выразить 
свое согласие с лицензионным соглашением с конечным пользователем (End User 
License Agreement (EULA)), чтобы получить возможность пользоваться услугами 
ресурса StarTrackr!. Рассмотрим пример разработки такого окна, тем более что вы 
должны уметь создавать подобные элементы.

Модальные диалоговые окна напоминают лайтбоксы с кнопками. Чтобы обес-
печить наличие в диалоговом окне содержимого, вставим HTML в скрытый элемент 
div. Когда нам потребуется, чтобы оно отобразилось на экране, скопируем содер-
жимое в структуру диалогового окна и соответствующим образом изменим его 
прозрачность. Таким образом, у нас может быть сразу несколько диалоговых окон, 
в которых используются одинаковые лайтбокс-элементы.

chapter_07/18_simple_modal_dialog/index.html (фрагмент)
<!-- содержимое диалогового окна -->
<div id="overlay">
  <div id="blanket"></div>
</div>
<div id="eula" class="dialog">
  <h4>End User License Agreement</h4>
  
  <div class="buttons">
    <a href="#" class="ok">Agree</a>
    <a href="#" class="cancel">Disagree</a>
  </div>
</div>

Как вы можете видеть, мы включили пару кнопочных ссылок в нижнюю часть 
диалогового окна. Именно здесь можно перехватывать события с целью обработки 
взаимодействия с пользователями. Это довольно простая HTML-база, то есть, как вы 
уже догадались, CSS играет важную роль в том, насколько эффективно будут выгля-CSS играет важную роль в том, насколько эффективно будут выгля- играет важную роль в том, насколько эффективно будут выгля-
деть диалоговые окна. Нам необходимо растянуть структуру и лайтбокс-«полотно» 
на весь экран. Модальное диалоговое окно будет выводиться поверх него.

chapter_07/18_simple_modal_dialog/dialog.css (фрагмент)
#overlay {
  bottom: 0;
  display:none;
  left: 0;
  margin-right: auto;
  margin-left: auto;
  position: fixed;
  right: 0;
  top: 0;
  width: 100%;
  z-index: 100;
}

#blanket {
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  background-color:black;
  display: block;
  opacity: 0.8;
  position: absolute;
  top: 0;
  width: 100%;
}

.dialog {
  background: white;
  border-radius: 10px;
  display: none;
  margin: 100px auto;
  position: relative;
  width: 500px;
  padding: 40px;
}

Теперь займемся выводом диалогового окна на экран. Создадим функцию 
openDialog, которая будет отвечать за извлечение HTML-содержимого диалогового 
окна, транспортировку его к оверлейной структуре overlay и вывод на экран. 
Выполнение «транспортировочной» части обеспечивается при участии действия 
clone, которое создает копию текущей jQuery-выборки, оставляя оригинал на мес-jQuery-выборки, оставляя оригинал на мес--выборки, оставляя оригинал на мес-
те. При закрытии диалогового окна содержимое будет удаляться, то есть если мы 
не будем прибегать к клонированию каждый раз, то будем иметь возможность 
открыть его только один раз.

chapter_07/18_simple_modal_dialog/script.js (фрагмент)

function openDialog(selector) {
  $(selector)
    .clone()
    .appendTo('#overlay')
    .show()
    .parent()
    .fadeIn('fast');
}

Поскольку мы добавили к функции поведение, можем вызвать ее всякий раз, 
когда нам потребуется открыть диалоговое окно, и передавать ей селектор элемен-
та, который нужно отобразить.

chapter_07/18_simple_modal_dialog/script.js (фрагмент)

$("#eulaOpen").click(function() {
  openDialog("#eula");
});

Второй этап заключается в возврате всего в первоначальное состояние при за-
крытии диалогового окна. Для этого необходимо отыскать элемент overlay, скрыть 
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его, изменив прозрачность, и удалить клонированное содержимое диалогового 
окна.

chapter_07/18_simple_modal_dialog/script.js (фрагмент)
function closeDialog(selector) {
  $(selector)
    .parents("#overlay")
    .fadeOut('fast', function() {
      $(this)
        .remove();
    });
}

Нам необходимо будет вызвать функцию closeDialog из текущего диалогового 
окна. Однако при его закрытии ситуация с находящимися в нем кнопками должна 
складываться по-другому. Путем внедрения дополнительных кнопок в HTML 
диалогового окна и перехвата связанных с ними событий в той части кода, где 
имеет место document-ready, вы сможете запускать выполнение произвольного ко-
личества обработчиков событий и обрабатывать их так, как вам потребуется.

chapter_07/18_simple_modal_dialog/script.js (фрагмент)
$('#eula')
  .find('.ok, .cancel')
  .on('click', function() {
    closeDialog(this);
  })
  .end()
  .find('.ok')
  .on('click', function() {
    // Пользователь щелкнул на «Согласен»!
  })
  .end()
  .find('.cancel')
  .on('click', function() {
    // Пользователь щелкнул на «Не согласен»!
});

Важной частью данного кода является та, где использовалось действие live. 
Когда мы задействуем clone для создания дубликата узла объектной модели доку-
мента DOM, его обработчик событий утрачивается. Однако live позволяет сохра-
нить все на своих местах вне зависимости от того, как часто мы прибегаем к кло-
нированию и удалению узлов!

Это простой, но довольно грубый способ обработки событий, связанных с кноп-
ками. Из главы 9 вы узнаете, как можно организовать специальную систему обра-
ботки событий. Преимущество использованной здесь методики заключается в том, 
что она чрезвычайно легка и нацелена на конкретные потребности. Однако создание 
кнопок вручную и обработка связанных с ними событий довольно скоро может стать 
утомительным занятием, если у вас имеется много сложных диалоговых окон, кото-
рыми нужно заниматься. По этой причине вас, вероятно, заинтересует виджет Dialog, 
входящий в состав библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI.
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Виджет Dialog из состава библиотеки 
пользовательского интерфейса jQuery UI

Как вы уже догадались, компонент Dialog, присутствующий в библиотеке пользо-
вательского интерфейса jQuery UI, представляет собой полноценный вариант диа-jQuery UI, представляет собой полноценный вариант диа- UI, представляет собой полноценный вариант диа-UI, представляет собой полноценный вариант диа-, представляет собой полноценный вариант диа-
логового окна. Можно перетаскивать такое окно, изменять его размеры, оно может 
быть модальным и немодальным, а также поддерживает различные эффекты пере-
хода и позволяет определять кнопки в диалоговом окне программным путем. При-
мер диалогового окна, стилизованного с использованием темы jQuery UI Lightness, 
представлен на рис. 7.13.

Рис. 7.13. Диалоговое окно, созданное с применением библиотеки  
пользовательского интерфейса jQuery UI

Как и в случае со специальным диалоговым окном, основное содержимое опре-
деляется с использованием HTML-кода, после чего скрывается из виду и по мере 
необходимости выводится на экран с помощью библиотеки. Вы можете поместить 
в диалоговое окно все, что пожелаете, включая изображения, ссылки и формы.

chapter_07/19_jquery_ui_dialog/index.html (фрагмент)

<div id="dialog" title="Are you sure?">
  <p>You've assigned the current celebrity a rating of 0 …</p>
  <p>Perhaps you are just judging them on the terrible last
     movie …</p>
</div>

Для CSS мы используем тему jQuery UI Lightness, поскольку она хорошо под-CSS мы используем тему jQuery UI Lightness, поскольку она хорошо под- мы используем тему jQuery UI Lightness, поскольку она хорошо под-jQuery UI Lightness, поскольку она хорошо под- UI Lightness, поскольку она хорошо под-UI Lightness, поскольку она хорошо под- Lightness, поскольку она хорошо под-
ходит для сайта StarTrackr!. Однако диалоговые окна поддерживают обновление 
своего внешнего оформления, и вы всегда сможете создать собственную тему, вос-
пользовавшись инструментом ThemeRoller (более подробно о нем мы поговорим 
в разделе «Работа с темами» главы 9). Как видно из приведенного HTML-фрагмента, 
атрибут title определяет текст, который будет отображаться в строке заголовка 
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диалогового окна. Кроме того, в HTML-коде имеется один небольшой интересный 
момент: откуда же берутся данные кнопки? Рассмотрим следующий сценарий.

chapter_07/19_jquery_ui_dialog/script.js (фрагмент)
$('#dialog').dialog({
  autoOpen: false,
  height: 280,
  modal: true,
  resizable: false,
  buttons: {
    Continue: function() {
      $(this).dialog(‚close');
      // отправить рейтинг
    },
    'Change Rating': function() {
      $(this).dialog('close');
      // обновить рейтинг
    }
  }
});

Ага, это интересно! Кнопки, включая их текст, определяются посредством па-
раметров, передаваемых функции dialog.

Все кнопки группируются в объекте с последующим присваиванием им свой-
ства buttons диалогового окна. Чтобы определить кнопку, необходимо создать 
именованную функцию в объекте buttons. Код функции будет выполняться всякий 
раз, когда пользователь щелкнет на кнопке, а именем функции будет являться текст, 
который отображается на этой кнопке. Если вы захотите добавить в текст кнопки 
пробел, то необходимо заключить имя функции в кавычки. Добавление кнопок 
в диалоговое окно выполняется справа налево, поэтому убедитесь, что вы добав-
ляете их именно в том порядке, в котором они должны отображаться. Это доволь-
но ловкий способ «упаковать» функции, связанные с кнопками, в рамки кода 
диалогового окна — в отличие от специального диалогового окна, где функцио-
нальность определяется независимо от кода диалогового окна.

 КАВычКи

В приведенном ранее примере имя второй кнопки заключено в кавычки, в то время как имя 
первой — нет. Это было сделано для иллюстрации необходимости заключения в кавычки 
текста кнопок, состоящего из нескольких слов. В случае с вашим кодом может оказаться 
предпочтительным заключить в кавычки все, что можно, чтобы обеспечить последователь-
ность и простоту.

По умолчанию диалоговое окно начинает всплывать на экране, как только вы 
определите его. Это позволяет по мере необходимости без особого труда создавать 
компактные и простые диалоговые окна. Однако в нашем примере сначала нужно 
определить диалоговое окно и обеспечить его вывод на экран только при срабаты-
вании определенного триггера (когда пользователь присвоит знаменитости-неудач-
нице нулевой рейтинг). Чтобы предотвратить немедленный вывод диалогового 
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окна, указываем для свойства autoOpen значение false. Теперь, когда веб-страница 
загрузится, диалоговое окно будет «сидеть сложа руки» и ожидать дальнейших 
инструкций.

Когда пользователь щелкнет на ссылке rating-0, мы дадим указание диалогово-
му окну отобразиться на экране, передав строку 'open' методу dialog. Это неплохой 
способ коммуникации с диалоговым окном после фазы инициализации.

chapter_07/18_jquery_ui_dialog/script.js (фрагмент)

$('#rating-0').click(function() {
  $('#dialog').dialog('open');
});

Только посмотрите, какое замечательное диалоговое окно у нас получилось! 
Теперь мы можем выполнять любой необходимый код внутри функций, связанных 
с кнопками диалогового окна. В код должна входить команда диалоговому окну 
закрыться, когда это потребуется. Если вы взглянете на определения кнопок, при-
веденные ранее, то заметите строку $(this).dialog('close'). Как вам известно, ко-
манда close является противоположной команде open. Вы сможете открывать и за-
крывать диалоговые окна столько раз, сколько понадобится.

Что еще позволяет сделать рассматриваемый нами подключаемый модуль? 
Мы указали для параметра modal значение true, вот почему у нас получился краси-
вый полосатый фон, однако по умолчанию данный параметр будет иметь значение 
false, что даст возможность пользователю продолжать работу с остальной частью 
веб-страницы при открытом диалоговом окне. Мы также задали параметру resizable 
значение false (и оставили значение по умолчанию true для параметра draggable). 
Данные параметры используют поведения resizable и draggable из состава библио-
теки пользовательского интерфейса jQuery UI, придавая диалоговому окну черты 
его собратьев из настольных приложений.

Мы определили заголовочный текст диалогового окна с использованием HTML, 
вы также можете решить данную задачу, воспользовавшись jQuery, — посредством 
свойства title, подобно тому как вы задаете его ширину и высоту. Одной менее 
примечательной, но чрезвычайно полезной альтернативой является параметр 
bgiframe (сокращение от background iframe). Если указать для него значение true, 
то подключаемый модуль bgiframe будет использоваться для устранения проблемы 
в браузере Internet Explorer �, где поля с раскрывающимися списками отобража-
ются поверх других элементов.

Если вести речь о событиях, то вы можете обратиться к событиям open, close 
и focus, связанным с диалоговыми окнами, если вам потребуется выполнить меро-
приятие по обработке, которое не имеет отношения к кнопкам. Существует также 
весьма полезное событие beforeClose, которое наблюдается при передаче диалого-
вому окну команды на закрытие, но до того, как произойдет его непосредственное 
закрытие! Именно этот момент отлично подходит для выполнения необходимой 
обработки любых процессов вне зависимости от того, на какой кнопке был выпол-
нен щелчок. Это событие также придется кстати, если вам потребуется предотвра-
тить закрытие диалогового окна до тех пор, пока не будут соблюдены определенные 
условия.
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Мы уже достигли этапа, когда вам начинает становиться очевидной вся глуби-
на библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI. Все элементы управления, 
которые мы рассматриваем, хорошо продуманы и обладают богатыми функцио-
нальными возможностями. Как всегда, вам придется сравнивать более скромные 
пользовательские решения с альтернативными вариантами, имеющимися в биб-
лиотеке пользовательского интерфейса jQuery UI (которые интенсивнее потреб-jQuery UI (которые интенсивнее потреб- UI (которые интенсивнее потреб-UI (которые интенсивнее потреб- (которые интенсивнее потреб-
ляют трафик, однако требуют меньше времени на реализацию и обладают более 
продвинутой функциональной частью). Выбор следует делать, исходя из требова-
ний, предъявляемых вашим проектом.

Growl-подобные уведомления
Команда нашего клиента обеспокоена тем, что их ресурс StarTrackr! отстает от 
конкурентов в возможности коммуникации с пользователями в режиме реального 
времени. Они хотят иметь возможность поддерживать контакт с пользователями 
и обеспечивать их самой свежей информацией: новыми Twitter-постами, новостя-
ми из RSS-фидов, то есть всем тем, что будет указывать на то, что жизнь на сайте 
StarTrackr! бурлит.

Данные не являются проблемой — о них позаботятся другие участники процес-
са на стороне сервера, но как можно добиться того, чтобы уведомление пользова-
телей было одновременно изящным и эффективным? Снова обратимся за идеями 
к настольным приложениям и реализуем Growl-подобные всплывающие области 
с уведомлениями (Growl — это популярная система уведомлений, используемая 
в настольной операционной системе MacOS X).

Представим ситуацию: у нас появляется какое-либо сообщение, которое долж-
ны увидеть другие пользователи, для чего потребуется добавить на веб-страницу 
всплывающую область. Данная область будет располагаться в правой части экрана. 
Если количество сообщений, которые должны увидеть остальные пользователи, 
станет увеличиваться, то каждое новое будет появляться под тем, которое ему 
предшествует, напоминая складывание предметов в стопку, только наоборот. 
Каждая всплывающая область будет иметь кнопку закрытия, давая возможность 
пользователям закрыть ее после того, как они прочтут сообщение. Как все это будет 
выглядеть в итоге, показано на рис. 7.14.

Рис. 7.14. Growl-подобные уведомления
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Для создания всплывающих областей обратимся к технологии CSS. Она поза-CSS. Она поза-. Она поза-
ботится обо всем, что связано с позиционированием диалоговых окон и приданием 
им привлекательного вида. С точки зрения HTML, все, что нам потребуется, — это 
простой контейнер.

chapter_07/20_growl_style_notifications/index.html (фрагмент)

<div id="growl"></div>

Для достижения нужного эффекта данный элемент должен располагаться 
в нижнем углу. Его размещение в нижнем колонтитуле либо за пределами основ-
ного элемента-контейнера веб-страницы является распространенной практикой. 
Определим базовые CSS-параметры, которые будут отвечать за позиционирова-CSS-параметры, которые будут отвечать за позиционирова--параметры, которые будут отвечать за позиционирова-
ние.

chapter_07/20_growl_style_notifications/style.css (фрагмент)

#growl {
  position: absolute;
  bottom: 0;
  right: 5px;
  width: 320px;
  z-index: 10;
}

Теперь, когда мы разобрались с контейнером, можно переходить к добавлению 
в него всплывающих областей с сообщениями. Создадим простую функцию, кото-
рая берет сообщение, обертывает его в некоторую структуру и присоединяет к по-
зиционированному контейнеру всплывающих областей.

chapter_07/20_growl_style_notifications/script.js (фрагмент)

function addNotice(notice) {
  $('<div class="notice"></div>')
    .append('<div class="skin"></div>')
    .append('<a href="#" class="close">close</a>')
    .append($('<div class="content"></div>').html((notice))
    .hide()
    .appendTo('#growl')
    .fadeIn(1000);
}

Структура, которую мы добавили, состоит из элемента-контейнера с дополни-
тельным элементом div для придания стиля (мы используем его для расположения 
выводимого на экран сообщения на полупрозрачном фоне), кнопки для закрытия 
и контейнера содержимого сообщений.

Еще один момент, касающийся данной функции, на который необходимо обра-
тить внимание, заключается в том, что HTML, который мы передаем, обертывает-HTML, который мы передаем, обертывает-, который мы передаем, обертывает-
ся с использованием jQuery-селектора в виде знака доллара. Это означает, что 
можно передавать как обычный текст, так и HTML либо jQuery-объекты, и все 
они будут отображаться в соответствующей области. Опять-таки вы сможете 
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стилизовать все это так, как того требует веб-сайт, однако для контейнера всплы-
вающих областей необходимо будет указать параметр position: relative.

chapter_07/20_growl_style_notifications/style.css (фрагмент)

.notice {
  position: relative;
  min-height: 30px;
}

.skin {
  position: absolute;
  background-color: #000000;
  bottom: 0;
  left: 0;
  opacity: 0.6;
  right: 0;
  top: 0;
  z-index: -1;
  -moz-border-radius: 5px; -webkit-border-radius: 5px;
}

.close {
  background: transparent url(‚button-close.png') 0 0 no-repeat;
  text-indent: -9999px;
  position: absolute;
  top: 2px;
  right: 2px;
  width: 26px;
  height: 26px;
}

Данный код позволит корректно позиционировать всплывающие области и при-
дать им базовые стили. Нужно будет просто вызвать внутри функции document-ready 
функцию addNotice с сообщением, которое в результате отобразится в нижней час-
ти экрана путем изменения прозрачности.

chapter_07/20_growl_style_notifications/script.js (фрагмент)

addNotice("<p>Welcome to StarTrackr!</p>");
setTimeout(function() {
   addNotice("<p>Stay awhile!</p><p>Stay FOREVER!</p>");
}, 1000);

Вы также можете передавать изображения либо HTML по своему усмотрению. 
Естественно, основная часть времени будет уходить на отображение результатов 
взаимодействия с пользователями или совершение Ajax-вызова — вам просто 
нужно будет вызывать addNotice всякий раз, когда вы захотите вывести на экран 
сообщение для пользователя. Единственная проблема заключается в том, что, как 
только всплывающие области с сообщениями появятся, их нельзя будет полностью 
убрать из виду, то есть они продолжат «складываться в стопку»! Исправим это.
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chapter_07/20_growl_style_notifications/script.js (фрагмент)

$('#growl')
  .find('.close')
  .on('click', function() {
    // удалить всплывающую область
  });

Вместо того чтобы добавлять обработчик событий click непосредственно к кноп-
ке закрытия, используем функцию on, чтобы отслеживать добавляемые элементы 
.close. Это позволит отделить код, обеспечивающий закрытие, и сохранить все 
в красивом и удобочитаемом виде. Нам осталось лишь обеспечить обработку уда-
ления.

chapter_07/20_growl_style_notifications/script.js (фрагмент)

// удалить всплывающую область
$(this)
  .closest('.notice')
  .animate({
    border: 'none',
    height: 0,
    marginBottom: 0,
    marginTop: '-6px',
    opacity: 0,
    paddingBottom: 0,
    paddingTop: 0,
    queue: false
  }, 1000, function() {
    $(this).remove();
  });

Код, обеспечивающий удаление, выполняет поиск ближайшего родительского 
контейнера с использованием действия closest и красиво анимирует переход в не-
видимое состояние. Когда ближайший родительский контейнер станет невидимым, 
контейнер больше не потребуется, поэтому удаляем его из объектной модели до-
кумента DOM. Метод closest представляет собой еще одно jQuery-действие для 
обхода объектной модели документа DOM. Он способен определять местоположе-DOM. Он способен определять местоположе-. Он способен определять местоположе-
ние ближайшего родительского элемента, который соответствует передаваемому 
ему селектору, включая его самого.

Короткие исчезающие уведомления
Снова пятница, послеполуденное время, и вашего босса нет в офисе. До конца ра-
бочей недели осталось совсем немного, но у вас есть еще один час, прежде чем 
начнутся выходные. Это идеальный момент для того, чтобы заняться внедрением 
в веб-сайт одной интересной функциональной особенности. По ходу книги мы 
концентрировались на «оживлении» различных элементов управления и воссоздании 
эффектов, характерных для настольных приложений, однако наиболее замечательным 
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свойством библиотеки jQuery является то, что она позволяет весьма оперативно 
пробовать в деле новые эффекты. Мы позволим духу творчества увлечь нас и соз-
дадим механизм уведомлений, который уходит корнями в историю �-битных ви-
деоигр: речь идет о коротких исчезающих уведомлениях.

Короткие исчезающие уведомления, являющиеся детищем веб-разработчика 
Джереми Кейта, обеспечивают немодальный механизм обратной связи, который 
привлекает внимание пользователей к тому, что произошло то или иное действие. 
Небольшое сообщение (обычно состоящее из одного слова) будет появляться при 
совершении некоторого действия, после чего быстро исчезать, двигаясь вверх 
и изменяя свою прозрачность, подобно уведомлениям о количестве набранных 
очков в классических платформенных видеоиграх! Возможно, вам покажется, что 
данный эффект является всего лишь мелким новшеством, однако позднее вы пой-
мете, что он обеспечивает весьма удобный и удивительно изящный способ уведом-
ления пользователей. Взгляните на него в своем любимом браузере.

Поскольку мы работаем с jQuery, подходов к решению этой задачи будет не-jQuery, подходов к решению этой задачи будет не-, подходов к решению этой задачи будет не-
сколько. Выберем тот из них, который предполагает вставку нового, изначально 
скрытого элемента и его позиционирование таким образом, чтобы он располагался 
прямо по центру и немного выше элемента, инициирующего действие. Что касает-
ся триггеров, то здесь мы задействуем простые якорные теги, которые будут вы-
ступать в роли ссылок Add to wishlist (Добавить к списку желаний). Когда пользо-
ватель щелкнет на какой-нибудь из них, то увидит уведомление Adding (Добавление), 
которое появится над соответствующей ссылкой, после чего быстро исчезнет, из-
меняя свою прозрачность и двигаясь вверх. Когда анимация закончится, текст 
кнопки сменится на Added (Добавлено) и взаимодействие будет завершено.

chapter_07/21_1_up_notifications/index.html (фрагмент)
<a class="wishlist" href="#">Add to wishlist</a>

Элементы сообщения, которые мы вставим, будут обладать классом adding, 
поэтому необходимо убедиться в том, что при присоединении они невидимы и рас-
положены должным образом.

chapter_07/21_1_up_notifications/style.css (фрагмент)
.adding {
  position:relative;
  left:-35px;
  top:-4px;
  display:none;
}

Когда документ будет готов, мы можем перейти к поиску всех целевых элемен-
тов и добавлению нового элемента сообщения к каждому из них. Когда пользователь 
щелкнет на целевом элементе (элементе, обладающем классом wishlist), мы вызо-
вем пользовательскую функцию, которая приведет уведомление в движение.

Пользовательская функция принимает ссылку на текущий объект и функцию 
обратного вызова callback, которая будет выполняться по завершении взаимодей-
ствия. Данная функция переместит выборку на ссылку (посредством действия prev) 
и изменит ее текст на Added (Добавлено).
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chapter_07/21_1_up_notifications/script.js (фрагмент)
$('<span>Adding</span>')
  .addClass('adding')
  .insertAfter('.wishlist');

$('.wishlist')
  .click(function(e) {
    doOneUp(this, function() {
      $(this).prev().text('Added');
    });
    e.preventDefault();
  })

Здесь пользовательская функция не делает ничего нового для нас: она просто 
переходит к скрытому элементу span и выводит его на экран. В результате пользо-
ватель сможет увидеть сообщение. Затем мы запускаем анимацию, которая под-
страивает свойства top и opacity элемента span, чтобы он начал двигаться вверх 
и одновременно исчезал из виду, изменяя свою прозрачность.

chapter_07/21_1_up_notifications/script.js (фрагмент)
function doOneUp(which, callback) {
  $(which)
    .next()
    .show()
    .animate({
      top:"-=50px",
      opacity:"toggle"
    },
    1000,
    function() {
      $(this)
        .css({top: ""})
        .hide('slow', callback)
        .remove();
    });
}

 ПередАчА ФУнКЦий ОБрАтнОГО ВыЗОВА CallbaCk

Вы заметили, что в приведенном примере осуществляется передача переменной callback? 
Мы указали функцию в качестве параметра для doOneUp, однако ничего с ней не делаем — про-
сто передаем ее в качестве функции обратного вызова callback jQuery-действию hide. Когда 
выполнение действия hide будет завершено, оно запустит код, который мы ему передали. 
В данном случае это будет код, изменяющий текст ссылки с Add to wishlist (Добавить к списку 
желаний) на Added (Добавлено).

Созданный эффект впечатляет, однако он станет еще лучше, если сделать его 
конфигурируемым, особенно в том, что касается позиционирования текста 
сообщений (в данный момент он жестко закодирован в CSS). Будет неплохо, если 
вы в своем коде обеспечите этот параметр, а также возможность выбора дистанции, 
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на которую будут перемещаться сообщения, и скорости их перемещения. Короче 
говоря, эффект будет идеален, если оформить его в виде подключаемого модуля! 
Как это сделать, мы рассмотрим в главе 9.

мы в хорошей форме
Для создания удобных в использовании, доступных, впечатляющих форм и эле-
ментов управления необходимо применять все имеющиеся в нашем распоряжении 
инструменты: HTML, CSS, JavaScript и jQuery. Нам, как разработчикам, необходимо 
знать, какой именно инструмент следует использовать для решения конкретной 
задачи. Определившись, можно приступать к работе. Формы и элементы управле-
ния — это ядро разработок веб-приложений, они представляют собой захватыва-
ющую область для экспериментов. 



8 Списки, деревья 
и таблицы

Популярность ресурса StarTrackr! стремительно возросла после внезапного «рек-
ламного трюка» на его страницах, который заключался в том, что одна из знаме-
нитостей инсценировала свою собственную смерть и попыталась использовать 
Twitter для распространения этой новости. Данная знаменитость входит в спи- для распространения этой новости. Данная знаменитость входит в спи-
сок В наиболее популярных известных личностей за неделю, составляемый на 
сайте StarTrackr!, при этом несколько пользователей сайта сообщили средствам 
массовой информации, что данные их «слежки» указывали на то, что знамени-
тость посещала местный эксклюзивный SPA-салон.

Множество новых пользователей, а также заинтригованные средства массовой 
информации, хлынувшие на сайт StarTrackr!, создали такой приток новых данных, 
что администраторы ресурса едва справляются с ним. Наш клиент обеспокоен тем, 
что достоверным сведениям предпочитается огромное количество бульварных 
сенсаций, при этом информация теряется в массе неструктурированных списков 
и таблиц.

Администрирование сайта является сферой, которой часто не уделяется долж-
ного внимания. Она находится вне поля зрения основной группы пользователей, 
поэтому здесь имеет место тенденция не так сильно заботиться об обеспечении 
удобства использования и опыте, который могли бы получить администраторы 
сайта. Остаться без внимания могут такие вещи, как поступательное расширение 
функциональности и доступность (как обычно это бывает из-за сильно поджима-
ющих сроков!).

Однако с появлением полноценных интернет-приложений (Rich Internet 
Applications (RIA)) ситуация начинает изменяться. Клиенты ожидают, что создава-
емые разработчиками веб-системы смогут конкурировать с их настольными прило-
жениями в плане удобства использования и дизайна. Благодаря тому что на нашей 
стороне выступает библиотека jQuery, у нас не возникнет с этим проблем!

Списки
Списки являются поистине невоспетыми героями периода Интернета, который 
наступил после засилья макетов на основе таблиц. Освободившись от тираниче-
ских ограничений табличных ячеек, дизайнеры стали искать другие семантически 
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правильные пути воссоздания распространенных элементов пользовательского 
интерфейса вроде меню, навигационных панелей, вкладок и т. д. И время от вре-
мени по мере того, как основные данные избавляются от излишнего макетного 
бремени, все, что остается в итоге… это списки!

На сайте StarTrackr! уже можно отыскать обширный массив списков: они фор-
мируют основу закладок, аккордеонов, меню, галерей изображений и прочего, 
однако существует еще многое, что мы можем сделать, чтобы расширить функцио-
нальность списков.

Поведение selectable из состава библиотеки 
пользовательского интерфейса jQuery UI

Огромное количество содержимого, генерируемого пользователями, беспокоит 
нашего клиента. Тысячи тегов поступают от пользователей, однако юридический 
отдел настаивает на том, что управляющему, который также входит в команду кли-
ента, необходимо вручную одобрять каждый тег, чтобы избежать повторения не-
давней малоприятной судебной тяжбы.

Поскольку на сайте StarTrackr! используется свободная от каких-либо ограни-
чений система тегов, в списках можно найти массу дубликатов тегов. Эта текущая 
система подразумевает массу дополнительной работы по администрированию. Наш 
клиент очень хочет иметь возможность свободно просматривать теги, осуществлять 
их выборку (а также всех дубликатов) и щелкать на кнопке, чтобы одобрять либо 
отклонять их.

Наш план предполагает добавление поведения selectable из состава библиоте-
ки пользовательского интерфейса jQuery UI к списку. Если элемент поддержива-jQuery UI к списку. Если элемент поддержива- UI к списку. Если элемент поддержива-UI к списку. Если элемент поддержива- к списку. Если элемент поддержива-
ет возможность выбора (является выбираемым), то вы сможете «набрасывать 
лассо» также на все его дочерние элементы: щелкните на одном элементе, а затем, 
не отпуская нажатую кнопку мыши, очертите указателем последующие элементы, 
и вы увидите, что они будут выделены. Выбирать элементы можно так, как вам 
удобно. Идеально для администрирования скучных списков! Поведение, которое 
нам необходимо обеспечить, показано на рис. �.1.

Помимо «набрасывания лассо», поведение selectable позволяет, используя 
клавишу Ctrl (как и в большинстве настольных приложений), добавлять в списки 
элементы, расположенные не последовательно один за другим.

 держите СВОиХ ПОЛьЗОВАтеЛей В КУрСе

Несмотря на то что возможность использовать мышь для «набрасывания лассо» с целью 
выбора элементов в списках является весьма интересной и удобной, она будет таковой для 
ваших пользователей, если они знают о ней. Выбор элементов подобным образом является 
нестандартной формой взаимодействия в Интернете, поэтому вам придется позаботиться об 
инструкциях, которые научат посетителей вашего сайта тому, как пользоваться новой функ-
циональностью.

Переходим к разметке. Сервер будет выдавать длинный список тегов, который 
станет отличной базой для селекторной сетки. Мы также добавим несколько кно-
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пок, посредством которых пользователи смогут одобрять или отклонять теги, 
входящие в их выборку, а также кнопку для очистки выборки.

chapter_08/01_jquery_ui_selectable/index.html (фрагмент)
<ul id="tags">
  <li>bad singer</li>
  <li>old</li>
  <li>plastic surgery</li>
  <li>broke</li>
  
</ul>
<button id="approve">Approve</button>
<button id="reject">Reject</button>
<button id="clear">Clear</button>

Большой список выглядит чуть более устрашающим, поэтому мы воспользуем-
ся CSS, чтобы превратить список в сетку, а каждый тег — в небольшое поле.

#tags {
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: 0;
}

#tags li {
border: 1px solid #ccc;
float: left;
width: 60px;
height: 60px;
font-size:1.1em;
margin:3px;

Рис. 8.1. Элементы в списке с возможностью выбора
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padding:0.4em;
text-align:center;
}

Когда сетка будет готова, мы сможем перейти к внедрению функциональности 
библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI в веб-страницу. Сделаем так, 
чтобы список тегов начал поддерживать возможность выбора.

chapter_08/01_jquery_ui_selectable/script.js (фрагмент)
$("#tags").selectable();

Запустите браузер и проверьте, как все работает. Гм… ну как, произошло что-
нибудь? По-видимому, да, но ничего не видно. Метод selectable добавляет атрибу-
ты класса class к выбранным элементам, и если мы не присвоим им стили, то не 
сможем увидеть ничего происходящего. Если вы исследуете элементы в списке 
с помощью Firebug по мере того, как будете их выбирать, то заметите, что произо-
шли изменения. Займемся присвоением стилей элементам выборки.

chapter_08/01_jquery_ui_selectable/style.css (фрагмент)
#tags .ui-selecting {
  background: #FEFF9F;
}

#tags .ui-selected {
  background-color:#eEeF8F;
}

Класс ui-selecting задействуется, когда пользователь находится в процессе 
выбора элементов, а класс ui-selected добавляется, как только пользователь закон-
чит их выбирать. Попробуйте сделать это — и увидите, что у вас есть возможность 
«набрасывать» квадратное «лассо» на элементы. Это вполне обычное взаимодей-
ствие, которое является именно тем, что необходимо в случае с компонентами 
вашей веб-страницы. Вы также можете выбирать отдельные элементы, щелкая на 
них кнопкой мыши и удерживая при этом нажатой клавишу Ctrl.

Следующая задача заключается в том, чтобы разобраться с дубликатами тегов. 
В системе тегирования количество тегов для каждого элемента важно. Поэтому 
вместо того, чтобы просто удалить дубликаты, мы напишем код, который выбира-
ет все теги, соответствующие выборке пользователя. Например, если пользователь 
щелкнет кнопкой мыши на A-lister, будут выделены все теги A-lister.

Нам необходимо знать, какие события можно перехватить в случае с рассмат-
риваемым компонентом библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI. 
Согласно документации1, перехватывать можно такие события, как start, stop, 
selecting, unselecting, selected и unselected. Мы могли бы перехватывать событие 
selecting и удалять дубликаты по мере того, как пользователь будет двигать мышью, 
однако здесь возможна небольшая путаница. Мы обратимся к событию stop, кото-
рое инициируется сразу же, как пользователь закончит выбирать элементы.

1 http://docs.jquery.com/UI/Selectable
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chapter_08/01_jquery_ui_selectable/script.js (фрагмент)

$('#tags').selectable({
  stop: function() {
    // Пользователь закончил выбирать элементы!
  }
});

Теперь можно начинать поиск дубликатов тегов. Основной подход, который мы 
для этого применим, будет заключаться в создании списка всех тегов, выбранных 
пользователем, с последующим выявлением любых их дубликатов в более длинном 
списке тегов.

chapter_08/01_jquery_ui_selectable/script.js (фрагмент)

var names = $.map($('.ui-selected, this'), function(element, i) {
  return $(element).text();
});

$('li', this)
  .filter(function() {
    return($.inArray($(this).text(), names) != -1); {
   .addClass('ui-selected');

Для поиска дубликатов мы использовали ассортимент новых jQuery-инстру-jQuery-инстру--инстру-
ментов, поэтому держите свои шляпы, господа!

Первым из них является самый необычный: $('.ui-selected', this). Он на-
поминает простой селектор jQuery, однако существует и второй параметр. Ока-
зывается, полное определение селектора jQuery на самом деле выглядит как 
$(expression, context) — мы просто опустили второй параметр. context указывает, 
где jQuery следует искать селектор. По умолчанию поиск будет осуществляться 
по всей веб-странице, однако если в качестве контекста указать неупорядочен-
ный список, то выражение будет ограничено элементами, имеющимися в этом 
списке.

методы $.map и $.inarray
К следующей паре jQuery-методов, которые мы рассмотрим, относятся $.map 
и $.inArray, предназначенные для «жонглирования» элементами в списках. Данные 
вспомогательные методы из состава библиотеки jQuery используются главным 
образом для работы с JavaScript-массивами — именно этим мы здесь и займемся. 
Сначала создадим массив с именем names, который заполним с помощью метода 
$.map.

Метод $.map позволяет обращаться к любому элементу в массиве, обрабатывать 
его некоторым образом и возвращать результаты в виде нового массива. Его сле-
дует использовать, когда необходимо одинаково трансформировать все элементы. 
Нам потребуется трансформировать jQuery-выборку в простой список теговых 
текстов, для чего мы передадим выборку и определим анонимную функцию для 
возврата текста каждого из элементов. Алле-оп: массив теговых текстов!
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Функцию map также можно применять непосредственно к выборке, при этом мы 
могли бы переписать код для извлечения имен следующим образом:

var names = $('.ui-selected, this').map(function(i, element){
  return $(element).text();
});

 MaP, FIlter и дрУЗья

Функции map и filter являются примерами функций более высокого порядка; то есть они 
представляют собой функции, которые принимают в качестве параметров функции для при-
менения к нашим спискам. Наличие стандартного интерфейса для манипуляций со списками 
является довольно эффективным решением: это позволит вам трансформировать свои дан-
ные в простую, удобочитаемую форму. Кроме того, операции map и filter (а также другие 
итерационные методы) были добавлены в последние версии JavaScript1 .

Далее мы воспользуемся трюком с контекстом, который уже применяли ранее, 
чтобы извлечь все элементы списка и подвергнуть их фильтрации на предмет того, 
имеются среди них дубликаты или нет. Функция filter будет использовать вспо-
могательный метод $.inArray, который позволяет осуществлять поиск определен-
ного значения в массиве (он может выполнять поиск только в обычных JavaScript-
массивах, но не в jQuery-выборках). Если, например, задать массив и срок поиска 
в виде $.inArray(value, array), то на выходе получим индекс значения в массиве. 
Если значение не будет обнаружено в массиве, то метод вернет -1. Помните, что 
функция filter предполагает возврат true или false, поэтому необходимо проверить, 
какое значение вернул метод $.inArray (например, -1), и обеспечить возврат true 
или false соответственно. Использование функции filter подобным образом дает 
возможность исследовать массив текстовых тегов в поиске текста каждого элемен-
та в списке. Если таковой отыщется, он будет дубликатом, поэтому мы возвращаем 
его функции filter, чтобы выбрать его.

доступ к данным
Теперь, когда у нас есть возможность производить выборки, как мы можем исполь-
зовать их? Компонент Selectable, входящий в состав библиотеки пользовательско-
го интерфейса jQuery UI, работает с именами классов, чем мы и займемся. Чтобы 
получить список выбранных значений, нужно просто выполнить поиск элементов, 
имеющих класс ui-selected.

chapter_08/01_jquery_ui_selectable/script.js (фрагмент)
$('#approve').click(function() {
  $('#tags')
    .find('.ui-selected')
    .addClass('approve')
    .removeClass('ui-selected reject');
});

$('#reject').click(function() {

1 https://developer.mozilla.org/en/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array



Списки 297

  $('#tags')
    .find('.ui-selected')
    .addClass('reject')
    .removeClass('ui-selected approve');
});

$('#clear').click(function() {
  $('#tags')
    .find('li')
    .removeClass('ui-selected approve reject');
  $('#approved').val('');
});

Мы лишь добавляем класс approve или reject, когда пользователь щелкает на 
кнопках, не забывая при этом удалять класс ui-selected, поскольку хотим присво-
ить одобренным тегам стиль, отличный от того, который будут иметь выбранные 
теги.

Однако что, если мы, например, захотим отправить данную информацию на 
сервер? Возможно, будет разумным сохранить список одобренных тегов в скрытом 
поле формы, чтобы сервер имел к ним доступ для обработки. Обновим обработчик 
событий #approve для совершения итерации по всем одобренным элементам и до-
бавим индекс каждого элемента в скрытое поле, используя при этом простой фор-
мат, включающий разделители в виде вертикальных черточек.

chapter_08/01_jquery_ui_selectable/script.js (фрагмент)

$('#approve').click(function() {
  var approvedItems = "";
  $('#tags')
    .find('.ui-selected')
    .addClass('approve')
    .removeClass('ui-selected reject')
    .each(function() {
      approvedItems += $(this).index() + "|";
    });
  $('#approved').val(approvedItems);
});

Добавим также строку к обработчику событий click, касающихся кнопки #clear, 
для удаления введенного значения.

chapter_08/01_jquery_ui_selectable/script.js (фрагмент)
$('#approved').val('');

Благодаря методу index теперь мы знаем, какие элементы в списке были одоб-
рены. Данный метод позволяет узнать местоположение элемента внутри родитель-
ского элемента. Наш элемент управления впечатляет легкостью использования. 
Подключаемый jQuery UI-модуль Selectable выполняет много работы, скрытой от 
наших глаз, чтобы списки обрели поддержку возможности выбора, однако в итоге 
получается вполне обычный компонент, который нам и требуется.
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Сортировка списков
Теперь, когда система тегов находится под контролем, пора обратиться к другим 
спискам, которые разбросаны по администраторской секции. Многие из этих спис-
ков заполняются сервером в том порядке, в котором они поступают в систему. 
Такой подход позволяет видеть, что имеется нового, однако не годится для поиска 
конкретных элементов. Наш клиент хочет, чтобы мы внедрили функциональность, 
которая позволит сортировать все списки в администраторской секции, то есть 
даст возможность щелкнуть на кнопке и выполнить сортировку списков в возрас-
тающем или убывающем алфавитном порядке.

Разметка будет включать простые неупорядоченные списки, каждый из который 
будет содержать ссылку.

chapter_08/02_sorting_lists/index.html (фрагмент)

<ul class="sortable">
  <li><a href="#">Beau Dandy</a></li>
  <li><a href="#">Glendatronix</a></li>
  <li><a href="#">BMX Spandex Corporation</a></li>
  <li><a href="#">Maxwell Zilog</a></li>
  <li><a href="#">Computadors</a></li>
</ul>

jQuery-объекты лишены какой-либо встроенной сортировочной функциональ--объекты лишены какой-либо встроенной сортировочной функциональ-
ности. Однако в этом есть смысл: выборка может включать различные типы эле-
ментов, расположенных в разных частях веб-страницы, поэтому их последователь-
ная сортировка не представляется возможной. По этой причине, чтобы подвергнуть 
сортировке jQuery-выборки, нам придется обратиться к методам, используемым 
для работы с массивами JavaScript. На самом деле jQuery-выборки не являются 
массивами, однако они чем-то напоминают их и позволяют использовать в сочета-
нии с jQuery-выборками JavaScript-функцию sort.

Мы постараемся создать виджет для сортировки списков, который можно будет 
использовать многократно. Дадим ему имя SORTER и будем вызывать SORTER.sort(list) 
для сортировки списка в возрастающем порядке, а SORTER.sort(list, 'desc') — для 
сортировки в убывающем порядке. Предполагается, что передаваемый селектор 
будет соответствовать упорядоченному и неупорядоченному спискам, однако сна-
чала посмотрим, получится ли у нас претворить все это в жизнь.

chapter_08/02_sorting_lists/script.js (фрагмент)

var SORTER = {};
SORTER.sort = function(which, dir) {
  SORTER.dir = (dir == "desc") ? -1 : 1;
  $(which).each(function() {
    // найти элементы списка и произвести их сортировку
    var sorted = $(this).find("> li").sort(function(a, b) {
      return $(a).text().toLowerCase() > $(b).text().toLowerCase() ?

SORTER.dir : -SORTER.dir;
    });
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    $(this).append(sorted);
  });
};

Данный блок кода выглядит обманчиво коротким, однако он выполняет множе-
ство работы. Сначала проверяем, был ли параметр desc передан в качестве парамет-
ра dir, и, соответственно, присваиваем значение переменной SORTER.dir. Все, что необ-
ходимо сделать, — извлечь все дочерние элементы первого уровня в списке и выполнить 
их сортировку. Нам нужны только элементы первого уровня, если мы затронем 
другие уровни, то относящиеся к ним элементы будут отсортированы и перемещены 
на родительский уровень. Поскольку вызов sort возвращает выборки в «сырое» 
JavaScript-состояние, необходимо повторно обернуть их в $(), чтобы иметь возмож-
ность вызвать jQuery-метод text и сравнить их значения. Мы также преобразуем 
значения в нижний регистр, что сделает сортировку нечувствительной к регистру.

 ФУнКЦия Sort

Функция sort является обычным JavaScript-инструментом. Она выполняет сортировку массива, 
основываясь либо на правилах по умолчанию, подразумевающих, например, сортировку по 
порядку номеров, если речь идет о числах, и сортировку в алфавитном порядке в случае со 
строками, либо на значении, возвращенном функцией, которую вы ей передали. Функция sort 
обрабатывает элементы, содержащиеся в массиве, и передает их вашей функции парами. Если 
ваша функция вернет значение 1, функция sort поменяет элементы местами и поставит второй 
элемент на место первого. Если ваша функция вернет значение -1, то JavaScript-функция sort 
оставит первый элемент на прежнем месте. И наконец, если ваша функция вернет значение 0, 
функция sort будет считать, что оба элемента равны и сортировка не требуется.

Мы прибегли к небольшой хитрости, чтобы одну и ту же функцию можно было 
использовать для выполнения сортировки в возрастающем и убывающем порядке. 
Мы присваиваем переменной SORTER.dir значение -1 или 1 в зависимости от направ-
ления. Затем в функции сравнения sort производим дальнейшие вычисления: если 
a окажется меньше b, то возвращаем -SORTER.dir. Если направление подразумевает 
значение -1, то обрабатываем его как -(-1), что является тем же самым, что и 1, 
поэтому, если попытаемся выполнить сортировку в убывающем порядке, возвра-
щаемые значения поменяются местами.

Произведя сортировку элементов, мы можем повторно вставить их в список уже 
в правильном порядке. Помните, что функция append сначала удаляет элемент, то есть 
она удаляет определенный элемент, а затем добавляет его в нужном месте.

В качестве эксперимента добавим кнопки в HTML-код и вызовем SORTER.sort 
из их обработчиков событий click.

chapter_08/02_sorting_lists/script.js (фрагмент)

$('#ascending').click(function() {
  SORTER.sort('.sortable');
});
$('#descending').click(function() {
  SORTER.sort('.sortable', 'desc');
});
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манипулирование раскрывающимися  
списками в полях

В предыдущей главе мы подробно изучили формы. Кроме того, нам, несомненно, сто-
ит взглянуть на определенные элементы форм в контексте списков. Здесь мы рас-
смотрим элементы select, особенно те, которые имеют параметр multiple="multiple" 
(то есть являются полями с раскрывающимися списками, из которых можно вы-
бирать нужные элементы).

Перенос элементов из одного списка в другой
Наш клиент попросил усовершенствовать на его сайте StarTrackr! администра-
торскую функциональность, связанную с внесением знаменитостей в список А. 
Используемая система включает в себя два элемента select: один содержит знаме-
нитостей, входящих в список А, другой — всех остальных известных личностей. 
Однако популярность весьма непостоянна: сегодня ты знаменит, а завтра можешь 
оказаться в полном забвении, поэтому наш клиент и пожелал иметь возможность 
переносить знаменитостей из одного списка в другой. Для этого мы добавим в ин-
терфейс несколько элементов управления, а как все будет выглядеть в итоге, пока-
зано на рис. �.2.

Рис. 8.2. Списочные поля и элементы управления

HTML-код, с которым мы будем работать, включает два элемента select и не-
сколько кнопок для выполнения различных операций.

chapter_08/03_select_lists/index.html (фрагмент)
<select id="candidates" multiple="multiple" size="8">
  <option value="142">Beau Dandy</option>
  
</select>
<select id="a-listers" multiple="multiple" size="8">
  <option value="232">Johnny Stardust</option>
  
</select>
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<div id="controls">
  <input type="button" id="swapLeft" value="&gt;" />
  <input type="button" id="swapRight" value="&lt;" />
  
</div>

Как отмечалось ранее, наш клиент хочет иметь возможность переносить вы-
бранные элементы из одного списка в другой. Создадим объект SWAPLIST, который 
будет содержать всю новую функциональность. Его можно будет использовать 
повторно в дальнейшем в процессе работы с элементами select.

chapter_08/03_select_lists/script.js (фрагмент)
var SWAPLIST = {};
SWAPLIST.swap = function(from, to) {
  $(from)
    .find(':selected')
    .appendTo(to);
}

Мы определили функцию swap, принимающую селекторные строки, целью ко-
торых являются два списка: исходный и конечный. Первая задача заключается 
в том, чтобы извлечь все элементы, которые выбраны в текущий момент. Это мож-
но сделать с помощью функции find в сочетании с фильтром формы :selected. 
Данный фильтр вернет все элементы формы, имеющие атрибут selected. Затем мы 
сможем перенести выборку в конечный список с помощью appendTo. Все просто! 
А после того, как эта функциональность будет внедрена, мы сможем применить ее 
к любым двум спискам, вызвав метод swap из соответствующих обработчиков со-
бытий.

chapter_08/03_select_lists/script.js (фрагмент)
$('#swapLeft').click(function() {
  SWAPLIST.swap('#candidates', '#a-listers');
});
$('#swapRight').click(function() {
  SWAPLIST.swap('#a-listers', '#candidates');
});

Теперь выбранные элементы можно будет переносить из одного списка в другой 
и обратно по своему усмотрению! Расширим функциональность объекта SWAPLIST. 
Как насчет возможности переносить сразу все элементы? Сделать это еще проще.

chapter_08/03_select_lists/script.js (фрагмент)
SWAPLIST.swapAll = function(from,to) {
  $(from)
    .children()
    .appendTo(to);
}

В данном случае мы просто берем все дочерние элементы (вместо только вы-
бранных элементов) и добавляем их в нижнюю часть целевого списка. Весь перечень 
элементов будет целиком перенесен из исходного списка в конечный.
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инвертирование выборки
Следующее требование нашего клиента таково: он хочет, чтобы мы добавили кноп-
ку, которая инвертирует текущую выборку, что позволит посетителям его сайта 
легче работать с большими выборками. Когда пользователь щелкнет на данной 
ссылке, все текущие выбранные элементы в целевом списке перестанут быть тако-
выми, и наоборот. Создадим функцию внутри объекта SWAPLIST, которая будет вы-
полнять эту задачу.

chapter_08/03_select_lists/script.js (фрагмент)
SWAPLIST.invert = function(list) {
  $(list)
    .children()
    .prop('selected', function(i, selected) {
      return !selected;
    });
}

Все, что нам требуется сделать, — это извлечь каждый элемент списка и заменить 
его свойство selected с использованием действия prop. Действие prop весьма схоже 
с attr (с которым мы сталкивались ранее), с тем исключением, что оно применяет-
ся для задания свойств, а не атрибутов. Обычно, если речь идет о логическом зна-
чении true/false, то следует использовать prop, а полный перечень свойств и атри-
бутов (а также подробное рассмотрение этих двух методов) можно отыскать на 
сайте документации к jQuery1.

Мы применяем функцию prop для задания !$(this).prop('selected') элементам 
списка. JavaScript-оператор NOT (!) (восклицательный знак) инвертирует логи-
ческое значение, поэтому, если значение было true, оно станет false, а если было 
false, станет true.

 ВыЗОВ ProP С ПАрАметрОм В Виде ФУнКЦии

В приведенном примере мы использовали ловкий прием — действие prop и увидели, что оно 
схоже с действием attr, однако воспользовались преимуществами более продвинутой функ-
циональности. Ранее мы применяли действие attr(key, value) для того, чтобы устанавливать 
статические значения для атрибутов, однако prop и attr также позволяют передавать функ-
цию для определения задаваемого значения. Этой функции необходимо передать два пара-
метра: индекс элемента и его текущее значение. Возвращаемое функцией значение станет 
новым значением атрибута. В случае с методом invert мы возвращаем значение, противопо-
ложное текущему значению элемента в выборке, благодаря чему происходит переключение 
каждого элемента. Можно выполнять подобный тип динамической обработки также с по-
мощью команд text, html, val, addClass, wrap… и многих других!

Поиск в списках
Выслушав жалобы команды нашего клиента о том, как трудно отыскать требуемых 
знаменитостей, мы решили добавить небольшой функциональный параметр: бы-
стрый поиск, при котором можно будет вводить несколько символов и автомати-
чески выбирать любые соответствующие элементы.

1 http://blog.jquery.com/2011/05/12/jquery-1-6-1-released
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chapter_08/03_select_lists/script.js (фрагмент)
SWAPLIST.search = function(list, search) {
  $(list)
    .children()
    .prop('selected', false)
    .filter(function() {
      if (!search) {
        return false;
      }
      return $(this)
        .text()
        .toLowerCase()
        .indexOf(search.toLowerCase()) > - 1
    })
    .prop('selected', true);
}

Что именно здесь происходит? Сначала мы извлекаем все элементы списка, 
после чего удаляем любые предыдущие выборки (путем указания false для selected). 
Затем применяем действие filter для поиска всех элементов, которые нам необхо-
димы.

Действие filter принимает функцию в качестве параметра и запускает ее вы-
полнение в отношении каждого jQuery-объекта в выборке. Если функция вернет 
значение true, элемент останется в выборке. Но если она вернет значение false, 
элемент исключается… из выборки и не будет затрагиваться при дальнейшей об-
работке.

Для поиска интересующих элементов необходимо проверить, включает ли их 
текстовое содержимое текст, который мы ищем. Для этого используем действие 
text, которое предоставляет нам строку. Мы преобразуем ее в нижний регистр 
(благодаря чему поиск будет нечувствителен к регистру) и проверяем, располага-
ется ли исходный текст в строке элемента. JavaScript-метод indexOf позволяет 
выявить позицию строки внутри другой строки, например "hello".indexOf('ll'); 
вернет 2 (значение индекса, как обычно, начинается с 0). Если подстрока не будет 
обнаружена, indexOf вернет значение -1, для получения которого мы и проводим 
проверку.

Все элементы, оставшиеся в jQuery-выборке после выполнения функции filter, 
должны содержать ключевое слово, которое мы ищем. Мы снова используем метод 
prop для того, чтобы выбрать их.

Чтобы воспользоваться поисковым методом, который мы создали, можно было 
бы присоединить его к обработчику событий click, то есть пользователь сможет 
ввести слово, а затем щелкнуть на кнопке поиска. А еще лучше — присоединить 
обработчик событий keyup к элементу input, в результате чего поиск начнет выпол-
няться сразу, как только пользователь введет слово.

chapter_08/03_select_lists/script.js (фрагмент)
$('#search').keyup(function() {
  SWAPLIST.search("#a-listers, #candidates", $(this).val());
});
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деревья
«Вот еще один вопрос, который нужно решить. У нас есть несколько подкатегорий 
знаменитостей — ну, вы знаете, где содержатся знаменитости из списка А, входя-
щие в состав музыкальных групп, либо те из них, кто стал известен благодаря бо-
гатым родителям; личности из списка B, которые промелькнули в каком-нибудь 
реалити-шоу на телевидении, и тому подобные. Все они сейчас располагаются в од-
ном большом списке. Мне необходимо иметь возможность видеть, как эти катего-
рии располагаются одна в другой! Вы можете создать нечто такое, что поможет мне 
в этом плане?»

Один из представителей команды нашего клиента имеет в виду дерево. Деревья 
редко можно встретить в Интернете по двум причинам: они довольно сложны 
и ситуаций, где имеет смысл их использовать, не так уж много. Однако вложенный 
набор категорий является достаточным поводом для применения древовидной 
структуры (ее более распространенный вариант представляет собой структуру 
каталогов), поэтому приступим!

разворачиваемое дерево
Раскроем вам секрет деревьев: на самом деле они являются всего лишь вложенны-
ми списками. Ключевой момент в работе с деревьями с использованием jQuery 
заключается в следующем: нам необходимо убедиться в том, что HTML-разметка 
последовательна, то есть мы должны иметь возможность знать, где находимся, 
а также открывать и закрывать нужные ветви. Элемент управления, который будет 
создаваться, показан на рис. �.3. Мы намеренно выбрали скромные стили, но не 
забывайте, что потенциал для улучшения внешнего вида ограничен лишь вашими 
навыками работы с CSS!

Рис. 8.3. Базовое разворачиваемое дерево

Важной частью разметки будет элемент span, содержащий имя каждой категории 
(или каталога). Мы будем использовать данный элемент в качестве основы для 
вставки небольшого графического символа «плюс/минус», который послужит пере-
ключателем ветви. Вот подмножество разметки, с которой мы будем работать.
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chapter_08/04_expandable_tree/index.html (фрагмент)

<ul id="celebTree">
  <li><span>A-list Celebrities</span>
    <ul>
      <li><span>In a successful band</span>
        <ul>
          <li>Johnny Stardust</li>
          <li>Glendatronix</li>
        </ul>
      </li>
      
      <li><span>Famous because they're rich</span>
        <ul>
          <li><span>Dot-Com millionaires</span>
            <ul>
              <li>Joel Mynor</li>
              

Дерево можно расширять настолько, насколько вам потребуется, — нужно про-
сто продублировать структуру внутри соответствующего дочернего элемента 
списка. Поскольку HTML-разметка выглядит аккуратно и последовательно, вы 
можете легко генерировать ее на сервере.

Разобравшись со списком на веб-странице, далее необходимо будет приукрасить 
его с помощью CSS. Вы можете сделать это по своему усмотрению, мы же добавим 
нашему коду несколько дополнительных классов, которые сможем использовать 
для настройки внешнего вида. Класс handle присвоим элементу, который будем 
применять в качестве рукоятки-переключателя. Когда ветвь дерева будет открыта, 
он получит класс opened, в противном случае он будет иметь класс closed. В приме-
ре, приведенном далее, эти классы используются для добавления CSS-спрайта, вид 
которого будет изменяться — знак «плюс» превратится в «минус».

chapter_08/04_expandable_tree/script.js (фрагмент)

.handle {
  background: transparent url(tree-handle.png) no-repeat left top;
  display:block;
  float:left;
  width:10px;
  height:10px;
  cursor:pointer;
}
  .closed { background-position: left top; }
  .opened { background-position: left -10px; }

Код, лежащий в основе дерева, крайне прост из-за рекурсивной природы деревь-
ев: нужно лишь создать небольшой блок кода и присоединить его к каждой подка-
тегории. Наш план создания эффекта разворачиваемого/сворачиваемого дерева 
предусматривает начальное скрытие всех вложенных категорий ul. Затем мы до-
бавим новый элемент, разместив его перед заголовком категории, который будет 
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содержать обработчик событий click — он будет обеспечивать раскрытие и закры-
тие ветви.

chapter_08/04_expandable_tree/script.js (фрагмент)
$('#celebTree ul')
  .hide()
  .prev('span')
  .before('<span></span>')
  .prev()
  .addClass('handle closed')
  .click(function() {
    // щелчок кнопкой мыши на рукоятке «плюс/минус»
  });

Здесь мы имеем шесть объединенных в цепочку действий. Готовы поспорить, 
что сейчас вы чувствуете, как мощь jQuery буквально пульсирует в ваших венах! 
Мы видим, где именно придется кстати последовательность разметки. В каждом 
списке подкатегорий мы ищем предшествующий элемент span — заголовок под-
категории. Затем вставляем новый элемент span непосредственно перед заго-
ловком.

Поскольку мы добавляем рукоятку перед заголовком, необходимо вернуться 
к ней с помощью действия prev. Добавляем классы handle и closed (поскольку ру-
коятка по умолчанию закрыта из-за действия hide), а также обработчик событий 
click, инициируемых при щелчке на ней кнопкой мыши.

На данном этапе дерево будет пребывать в полностью свернутом состоянии, при 
этом заголовки будут снабжены новой рукояткой. Нам осталось лишь обеспечить 
переключение ветвей, когда пользователь щелкнет на рукоятке кнопкой мыши.

chapter_08/04_expandable_tree/script.js (фрагмент)
// щелчок кнопкой мыши на рукоятке «плюс/минус»
$(this)
  .toggleClass('closed opened')
  .nextAll('ul')
  .toggle();

Когда пользователь щелкает на рукоятке кнопкой мыши, мы переключаем 
классы closed и opened с помощью toggleClass. Если указать несколько имен классов 
в случае с toggleClass, то любой класс, имеющийся в элементе, будет удален, а клас-
сы, которые отсутствуют в элементе, будут добавлены.

 ПрОдВинУтОе иСПОЛьЗОВАние toGGleClaSS

Еще один ловкий фокус с методом toggleClass заключается в том, что он может принимать 
второй параметр: логическое значение, определяющее, должен класс быть добавлен или 
удален. Может показаться странным, но все это позволяет сократить синтаксис. Взгляните на 
данный код:

if (x == 1) {
  $(this).addClass('opened');
} else {
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  $(this).removeClass('opened');
}

Воспользовавшись синтаксисом toggleClass(class, switch), мы можем заменить оператор if 
следующим компактным синтаксисом:

$(this).toggleClass('opened', x == 1);

Поиск подкатегории, которую нужно открыть или закрыть, выполняется просто 
благодаря действию nextAll. jQuery проверит следующий элемент-брат, чтобы 
выяснить, является ли он элементом span (заголовком категории), произведет его 
фильтрацию на основе нашего выражения и перейдет к следующему элементу-
брату… который является элементом ul. Вуаля! Мы просто выполняем переключе-
ние, и категории в дереве открываются и закрываются.

делегирование событий
Делегирование событий применяется и в jQuery. При этом оно особенно важно, 
если вы работаете с большими деревьями. Идея заключается в том, что вместо 
применения отдельных обработчиков событий к каждому узлу в дереве вы сможе-
те задействовать только один обработчик событий для перехвата события click. 
Затем вы определите, на что было нацелено данное событие, и выполните соответ-
ствующее действие.

В подразделе «Задел на будущее: методы on и off» раздела «Знакомимся с Ajax» 
главы � мы рассматривали метод on. Он позволяет обрабатывать делегирование 
событий, то есть является инструментом, который делает его возможным.

Чтобы лучше понять, как происходит делегирование событий и почему оно так 
важно, рассмотрим пример из реальной жизни. Начнем с HTML-разметки, которая 
позволяет отображать «товары» в списке, состоящем из категорий.

chapter_08/05_event_delegation/index.html (фрагмент)
<span><strong>Selection:</strong></span>
<span id="current">--Choose a celebrity--</span>
<ul id="picker">
  <li class="category">
      <span class="title">A-List</span>
      <ul>
        <li>Beau Dandy</li>
        <li>Glendatronix</li>
      </ul>
  </li>
  <li class="category">
      <span class="title">B-List</span>
      <ul>
        <li>Mo' Fat</li>
        <li>DJ Darth Fader</li>
      </ul>
  </li>
</ul>
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Когда пользователь щелкнет кнопкой мыши на имени знаменитости, выбранный 
им элемент должен отобразиться над списком в строке формата category > celebrity 
(рис. �.4). Так какой же из способов перехватить данную информацию самый луч-
ший?

Рис. 8.4. Делегирование событий

Если бы мы стали присоединять обработчик событий click к каждому отдель-
ному элементу списка — $('#picker li').click(…), — то общее количество обработ-
чиков событий составило бы несколько сотен. Это нанесло бы серьезный удар по 
производительности, поскольку браузеру пришлось бы отслеживать и проверять 
их все всякий раз, когда событие click происходит на веб-странице. При делегиро-
вании событий мы присоединяем один обработчик событий к родительскому 
элементу списка, после чего получаем доступ к цели события, чтобы определить 
элемент, на котором пользователь щелкнул кнопкой мыши. Свойство target собы-
тия представляет собой элемент объектной модели документа DOM, в силу чего 
его необходимо обернуть в селектор jQuery, чтобы извлечь jQuery-объект:

$('#picker').click(function(e) {
  $('#current').text($(e.target).text());
});

Наш список ведет себя так, как будто каждый его элемент обладает собствен-
ным обработчиком событий! Однако здесь имеется специфический момент, о ко-
тором вам следует знать: делегирование событий осуществляется благодаря рас-
пространению событий (о котором говорилось в пункте «Распространение 
события» подраздела «Разворачиваемые/сворачиваемые меню» раздела «Меню» 
главы 5). То есть события будут всплывать до тех пор, пока обработчик событий, 
присо единенный к родительскому элементу, не перехватит их. Проблема может 
возникнуть, если обработчик событий перехватит событие до того, как оно 
дойдет до родительского элемента, и остановит его распространение (посред-
ством e.stopPropagation или "return false"). Если событие будет остановлено во 
время всплытия, то делегирование события потерпит неудачу. Вот почему важно, 
чтобы вы знали о том, как происходит обработка событий «за кадром», — это изба-
вит вас от головной боли, когда вы столкнетесь с ошибками, которые иначе объяс-
нить невозможно.

Мы можем обрабатывать события при помощи лишь одного обработчика собы-
тий, однако теперь нам необходимо немного точнее выяснить, где находится эле-
мент. В частности, как можно определить, в какой категории располагается эле-
мент? Рассмотрим пример.
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chapter_08/05_event_delegation/script.js (фрагмент)
$('#picker').click(function(e) {
  $('.selected').removeClass('selected');
  $(e.target).addClass('selected');
  var celebrity = $(e.target).text();
  var category = $(e.target)
    .closest('.category')
    .find('.title')
    .text();
  $('#current').text(category + " > " + celebrity);
});

Здесь мы используем метод closest для поиска ближайшего элемента с классом 
category. Если элемент не будет обладать данным классом, метод closest перейдет 
к проверке его родительского элемента… и так далее, пока не обнаружит соответ-
ствующий элемент. Это позволяет избежать ввода длинных строк parent().parent().
parent(), а также дает возможность более гибко структурировать HTML-код.

таблицы
Если HTML-списки можно назвать невоспетыми героями нового периода Ин-HTML-списки можно назвать невоспетыми героями нового периода Ин--списки можно назвать невоспетыми героями нового периода Ин-
тернета, то таблицы являются своего рода плохим ребенком, чье поведение нель-
зя было назвать хорошим, но на деле оказавшимся милым малышом. Таблицы 
сами по себе никоим образом винить не стоит — мы годами неправильно исполь-
зовали их при оформлении своих веб-конструкций, руководствуясь при этом 
принципами кросс-браузерной совместимости. Однако для этого предназначе-
на технология CSS, а не несчастные таблицы. И теперь, когда технология CSS 
возмужала, мы наконец можем вернуться к использованию таблиц исключитель-
но в соответствии с их предназначением, которое заключается в отображении 
табличных данных.

Сайт StarTrackr! содержит массу данных, выводимых на экран. Их так много, 
что работать с ними становится неудобно: размеры таблицы слишком разрастают-
ся и они утрачивают удобочитаемость, а информация лишена механизма пагинации 
или сортировки, при этом ее редактирование требует немалых усилий. В главе 2 
мы видели, насколько просто можно добавить «раскраску» в виде полос, как у зеб-
ры, и выделение строк таблицы. Это дает небольшой выигрыш при работе с табли-
цами, однако для того, чтобы справиться с более серьезными проблемами, нам 
потребуется дополнительная помощь со стороны jQuery.

Фиксированные заголовки таблиц
Заголовок таблицы обладает первостепенной важностью: без него вы не сможете 
разобраться, к чему относятся те или иные данные в строках таблицы. Однако если 
речь зайдет о большом количестве строк, то вы отметите, что заголовки начинают 
терять свою полезность по мере того, как вы прокручиваете таблицу и заголовки 
уходят из поля вашего зрения и памяти. Пагинация данных, как правило, позволяет 
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решить эту проблему, но если вам потребуется увидеть все данные на странице за 
один раз, то стоит задуматься о другом подходе.

Сохранение строки заголовка зафиксированной в верхней части таблицы по-
зволяет эффективно отслеживать то, какие именно данные содержатся в той или 
иной колонке, а также создает довольно занимательный эффект! Когда пользо-
ватель прокручивает таблицу, просматривая новые данные, соответствующий 
заголовок все время находится рядом. Как все это происходит на самом деле, мож-
но увидеть на рис. �.5.

Рис. 8.5. Фиксированная строка заголовка

Если таблица является единственным элементом на веб-странице, то параметр 
position: fixed можно использовать для фиксирования элемента thead в нужном 
месте. Однако position: fixed позволяет позиционировать элемент только относи-
тельно окна просмотра, а не его элемента-контейнера. Это означает, что, работая 
с таблицами, содержащимися внутри других элементов (так бывает почти всегда), 
нам потребуется обратиться к jQuery.

Посмотрим, как можно добиться данного эффекта. Разметка будет аналогична 
той, которая использовалась в главе 2, в примере с таблицей знаменитостей, куда 
мы добавляли «раскраску» в виде полос, как у зебры.

chapter_08/06_fixed_table_headers/index.html (фрагмент)
<table id="celebs">
  <thead>
    <tr>
      <th>Id</th>
      <th>Name</th>
      <th>Occupation</th>
      <th>Approx. Location</th>
      <th>Price
    </tr>
  </thead>
  <tbody>
    
  </tbody>
</table>

Перемещение элемента thead является отдельной темой. Некоторые браузеры 
позволяют перемещать его «безнаказанно», в то время как другие могут неожи-
данно начать препятствовать стилизации. Поэтому мы задействуем один трюк: 
скопируем содержимое элемента thead в форме неупорядоченного списка, стили-
зованного точно под внешний вид элемента thead. Затем снабдим его параметром 
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position: absolute; и будем перемещать по экрану по мере того, как пользователь 
будет прокручивать таблицу.

Начнем с создания виджета TABLE, который будет содержать код, воспользо-
вавшись при этом методом fixHeader, обеспечивающим эффект присутствия фик-
сированных заголовков. Данному методу необходимо передать строку селектора, 
указывающую на таблицу на веб-странице. Сначала мы сохраним ряд выборок 
в переменных и в data, чтобы ускорить работу последующего кода.

chapter_08/06_fixed_table_headers/script.js (фрагмент)
var TABLE = {};

TABLE.fixHeader = function(table) {
  $(table).each(function() {
    var $table = $(this);
    var $thead = $table.find('thead');
    var $ths = $thead.find('th');
    $table.data('top', $thead.offset().top);
    $table.data('left', $thead.offset().left);
    $table.data('bottom', $table.data('top') + $table.height() -

$thead.height());

Здесь мы сначала объявляем замыкание, в котором будет располагаться контекст 
виджета. Затем производим выборку всех таблиц, соответствующих селектору, 
который передан методу. Совершаем цикл, охватывающий каждую из них, посред-
ством each и сохраняем ссылку на table ($table), thead ($thead) и коллекцию элемен-
тов th, которые в ней содержатся ($ths). В завершение сохраняем левое и верхнее 
смещения $thead, а также местоположение нижней части таблицы (во избежание 
выхода заголовка за пределы основания таблицы!).

 иСПОЛьЗУйте eaCH При нАПиСАнии СеЛеКтОрныХ ФУнКЦий

При написании вспомогательных функций подобного рода всегда следует предполагать воз-
можность того, что селектор будет возвращать более одного элемента. В нашем случае веб-
страница содержит только одну таблицу, в силу чего метод отлично сработает, если опустить 
цикл each. Однако в целях создания задела на будущее и обеспечения возможности повтор-
ного использования кода мы все же включили цикл each: даже если селектор table вернет 
несколько таблиц, функция изящно обработает каждую из них.

Далее создадим заголовок faux — элемент ul — и скопируем содержимое заго-
ловка таблицы.

chapter_08/06_fixed_table_headers/script.js (фрагмент)
var $list = $('<ul class="faux-head"></ul>');
$ths.each(function(i) {
  _th = $(this);
  $list.append($("<li></li>")
    .addClass(_th.attr("class"))
    .html(_th.html())
    .width(_th.width())
    .click(function() {
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      _th.click()
    })
  ).hide().css({left: $table.data('left'),top: $table.data('top')});
});
$('body').append($list);

Реальные элементы th собираются в $ths. При этом мы используем действие each 
для совершения цикла, который охватывает каждый из них, и ловко управляем эле-
ментом-имитацией. Мы копируем класс оригинального элемента, HTML-содержи-HTML-содержи--содержи-
мое, значение ширины и обработчики событий click. Часть этого в нашем примере 
окажется излишней, однако быть готовыми к иным ситуациям не помешает! После 
того как список заполнен, мы скрываем его из виду и позиционируем непосред-
ственно над реальным элементом thead, прежде чем добавлять на веб-страницу.

 дОБАВЛение СЛедУет ВыПОЛнять КАК мОжнО реже

У вас может возникнуть вопрос: зачем необходимо дожидаться момента, когда формирование 
списка завершится, прежде чем добавлять его на веб-страницу? Несмотря на то что момен-
тальное добавление списка на веб-страницу и последующее включение в него каждого эле-
мента обеспечит эффект, аналогичный тому, который нам необходим, выбранный метод вы-
полняется в браузере намного быстрее.

Каждый раз, когда новый элемент вставляется в объектную модель документа DOM, браузе-
ру приходится заново просчитывать позицию каждого элемента на веб-странице. Если данная 
процедура будет выполняться много раз (особенно если делать это в цикле!), работа сценария 
может существенно замедлиться. Метод, который мы использовали в приведенном ранее 
примере: сохранение новых элементов в переменной, обработка их по мере необходимости 
и последующее добавление за один подход, — гарантирует оптимальный уровень произво-
дительности.

Разобравшись с элементом-имитацией thead, необходимо обеспечить реакцию 
на событие scroll и надлежащее позиционирование этого элемента.

chapter_08/06_fixed_table_headers/script.js (фрагмент)
$(window).scroll(function() {
  clearTimeout(timer);
  timer = setTimeout(function() {
    if ($table.data('top') < $(document).scrollTop() &&

$(document).scrollTop() < $table.data('bottom')) {
      $list
        .show()
        .stop()
        .animate({
          top: $(document).scrollTop(),
          opacity: 1
        });
    } else {
        $list.fadeOut(function() {
          $(this).css({top: $table.data('top')});
        });
    }
  }, 100);
});
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В качестве времени ожидания с момента инициирования события scroll мы 
задали 100 мс. Это весьма короткий промежуток времени, однако вполне достаточ-
ный, чтобы убедиться в том, что постоянной анимации, выполняемой при осуще-
ствлении пользователем прокрутки, нам удается избежать. Проверяем, не вышел 
ли элемент thead при прокрутке за пределы окна просмотра, а не за пределы осно-
вания таблицы. Если вышел, то выводим на экран элемент-имитацию и анимируем 
его позиционирование должным образом. Если прокрутить вверх настолько, чтобы 
оригинальный элемент thead попал в поле зрения, либо вниз, выйдя при этом за 
пределы таблицы, то мы скроем фиктивный список, изменив его прозрачность 
(и возвратив его на прежнюю позицию вверху, что обеспечит анимацию его пере-
мещения из корректного места при следующем появлении).

Все готово! Можем вызывать TABLE.fixHeader("#celebs") и прокручивать веб-
страницу. При этом новый элемент thead будет следовать рядом, постоянно сохра-
няя в поле зрения идентификационные метки.

Повторение заголовка
Второй подход к решению проблемы пропадающих из поля зрения строк заголов-
ка заключается в простом повторении заголовков через регулярные интервалы. 
Это особенно удобно, если пользователь хочет вывести данные на печать, — не-
смотря на всю свою привлекательность, анимированный заголовок таблицы ока-
жется бесполезным, если пользователю придется разбираться с распечаткой таблиц 
на дюжине страниц! Наша цель заключается в том, чтобы скопировать первую 
строку таблицы и вставить ее, например, через каждые десять строк.

Результат показан на рис. �.�.

Рис. 8.6. Повторение заголовка таблицы

Отныне процедура копирования и вставки строки заголовка не будет для вас 
чем-то новым. Однако как именно выполняется его добавление через каждые десять 
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строк? Нужно ли совершать цикл, охватывающий все строки, и проверять их ин-
дексы? Да, мы могли бы так поступить… но здесь на помощь опять приходит биб-
лиотека jQuery, в которой имеется мощный встроенный фильтр.

chapter_08/07_repeating_table_header/script.js (фрагмент)
$('#celebs')
  .find('tr:first')
  .clone()
  .insertAfter('#celebs tr:nth-child(10n)');

Реализовать данное решение весьма просто: сначала находим первую строку 
таблицы и клонируем ее с помощью метода clone. Затем задействуем ловкий прием: 
селектор nth-child идеально подходит для добавления строк именно там, где это 
необходимо. Вас может слегка смутить то, как он используется в данном примере, 
поскольку его синтаксис немного отличается от синтаксиса прочих фильтров, 
с которыми мы сталкивались ранее. Говоря в общем, если вы передадите ему про-
стое целое число, он выберет соответствующий индекс. Например, если ввести :
nth-child(2), то будет возвращен третий дочерний элемент.

Однако селектор :nth-child может принимать и другие значения, которые по-
зволяют осуществлять выборку нескольких строк за один раз. Если передать тек-
стовое значение even или odd, селектор выберет все четные или нечетные дочерние 
элементы. И самое интересное: вы можете передавать уравнение для определения 
того, какие дочерние элементы должны подвергаться выборке!

В качестве индикатора повторения можно использовать букву n. Так, например, 
если ввести :nth-child(10n), то можно будет выбрать каждую десятую строку. Вы так-
же можете указать здесь знак «плюс» или «минус», чтобы определить смещение при 
выборке строк. Например, если необходимо выбрать третью, а затем каждую десятую 
строки, введите :nth-child(10n+3). И наконец, если вам нравится обратный порядок, 
то аналогичного результата можно добиться, введя :nth-child(10n-7).

Все это работает отлично, однако здесь имеется один сложный момент: если 
последняя строка таблицы будет соответствовать уравнению, заголовок окажется 
повторен и вставлен в качестве заключительной строки, что будет выглядеть не-
много странно. Кроме того, потребуется применить повторяющийся заголовок 
к двум таблицам, избежав при этом написания кода, выполняющего копирование 
и вставку. В следующей главе мы рассмотрим возможность обеспечения многора-
зового использования кода с помощью подключаемых модулей, а сейчас для упро-
щения продолжим работать с нашим верным виджет-объектом.

chapter_08/07_repeating_table_header/script.js (фрагмент)
var TABLE = {};

TABLE.repeatHeader = function(table, every) {
  $(table).each(function() {
    var $this = $(this);
    var rowsLen = $this.find('tr:not(:first)').length;

    $(this).find('tr:first')
      .clone()
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      .insertAfter($this.find('tr:nth-child(' + every + 'n)'));

    if ((rowsLen) % every === 0) {
      $this.find('tr:last').remove();
    }
  });
}

Мы создаем функцию, которая принимает строку селектора для нашей таблицы, 
а также число, говорящее о том, сколько строк должно оставаться в промежутке 
между повторениями заголовка. Затем совершаем цикл, охватывающий каждый 
элемент, найденный селектором (поэтому функцию можно применить более чем 
к одной таблице на той же самой веб-странице). Для каждого элемента указываем 
короткую ссылку на элемент $(this) и извлекаем количество строк в таблице. Это 
число важно сохранить заранее, поскольку при повторении табличных заголовков 
количество строк будет варьироваться.

Далее происходит знакомый процесс: копируем первую строку (как и раньше) 
и вставляем ее через каждые n строк. Здесь потребовалось внести небольшую кор-
ректировку и применить действие find, чтобы данный код можно было выполнять 
в отношении любого количества таблиц, соответствующих селектору, — в против-
ном случае будет выполнена абсолютно та же процедура, что и раньше. 

В финальной части приведенного кода выполняются математические вычисле-
ния для определения того, был ли вставлен заголовок как последняя строка в таб-
лице: если общее количество строк делится ровно на количество повторений, не-
обходимо удалить последнюю строку.

Сетки данных
«Внесенные вами в секцию администрирования изменения превосходны, — гово-
рит один из членов команды нашего клиента, готовясь представить свое следующее 
требование. — Однако было бы замечательно, если бы вы заменили устаревшее 
настольное приложение, используемое менеджером по маркетингу. Оно обраща-
ется к одной и той же базе данных, но при этом позволяет нашей работнице сор-
тировать и перемещать данные, а также редактировать разные ячейки — и все 
это на одной веб-странице! Но, как мне кажется, это будет невозможно сделать, 
ведь так?»

Несомненно, мы понимаем, что наш клиент решил сыграть на нашей психологии, 
ожидая, что мы постараемся доказать ему обратное, и, как всегда, это сработало. 
«Конечно же, это возможно! — с улыбкой отвечаем мы клиенту, поглядывая на 
демонстрируемое им старое Windows-приложение. — На самом деле мы можем 
сделать еще лучше, нужно лишь взять…»

«Отлично! — восклицает клиент, похлопывая нас по спине. — Буду ждать 
результата». И уходит на одну из очередных деловых встреч. Еще раз взглянув 
на приложение, мы приходим к выводу, что действительно можем сделать все 
еще лучше. Нам потребуется трансформировать нашу простую таблицу в сетку 
данных.
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Не существует четкого определения того, что именно подразумевается под 
сеткой данных, однако к наиболее общим ее функциональным чертам относятся 
сортировка, фильтрация, поиск, пагинация, изменение размеров граф и редакти-
рование строк. Займемся сначала добавлением пагинации и встроенным редактиро-
ванием.

Пагинация
Огромная длинная таблица может показаться пользователям пугающей, когда они 
столкнутся с ней на веб-сайте, особенно если учитывать то, насколько ценным 
является экранное пространство. Добавление пагинации в таблицу позволит 
выводить на экран небольшое подмножество данных за один раз, одновременно 
давая пользователям возможность перемещаться по ним с помощью навигацион-
ных кнопок.

Пагинация часто обрабатывается на стороне сервера. Пользователь запрашива-
ет конкретную страницу с данными, и сервер возвращает ее. Это весьма разумно, 
когда речь идет о больших объемах данных: если вы загрузите 10 000 строк табли-
цы в свой браузер, его работа может слегка замедлиться. Однако, если говорить 
о небольших наборах данных, имеет смысл загрузить все их на страницу за один 
подход; все данные сохраняются локально, и когда пользователь будет по ним пе-
ремещаться, не потребуется каждый раз обновлять страницу. Как будет выглядеть 
пагинационный jQuery-виджет, показано на рис. �.7.

Рис. 8.7. Пагинация таблиц

Создаваемый нами виджет, связанный с пагинацией, будет включать кнопки 
Next (Далее) и Previous (Назад), на которых можно будет щелкнуть кнопкой мыши, 
а также отображать текущую страницу и общее количество страниц. Структура 
HTML довольно важна, поскольку jQuery потребуется осуществлять обход, начи- довольно важна, поскольку jQuery потребуется осуществлять обход, начи-jQuery потребуется осуществлять обход, начи- потребуется осуществлять обход, начи-
ная с пагинированной таблицы и заканчивая навигационными элементами.

chapter_08/08_pagination/index.html (фрагмент)
<div class="table-wrapper">
  <div class="wrapper-paging">
    <ul>
      <li><a class="paging-back">&lt;</a></li>
      <li><a class="paging-this"><strong>0</strong> of <span>x
         </span></a></li>
      <li><a class="paging-next">&gt;</a></li>
    </ul>



Таблицы 317

  </div>
  <div class="wrapper-panel">
    <table id="celebs">
    
    </table>
  </div>
</div>

 динАмичеСКОе дОБАВЛение ЭЛементОВ УПрАВЛения

Вы можете создать навигационные элементы управления исключительно с помощью jQuery. 
Это означает, что их можно без труда применить к любой таблице, и элементы управления 
будут добавлены автоматически. Подобный подход часто предпочитают создатели подклю-
чаемых модулей.

Присваивать стили элементам управления можно по своему усмотрению, одна-
ко будет неплохой идеей скрыть контейнер элементов управления в CSS, а затем 
вывести его на экран посредством jQuery при загрузке веб-страницы. Благодаря 
этому пользователи, в браузерах которых отключена поддержка JavaScript, не уви-JavaScript, не уви-, не уви-
дят лишних элементов управления.

Костяк виджета будет выглядеть следующим образом.

chapter_08/08_pagination/index.html (фрагмент)
var TABLE = {};
TABLE.paginate = function(table, pageLength) {
  // 1. Конфигурировать информацию для пагинации.
   
  // 2. Конфигурировать навигационные элементы управления.
   
  // 3. Показать начальные строки.
   
  pagination = function (direction) { // 4. Перейти назад и далее.
    var reveal = function (current) { // 5. Показать корректные строки.
    
    };
  }
};

Может показаться, что здесь многое требует разъяснения, но уверяем вас, что 
все это вам уже знакомо. Сначала определяем таблицу и строки, которые будут 
подвергаться пагинации, и производим вычисления для определения того, сколько 
будет страниц.

chapter_08/08_pagination/script.js (фрагмент)
// 1. Конфигурировать информацию для пагинации.
var $table = $(table);
var $rows = $table.find('tbody > tr');
var numPages = Math.ceil($rows.length / pageLength) - 1;
var current = 0;

Теперь необходимо конфигурировать навигационные элементы управления. 
Именно здесь важна структура, поскольку мы будем выполнять поиск элементов 
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управления, поднимаясь вверх по объектной модели документа DOM от табличной 
выборки к элементу-обертке div, а затем опускаясь вниз к навигационной секции. 
Подобный подход позволяет применять один и тот же код к любым таблицам, 
которые были структурированы соответствующим образом.

chapter_08/08_pagination/script.js (фрагмент)

// 2. Конфигурировать навигационные элементы управления.
var $nav = $table
  .parents('.table-wrapper')
  .find('.wrapper-paging ul');
var $back = $nav.find('li:first-child a');
var $next = $nav.find('li:last-child a');

Затем настраиваем отображаемый в полях текст, касающийся текущей страни-
цы, а также общую длину (добавляя при этом единицу, поскольку счетчики стар- также общую длину (добавляя при этом единицу, поскольку счетчики стар-также общую длину (добавляя при этом единицу, поскольку счетчики стар-
туют с нуля). Далее присоединяем обработчики событий для кнопок Previous (На-
зад) и Next (Далее). Когда пользователь щелкнет на этих кнопках, мы вызовем 
функцию pagination, указав необходимое направление движения.

chapter_08/08_pagination/script.js (фрагмент)

$nav.find('a.paging-this strong').text(current + 1);
$nav.find('a.paging-this span').text(numPages + 1);
$back
  .addClass('paging-disabled')
  .click(function() {
    pagination('<');
  });
$next.click(function() {
  pagination('>');
});

Последний этап конфигурирования заключается в ограничении количества 
строк, которые пользователь сможет увидеть в самом начале. Наиболее простой 
способ сделать это — скрыть все строки таблицы и показать лишь те из них, которые 
попадают в интересующий нас диапазон. Однако как выбрать диапазон элементов 
с помощью jQuery? Мы могли бы воспользоваться фильтрами :lt() и :gt(), но 
когда придет время отобразить, например, строки с 10-й по 20-ю, с селекторами 
возникнет небольшая путаница. К счастью, существует действие slice, которое 
принимает начальный и конечный индексы в качестве параметров и возвращает 
только объекты, попадающие в заданный диапазон.

chapter_08/08_pagination/script.js (фрагмент)

// 3. Показать начальные строки.
$rows
  .hide()
  .slice(0, pageLength)
  .show();



Таблицы 319

Теперь все в порядке: навигационные элементы управления демонстрируют 
корректную веб-страницу. При этом все, включая первую страницу с данными, 
отображается так, как требуется. Добавим логику для смены текущей веб-страни-
цы и посмотрим, нужно ли будет деактивировать ту или другую кнопку (если мы 
окажемся в другом конце таблицы).

chapter_08/08_pagination/script.js (фрагмент)

// 4. Перейти назад и далее.
if (direction == "<") { // назад
  if (current > 1) {
    (current -= 1);
  }
  else if (current == 1) {
    (current -= 1);
    $back.addClass("paging-disabled");
  }
} else { // далее
  if (current < numPages - 1) {
   current += 1;
  }
  else if (current == numPages - 1) {
    current += 1;
    $next.addClass("paging-disabled");
  }
}

reveal(current);

Мы обновляем переменную current, а не таблицу. Для этого создаем внутреннюю 
функцию с именем reveal.

chapter_08/08_pagination/script.js (фрагмент)

// 5. Показать корректные строки.
var reveal = function (current) {
  $back.removeClass("paging-disabled");
  $next.removeClass("paging-disabled");

  $rows
    .hide()
    .slice(current * pageLength, current * pageLength + pageLength)
    .show();

  $nav.find("a.paging-this b").text(current + 1);
}

Функция reveal сначала удаляет классы disabled, в результате чего кнопки 
оказываются деактивированными. Затем снова используем метод slice для выбора 
корректных строк, которые будут отображаться на экране.
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 ВЛОженные ФУнКЦии

Структура, которую мы здесь использовали, немного необычна, однако, если вдуматься, она 
становится вполне понятной: мы вложили объявление функции в другую функцию. Это по-
зволяет ограничить область видимости функции (см. пункт «Область видимости» подраздела 
«Написание более аккуратного программного кода jQuery» раздела «Конструкция и рекомен-
дуемые методики» главы 6), то есть ее вызов будет возможен только из родительской функ-
ции. Почему это является разумной идеей? В данном случае наша функция не имеет никако-
го целевого назначения вне рамок своей родительской функции, и помещение ее в более 
широкую область видимости лишь увеличит риск того, что ее имя будет конфликтовать с име-
нами других функций или переменных.

редактирование строки
Ранее мы уже сталкивались со встроенным редактированием одиночных элемен-
тов, однако что, если нам потребуется сделать редактируемой таблицу целиком? 
Мы добавим функциональность, обеспечивающую возможность редактирования, 
в сетку данных путем вставки кнопки Edit (Редактировать) в конец каждой строки, 
превратив тем самым ряды ячеек в поля для ввода, как показано на рис. �.�.

Рис. 8.8. Редактируемые строки в действии

Ячейки, в которых содержатся табличные данные, обеспечивают превосходную 
возможность сохранять информацию при манипуляциях с разметкой — данный 
трюк мы использовали в работе над элементами управления формы. Однако вам 
еще предстоит узнать о такой вещи, как использование элемента строки для груп-
пирования рабочей области. Рассмотрим, как это делается.

chapter_08/09_editable_table_cells/index.html (фрагмент)
<form action="null" method="post">
  <table id="celebs">
    <thead>
      <tr>
        <th>ID</th>
        <th>Name</th>
        <th>Occupation</th>
        <th>Approx. Location</th>
        <th>Price</th>
      </tr>
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    </thead>
    <tbody>
      <tr>
        <td>203A</td>
        <td>Johnny Stardust</td>
        <td>Front-man</td>
        <td>Los Angeles</td>
        <td>$39.95</td>
      </tr>
      

Выглядит вполне обычно, не так ли? Так и должно быть, поскольку редакти-
руемые компоненты будут добавляться постепенно, — для вас лучше, если посети-
тели сайта останутся довольны и решат снова заглянуть на ваш ресурс в буду-
щем!

Существует еще один примечательный момент: если не включать редактируемые 
элементы управления в HTML-код таблицы, мы сможем без труда добавлять в нее 
любое количество строк, рассчитывая на то, что jQuery возьмет на себя всю тяжелую 
работу.

Начнем с конфигурационного метода и инициализируем нашу таблицу, а затем 
добавим необходимые кнопки.

chapter_08/09_editable_table_cells/script.js (фрагмент)
TABLE.formwork = function(table) {
  var $tables = $(table);

  $tables.each(function () {
    var _table = $(this);
    _table
      .find('thead tr')
      .append($('<th class="edit">&nbsp;</th>'));
    _table
      .find('tbody tr')
      .append($('<td class="edit"><input type="button"

value="Edit"/></td>'))
  });

  $tables.find('.edit :button').on('click', function(e) {
    TABLE.editable(this);
    e.preventDefault();
  });
}

Наш метод TABLE.formwork осуществляет поиск селектора, который мы передали, 
а затем ищет строки в элементах thead и tbody и добавляет ячейку edit в каждый из 
них. Ячейка в thead пуста, однако она служит для сохранения структуры строк 
таблицы, а в ячейке, добавленной в tbody, располагается кнопка, переключающая 
строку в режим редактирования. 

Теперь переходим к интересной части. Необходимо, чтобы кнопки функциони-
ровали в двух режимах: редактирования и сохранения. Нам также требуется, чтобы 
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все ячейки, кроме тех, которые содержат кнопки, стали редактируемыми. Это де-
лается следующим образом.

chapter_08/09_editable_table_cells/script.js (фрагмент)

TABLE.editable = function(button) {
  var $button = $(button);
  var $row = $button.parents('tbody tr');
  var $cells = $row.children('td').not('.edit');

  if ($row.data('flag')) { // из режима редактирования перейти
                           // в режим таблицы 
                           // методы ячейки

    $row.data('flag', false);
    $button.text('Edit');
  }
  else {                   // из режима таблицы перейти
                           // в режим редактирования
                           // методы ячейки

    $row.data('flag', true);
    $button.text('Save');
  }
};

Событие click из TABLE.formwork передает кнопку для строки, которую необхо-
димо отредактировать, поэтому мы используем его для кэширования ссылок на 
родительскую строку и другие ячейки, которые содержатся в строке. Для поиска 
строки в случае с объектом $button мы применяем parents, а в случае с $row — children 
(исключая при этом ячейку edit с помощью not) для поиска всех прочих ячеек.

В операторе if мы указали флаг data, который даст знать, что строка находится 
в режиме редактирования, и позволит изменить текст кнопки так, чтобы он от-
ражал данное состояние. Все, что остается делать, — это переключать содержимое 
ячеек.

Рассмотрим код в обратном порядке и сосредоточимся на его более простой 
части. Самое легкое, что нам требуется сделать, — выйти из режима редактирова-
ния.

chapter_08/09_editable_table_cells/script.js (фрагмент)

$cells.each(function () {
  var _cell = $(this);
  _cell.html(_cell.find('input').val());
});

Для выхода из режима редактирования берем val элемента input в _cell и до-
бавляем его как html, который относится к _cell. Поскольку мы будем ссылаться 
на ячейку более одного раза (даже если ссылка на ячейку будет выполнена лишь 
дважды!), сначала сохраняем ее в переменной, чтобы выполнение происходило 
быстрее.
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Теперь переходим к коду, который необходим для перехода в режим редакти-
рования.

chapter_08/09_editable_table_cells/script.js (фрагмент)
$cells.each(function () {
  var _cell = $(this);
  _cell.data('text',_cell.html())
    .html('');

  var $input = $('<input type="text" />')
    .val(_cell.data('text'))
    .width(_cell.width() - 16);

  _cell.append($input);
});

Чтобы сделать ячейки редактируемыми, требуется лишь немного больше 
усилий. Необходимо удалить содержимое ячеек до того, как мы будем добавлять 
элементы input, либо будет нарушен макет. Однако прежде, чем очищать все ячей-
ки, нужно сохранить их содержимое в data, благодаря чему можно будет восполь-
зоваться им позднее.

Добавляем созданный нами элемент input. Здесь, как мы видели ранее, важно 
произвести необходимые манипуляции со всем, что было создано, еще до того, как 
он будет добавлен в объектную модель документа DOM. Во избежание нарушений 
макета ширина элемента input должна быть меньше ширины ячейки, а сохраненные 
данные послужат для него значениями по умолчанию.

Попробуйте это в действии, и вы будете впечатлены тем, как гладко все работа-
ет. Вы уже начинаете чувствовать себя настоящим профессионалом?

Подключаемые модули, касающиеся сеток данных
Мы ступили на путь создания многократно используемой сетки данных. Это откры-
вает перед нами массу возможностей: таблицу можно снабдить поддержкой сорти-
ровки по графам либо обеспечить возможность поиска в ней или изменять ее разме-
ры — мы способны внедрить любую безумную функциональность, которую только 
можно представить. Однако, если поджимает время, а вам нужно быстро успеть сде-
лать многое, стоит обратить внимание на подключаемый модуль DataTables1.

DataTables представляет собой по-настоящему впечатляющий подключаемый 
модуль, который позволяет превратить HTML-таблицы в полностью функциональные 
сетки данных, «укомплектованные» такими возможностями, как пагинация, сорти-
ровка граф, поиск, поддержка инструмента ThemeRoller, Ajax-загрузка и т. д.

Как всегда, решение о том, использовать подключаемый модуль или создать соб-
ственную реализацию функционала, будет зависеть от имеющегося времени, а также 
от того, сколько функциональных параметров необходимо внедрить и с файлом како-
го размера в итоге будут работать посетители вашего сайта. Ах да, а также от того, 
насколько весело будет проходить процесс разработки данной функциональности!

1 http://www.datatables.net/index
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Мы смогли самостоятельно внедрить все функциональные возможности таблиц, 
которые запросил клиент, и научились многому из того, что в данном случае по-
зволяет сделать jQuery. Прежде чем перейти к следующей (и последней) главе, еще 
раз вернемся к теме установки всех флажков за один подход, но уже в контексте 
таблиц.

Выбор строк с помощью поля  
для установки флажков

Еще одним функциональным параметром, набирающим популярность, является 
возможность выбирать строки в таблице (или в списке любого другого типа) путем 
установки флажка в ассоциированных с ними полях. Подобно тому как существу-
ет возможность выбирать элементы по отдельности, часто можно столкнуться с бы-
стрыми способами выбрать все элементы за один раз, не выбирать никаких элемен-
тов либо инвертировать текущую выборку полей для установки флажков. Все 
перечисленное нам не в новинку: мы уже создавали поля, позволяющие устанав-
ливать сразу все флажки, а также кнопки, инвертирующие выборку.

Однако не удовлетворившись этим, некоторые пользователи хотят иметь также 
возможность выбирать строки подряд, используя клавишу Shift, как в настольных 
приложениях.

Выбор графы с полями для установки флажков
Работать с графами намного сложнее, чем со строками, содержащими данные. Они 
могут показаться тесно связанными при просмотре на экране, но когда речь заходит 
об объектной модели документа DOM, они становятся просто «дальними род-
ственниками». Здесь у нас не будет удобных функций next или previous, к которым 
мы могли бы обратиться.

Как и следовало ожидать, библиотека jQuery опять приходит к нам на помощь. 
Благодаря ее сложному селекторному движку мы сможем сделать все, что пожела-
ем, — нужно лишь немного подумать. В нашем случае известно, что сначала необ-
ходимо извлечь таблицу, которой будет уже привычная #celebs. Затем нужно по-
пытаться найти поля для установки флажков в первой графе каждой строки.

Далее мы извлечем строки таблицы: #celebs tr, а затем — первые графы каж-
дой из строк: #celebs tr td:nth-child(1). И наконец, удостоверимся, что мы вы-
брали только поля для установки флажков: #celebs tr td:nth-child(1) :checkbox. 
Получается приличный селектор! Задумайтесь, как далеко мы ушли от простого 
$('tr:odd').

Поместим еще одно поле для установки флажков (со значением идентифика-
тора id в виде checker) в thead таблицы. Поскольку данный элемент будет распола-
гаться в элементе th, а не в td, селектор станет игнорировать его. Мы можем при-
соединить к нему обработчик событий click для того, чтобы иметь возможность 
устанавливать и снимать флажки сразу во всех полях, которые для этого предна-
значены, путем присваивания свойству checked каждого из полей для установки 
флажков значения, имеющегося у данного свойства верхнего поля для установки 
флажков.
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chapter_08/10_select_column_checkboxes/script.js (фрагмент)
var chkSelector = 'tr td:nth-child(1) :checkbox';

$('#checker').click(function() {
  $('#celebs ' + chkSelector)
    .prop('checked', $(this).prop('checked'));
});

Мы сохраняем селектор как строку (chkSelector), поскольку хотим использовать 
его повторно позднее.

Поля для установки флажков и использование клавиши 
Shift при совершении выбора

Возможность устанавливать и снимать флажки сразу во всех полях — это одно, 
однако наш клиент ожидает от нас большего. Его команда также хочет иметь воз-
можность использовать клавишу Shift в сочетании со щелчком кнопкой мыши на 
полях для установки флажков, чтобы выбрать целую группу за один раз в рамках 
того или иного диапазона строк. То есть действовать подобно тому, как это дела-
ется в почтовом веб-клиенте.

Использование клавиши Shift при совершении выбора подразумевает некото-
рые своеобразные проблемы. Как узнать, что пользователь нажал клавишу Shift? 
К cчастью, события, входящие в состав jQuery, позволяют нам сделать это! Благо-jQuery, позволяют нам сделать это! Благо-, позволяют нам сделать это! Благо-
даря событию мы можем определить состояние клавиши Shift, проверив логическое 
свойство e.shiftKey, содержащееся в событии click; нам не потребуется перехваты-
вать нажатия клавиш или делать что-то в этом роде! Мы также можем аналогичным 
образом проверить ctrlKey, altKey и metaKey. 

А как насчет того, чтобы выяснить, в какой строке пользователь щелкнул кноп-
кой мыши? Мы можем просто обратиться к объектной модели документа DOM, 
отыскать родительскую строку поля для установки флажков и извлечь ее индекс 
с помощью index. В этом также нет ничего сложного.

Далее нам потребуется узнать, где именно пользователь щелкнул кнопкой мыши 
в последний раз, благодаря чему при проверке полей для установки флажков у нас 
появятся начальная и конечная точки. Наиболее простой способ сделать это — со-
хранять значение для каждого щелчка в таблице, воспользовавшись методом data. 
Теоретической информации много, поэтому рассмотрим практический пример.

chapter_08/10_select_column_checkboxes/script.js (фрагмент)
$('#celebs ' + chkSelector).click(function(e) {
  var $table = $(this).parents('table');
  var lastRow = $table.data('lastRow');
  var thisRow = $(this).parents('tr').index();

  if (lastRow !== undefined && e.shiftKey) {
    var numChecked = 0;
    var start = lastRow < thisRow ? lastRow : thisRow;
    var end = lastRow > thisRow ? lastRow : thisRow;
    $table
      .find(chkSelector)



326 Глава 8 . Списки, деревья и таблицы

      .slice(start, end)
      .prop('checked', true);
  }
  $table.data('lastRow', thisRow);
});

Код активизируется только при наличии значения lastRow (сначала оно будет 
неопределенным, а значение для щелчка мы сохраним в элементе table позднее), 
при этом пользователь должен удерживать нажатой клавишу Shift.

У нас есть начальная и конечная строки. Теперь нам необходимо выяснить, 
какая строка следующая в таблице, чтобы мы могли убедиться в том, что начальная 
точка предшествует конечной. Затем мы применим jQuery-метод slice к выборке 
полей для установки флажков. Сделав это, мы приближаемся к завершению про-
цедуры и проверяем оставшиеся в выборке поля для установки флажков. Теперь 
вы без труда можете выбирать нужные диапазоны строк интуитивно понятным 
способом!

Список А готов!
Мы трансформировали администраторскую секцию сайта StarTrackr! из ужасной 
беспорядочной массы плохо отформатированных данных в удобное для использо-
вания приложение настольного типа — и по ходу дела преобразовали «сырые» 
данные в полезную информацию. Легкость, с которой библиотека jQuery позволи-jQuery позволи- позволи-
ла превратить стандартные HTML-элементы в мощные элементы управления, на-HTML-элементы в мощные элементы управления, на--элементы в мощные элементы управления, на-
поминающие приложения, означает, что святой Грааль, позволяющий создавать 
отзывчивые, впечатляющие и доступные интернет-приложения RIA (Rich Internet 
Applications), теперь находится в наших руках.

На данном этапе важно отметить, что с точки зрения применения основной 
библиотеки jQuery почти со всеми использованными здесь функциями мы стал-jQuery почти со всеми использованными здесь функциями мы стал- почти со всеми использованными здесь функциями мы стал-
кивались ранее, на предыдущем этапе. Это ведь, несомненно, означает, что мы 
обретаем глубокое понимание данного мощного инструмента? Теперь вы можете 
приступать к воплощению в жизнь собственных идей — время автоматического 
обращения к подключаемым модулям осталось позади. Постарайтесь реализовать 
краткое доказательство тех или иных концепций для себя, и вы будете удивлены 
тем, насколько просто добиться поставленной цели! Совсем скоро вы начнете пи-
сать код, который другие захотят использовать в своих продуктах.

Откроем вам секрет: быть профессионалом означает делиться своим кодом 
с остальными людьми! Поэтому в следующей главе вы научитесь делать всю соз-
даваемую вами фантастическую функциональность доступной для пользователей 
по всему миру, облачив ее в форму подключаемого модуля. Мы также рассмотрим 
дополнительный материал, который позволит отшлифовать навыки, полученные 
при подготовке к вступлению в ряды профессионалов в области jQuery!
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темы и дополнительный 
материал

Работе с библиотекой jQuery, как и игре в шахматы или в «Тетрис», легко научить-jQuery, как и игре в шахматы или в «Тетрис», легко научить-, как и игре в шахматы или в «Тетрис», легко научить-
ся, но стать настоящим мастером довольно сложно. Благодаря «бесшовной» инте-
грации с объектной моделью документа DOM данная библиотека используется 
легко и непринужденно. jQuery скрывает в себе расширяемую архитектуру, мощ-jQuery скрывает в себе расширяемую архитектуру, мощ- скрывает в себе расширяемую архитектуру, мощ-
ную систему обработки событий и отличный фреймворк для работы с подключа-
емыми модулями.

Подключаемые модули
«Теперь, когда все расставлено по своим местам, можно ли вернуться назад и пе- пе-пе-
ренести меню из фазы номер три в администраторскую секцию? И можно ли до-
бавить замечательные списки, которые создавались во время последней фазы, 
к спискам, находящимся на переднем плане, а также обеспечить эффект прокрутки 
(как мы выполняли ранее) — можно просто скопировать и вставить нужный код, 
ведь так?»

Ах, эти «копирование и вставка» — наш лучший друг и злейший враг. Несо-
мненно, они могут показаться быстрым способом взять фрагмент функционально-
сти и заставить его работать на новом месте. Однако известно, что повторное ис-
пользование кода подобным образом легко может превратиться в самый худший 
JavaScript-кошмар. А мы не можем допустить, чтобы такое случилось с нашими 
прекрасными jQuery-реализациями.

Мы уже рассказывали, насколько полезной является архитектура подключа-
емых моделей jQuery. Мы использовали всевозможные реализации сторонних 
разработчиков — от стилизуемых полос прокрутки до галерей изображений 
с поддержкой эффекта смещения shuffle и полей форм с возможностью автома-
тического завершения ввода данных. Хорошая новость заключается в том, что 
«упаковать» свой код в рамки подключаемого модуля для повторного использо-
вания в других проектах весьма просто, а кроме того, если ваш код является 
действительно чем-то особенным, то вы также сможете включать его в проекты 
других разработчиков!
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Создание подключаемого модуля
Если вы будете использовать jQuery при написании своего кода, то пройдет 
совсем немного времени, прежде чем вам потребуется облачить его в форму 
подключаемого модуля. Нет ничего лучше, чем видеть, как происходит вызов 
частички собственного кода из середины jQuery-цепочки. Самое важное заклю-jQuery-цепочки. Самое важное заклю--цепочки. Самое важное заклю-
чается в том, что процесс преобразования jQuery-кода в подключаемый модуль 
весьма прост, при этом вы сможете сделать его конфигурируемым по своему 
усмотрению.

Подготовка
Прежде чем начать, нам необходимо обдумать основную идею подключаемого мо-
дуля. Некоторое время назад один из членов команды нашего клиента упоминал, 
что они хотят, чтобы на веб-странице обеспечивалось выделение всех текстовых 
абзацев, а когда пользователь будет наводить указатель мыши на абзацы, выделе-
ние соответствующего текста должно исчезать, говоря о том, что данный текст был 
прочитан. Несмотря на то что эта идея может показаться вам далекой от той, кото-
рая наилучшим образом подходит для интерфейса пользователя, она достаточно 
проста для того, чтобы продемонстрировать процесс создания подключаемого мо-
дуля без необходимости концентрироваться на коде эффекта.

Все, что нам потребуется сделать, чтобы обеспечить возможность вызова под-
ключаемого модуля подобно обычным jQuery-методам, — это присоединить функ-jQuery-методам, — это присоединить функ--методам, — это присоединить функ-
цию к прототипу jQuery. На JavaScript свойство prototype объекта или встроенно-
го типа данных может быть использовано для его расширения посредством новых 
методов или свойств. В данном упражнении мы будем применять свойство prototype 
основного объекта jQuery для добавления новых методов в наш подключаемый 
модуль.

Наиболее надежный (точнее, единственный!) способ сделать это заключается 
в создании личной области видимости для функции jQuery. Этот JavaScript-трюк 
гарантирует, что подключаемый модуль будет нормально функционировать даже 
на веб-страницах, где функция $ используется не по jQuery-назначению:

(function($) {
  // область видимости для кода подключаемого модуля
})(jQuery);

Данный код можно поместить в любую часть сценария, однако стандартной 
практикой является его размещение в отдельном JavaScript-файле с именем jquery.
pluginname.js и последующее включение в веб-страницу, подобно любому другому 
подключаемому модулю. Имея отдельный файл, вы сможете без труда задействовать 
его в будущих проектах либо поделиться им с другими пользователями! И будьте 
уверены, что внутри этой защитной оболочки вы можете спокойно использовать 
псевдоним $.

Это все, что касается подготовительного этапа, пора переходить к написанию 
подключаемого модуля. Сначала присвоим ему имя — HighlightOnce, а затем при-
соединим его к объекту подключаемого модуля jQuery $.fn.
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chapter_09/01_plugins/jquery.highlightonce.js (фрагмент)

(function($) {
  // оболочка для кода подключаемого модуля
  $.fn.highlightOnce = function() {
    // код подключаемого модуля
  }
})(jQuery);

По сути, $.fn представляет собой псевдоним JavaScript-свойства jQuery.prototype 
и является идеальным местом для размещения подключаемых модулей. Именно 
здесь располагаются действия из состава jQuery, поэтому если мы поместим сюда 
и свое пользовательское действие, то сможем вызывать его, как если бы оно было 
изначально встроено в jQuery.

Теперь наш код будет выглядеть как подключаемый модуль jQuery, чего нельзя 
сказать о его функционировании, — нам осталось решить еще одну задачу. Если 
сейчас мы начнем выполнять какие-либо операции внутри нашего подключаемого 
модуля, то окажется, что мы работаем сразу со всей выборкой целиком; например, 
если ввести $('p').highlightOnce(), то мы будем оперировать каждым элементом 
paragraph как единичной выборкой. Нам нужно поочередно обработать каждый 
элемент, а затем вернуть его, чтобы jQuery-цепочка продолжилась. Вот как выгля-jQuery-цепочка продолжилась. Вот как выгля--цепочка продолжилась. Вот как выгля-
дит довольно стандартная конструкция подключаемого модуля.

chapter_09/01_plugins/jquery.highlightonce.js (фрагмент)

// код подключаемого модуля
return this.each(function() {
  // выполнить что-либо в отношении каждого элемента
});

Таким образом, теперь у вас есть неплохой костяк для создания простых под-
ключаемых модулей. Сохранив данную конструкцию, в будущем вы сможете бы-
стро создавать новые подключаемые модули, когда вам это потребуется.

добавление функциональности в подключаемый модуль
Подключаемый модуль HighlightOnce «рвется в бой», поэтому давайте обеспечим 
его работой. Структура, которую мы добавили ранее, представляет собой лишь 
«строительные леса», теперь займемся возведением самого «здания»! Тип кода, 
который можно выполнять внутри подключаемого модуля, будет полностью иден-
тичен коду, написанием которого мы занимались ранее. Мы можем получить до-
ступ к текущему объекту посредством $(this) и выполнить любой необходимый 
код jQuery или JavaScript.

Первая задача, которую должен выполнить подключаемый модуль, заключает-
ся в выделении каждого выбранного элемента, поэтому мы окрасим фон в яркий 
желтый цвет. Затем необходимо обеспечить обработку события, инициируемого 
при наведении пользователем указателя мыши на элемент, и убрать цветовое вы-
деление. Мы хотим, чтобы это происходило лишь один раз, как только элемент 
вернет себе первоначальный цвет (не забудьте, что для этого потребуется помощь 
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компонента Effects из состава библиотеки пользовательского интерфейса jQuery 
UI или по крайней мере подключаемый jQuery-модуль Color).

chapter_09/01_plugins/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
// выполнить что-либо в отношении каждого элемента
$(this)
  .data('original-color', $(this).css('background-color'))
  .css('background-color', '#fff47f')
  .one('mouseenter', function() {
    $(this).animate({
      'background-color': $(this).data('original-color')
    }, 'fast');
  });

Действие jQuery, использованное в данном примере и называющееся one, соот-
ветствует нашим нуждам. Функционально действие one идентично действию bind, 
с которым мы сталкивались ранее, в том, что оно дает возможность присоединить 
обработчик событий к нашему элементу. Отличие в данном случае состоит в том, 
что событие всегда инициируется только один раз, после чего автоматически отсо-
единяется (удаляется). Однако будьте внимательны и не перепутайте one с on!

Что касается нашего кода, то мы сохраним текущий цвет фона в хранилище data 
элемента, после чего присоединим событие mouseover к выбранным элементам объ-
ектной модели документа DOM. Когда пользователь наведет указатель мыши на 
элемент, выполнение кода будет запущено и цвет фона вернется к первоначальному. 
Таким образом, подключаемый модуль будет готов к использованию.

chapter_09/01_plugins/script.js (фрагмент)
$('p')
  .hide()
  .highlightOnce()
  .slideDown();

Результат получился довольно впечатляющим: функциональность оказалась 
сосредоточена в рамках подключаемого модуля, который можно включать в про-
екты и многократно использовать в дальнейшем, при этом он уютно устроился 
между действиями hide и slideDown. Если принять во внимание, что все это помес-
тилось всего лишь в 11 строках кода (� из которых являются стандартными ком-
понентами «строительных лесов» для создания подключаемого модуля), то станет 
очевидным, что функциональность, которую вы намереваетесь повторно исполь-
зовать в будущем, стоит облачить в форму подключаемого модуля.

добавление параметров
Подключаемые модули jQuery представляют собой превосходный способ создания 
кода для многоразового использования, однако для того, чтобы стать действитель-
но полезными, наши подключаемые модули должны быть применимы вне контек-
ста, для которого они были созданы, то есть быть конфигурируемыми. Мы можем 
добавлять в наши подключаемые модули определяемые пользователем параметры, 
которые станут применяться для модификации поведения таких модулей, когда 
они будут задействованы на практике.



Подключаемые модули 331

Мы уже знакомы с тем, как функционируют различные параметры с позиции 
пользователя подключаемого модуля, поскольку задействовали их почти для всех 
подключаемых модулей, с которыми сталкивались в книге. Параметры дают воз-
можность вносить изменения в функциональность подключаемого модуля как 
явным, так и более тонким способом, благодаря чему они могут применяться в ши-
роком диапазоне ситуаций, которые можно только представить.

Существует два типа параметров подключаемого модуля: простые значения 
и литералы объектов. Начнем с более простого типа и посмотрим, как он функцио-
нирует. Если говорить о подключаемом модуле HighlightOnce, то жесткое кодиро-
вание цвета может показаться существенным ограничением. Мы хотим предоста-
вить разработчикам возможность выделять элементы тем цветом, который они 
предпочитают. Обеспечим для них такой параметр.

chapter_09/02_plugin_options/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
$.fn.highlightOnce = function(color) {
  
  $(this).css('background-color', color || '#fff47f')
  
};

При вызове подключаемого модуля можно задавать необходимый цвет, однако 
его вызов возможен и без указания параметров — в данном случае будет использо-
ваться значение по умолчанию (благодаря JavaScript-оператору ||). Выделим абза-
цы зеленым цветом.

chapter_09/02_plugin_options/script.js (фрагмент)
$('p')
  .hide()
  .highlightOnce('green')
  .slideDown();

Если речь идет об одном или двух параметрах, которые будут необходимы 
в любой ситуации, данный подход окажется идеальным выбором. Однако чем 
сложнее будут становиться ваши подключаемые модули, тем многочисленнее будут 
ваши настройки, и пользователи могут захотеть изменить часть из них, а для 
остальных оставить значения по умолчанию. Именно здесь следует обратиться 
к более сложной нотации литералов объектов.

Не пугайтесь, вы уже знаете, как следует определять объекты настроек подоб-
ного типа. Мы использовали их в случае с animate, css и большинством компонен-
тов библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI. Объект «ключ/значение» 
облегчает задачу: здесь нужно определить лишь одни параметр, для которого поль-
зователи смогут задавать разные настройки. Первый шаг будет заключаться в ука-
зании значений по умолчанию для каждого параметра.

chapter_09/03_plugin_options_with_defaults/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
$.fn.highlightOnce.defaults = {
  color : '#fff47f',
  duration : 'fast'
};
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Теперь у нас есть значения по умолчанию в виде объекта, поэтому необходимо 
задействовать jQuery-функцию $.extend. Эта удобная функция может применять-
ся в нескольких случаях, однако в данной ситуации она послужит для расширения 
объекта путем добавления всех свойств, которыми располагает другой объект. 
Таким образом, мы сможем расширить параметры, которые передает пользователь, 
посредством наших значений по умолчанию: подключаемый модуль будет иметь 
значения, определенные для каждого параметра, и если пользователь решит моди-
фицировать какое-либо из них, то указанное им значение заменит собой исполь-
зуемое по умолчанию. Отлично! Взглянем на код.

chapter_09/03_plugin_options_with_defaults/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
$.fn.highlightOnce = function(options) {
  options = $.extend({}, $.fn.highlightOnce.defaults, options);

  return this.each( … );
};

Наша переменная options содержит корректные настройки независимо от того, 
были они определены пользователем или объектом по умолчанию. Теперь можно 
применять эти настройки в нашем коде.

chapter_09/03_plugin_options_with_defaults/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
$(this)
  .data('original-color', $(this).css('background-color'))
  .css('background-color', options.color)
  .one('mouseenter', function() {
    $(this).animate({
      'background-color': $(this).data('original-color')
    }, options.duration);
  });

Как пользователи подключаемого модуля, мы можем задать значение цвета или 
продолжительность цветового выделения либо оставить настройки по умолчанию. 
В следующем примере оставим нетронутым значение цвета по умолчанию, но из-
меним значение duration с 'fast' на 2000 мс.

chapter_09/03_plugin_options_with_defaults/script.js (фрагмент)
$('p')
  .hide()
  .highlightOnce({duration: 2000})
  .slideDown();

добавление функций обратного вызова callback
Вы уже видели, насколько полезными могут оказаться функции обратного вызова 
callback и события. Многие эффекты и элементы управления, рассмотренные в кни-
ге, полагаются на них, и многие из подключаемых модулей, которые мы использова-
ли, обеспечивали доступ к функциям обратного вызова callback с целью конфигури-
рования их функциональности. Функции обратного вызова callback представляют 
собой механизм, дающий пользователям нашего подключаемого модуля оператив-
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ный простор для выполнения их собственного кода на основании событий, проис-
ходящих внутри подключаемого модуля. Как правило, вы будете довольно четко 
представлять себе, какие события следует предлагать вниманию своих пользовате-
лей. Так, например, в случае с подключаемым модулем HighlightOnce мы могли бы 
запустить выполнение дополнительного кода, когда эффект инициируется, когда он 
завершается и, возможно, когда начнется изменение прозрачности.

Рассмотрим пример с событиями setup (которое будет инициироваться после 
присоединения обработчиков событий mouseover) и complete (оно будет иницииро-
ваться после завершения выполнения последнего метода animate).

chapter_09/04_plugin_callbacks/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
$.fn.highlightOnce.defaults = {
  color: '#fff47f',
  duration: 'fast',
  setup: null,
  complete: null
};

Функции обратного вызова callback не делают чего-либо по умолчанию, поэтому 
указываем для них значение null. Когда приходит время для выполнения этих функ-
ций, перед нами открывается несколько возможных путей, по которым можно дви-
нуться дальше. Если выполнение нашей функции обратного вызова callback должно 
осуществляться вместо jQuery-функции обратного вызова callback, то можно просто 
отправить переданную пользователями функцию действию jQuery. В противном 
случае придется вручную вызывать функцию в соответствующей области.

chapter_09/04_plugin_callbacks/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
$(this)
  .data('original-color', $(this).css('background-color'))
  .css('background-color', options.color)
  .one('mouseenter', function() {
    $(this).animate(
      {'background-color': $(this).data('original-color')},
      options.duration,
      options.complete
    );
  });

// выполнить callback-функцию обратного вызова setup
if ($.isFunction(options.setup)) {
    options.setup.call(this);
}

В приведенном примере можно наблюдать два вида функций обратного вызова 
callback. Обработчик callback-функции обратного вызова complete весьма прост: 
эффект завершается, когда заканчивается выполнение метода animate, при этом 
действие animate может принимать функцию обратного вызова callback, которую 
мы и передали. Однако с обработчиком setup дела обстоят не так радужно: нам 
приходится самостоятельно запускать его выполнение. Для выполнения кода мы 
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используем jQuery с «примесью» JavaScript. Сначала проверяем, является ли 
callback функцией, с помощью удобного jQuery-действия $.isFunction, которое 
возвращает логическое значение true, если callback является функцией, и false — 
если нет. Если в результате мы получим последнее из названных значений (а так, 
скорее всего, и будет, поскольку пользователь оставил значения по умолчанию без 
изменений, которые в данном случае выглядят как null), нет смысла пытаться 
выполнить callback!

 ПрОчие ПОЛеЗные ФУнКЦии

Кроме $.isFunction, в библиотеке jQuery имеются также следующие функции: $.isArray (для 
проверки того, является ли переменная массивом), $.isPlainObject (для выявления простых 
JavaScript-объектов) и $.isEmptyObject (для определения того, лишен ли объект свойств). Дан-
ные функции позволяют разными способами устанавливать природу и свойства JavaScript-
конструкций.

Если же callback окажется функцией, то ее необходимо будет выполнить. 
Существует несколько способов выполнения JavaScript-функции, самый простой 
из которых — вызвать options.setup(). Все отлично сработает, однако проблема 
заключается в том, что вызов совершается в области видимости объекта default, 
а не целевого элемента события (как раньше). То есть функция обратного вызова 
callback не сможет определить, с каким элементом объектной модели документа 
DOM она имеет дело. Для решения этой проблемы используем JavaScript-метод 
call. Первый параметр, передаваемый call, заменит this в методе, который мы 
вызываем. В примере мы передаем this, что является необходимым нам элементом 
объектной модели документа DOM.

Откорректировав область видимости, можем применять $(this) внутри обра-
ботчика событий complete, чтобы заставить элемент «скользить» вверх после завер-
шения выполнения эффекта.

chapter_09/04_plugin_callbacks/script.js (фрагмент)
$('p')
  .hide()
  .highlightOnce({
    color: '#FFA86F',
    complete: function() {
      $(this).slideUp();
    }
  })
  .slideDown();

jQuery-подобные функции обратного вызова callback
Вы могли заметить, что jQuery-функции обратного вызова callback выглядят более 
интегрируемыми по сравнению с упоминавшимися событиями подключаемого 
модуля. Например, в действии hide вы можете указать функцию обратного вызова 
callback в качестве первого (и единственного) параметра либо задать параметр 
скорости speed, а затем — функцию обратного вызова callback. Включать пары 
«ключ/значение», как поступили мы, не обязательно. В чем же секрет? Оказыва-
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ется, здесь имеется небольшой JavaScript-трюк. Если вы обнаружите, что первым 
параметром является функция, а не объект, то решите, что в данном случае была 
указана только функция обратного вызова callback, и измените параметры.

Вот сокращенный пример из основной библиотеки jQuery, являющийся частью 
Ajax-действия load. Параметр params является опциональным, поэтому, если второй 
параметр не указан, его можно считать функцией обратного вызова callback:

load: function( url, params, callback ){
  // Если второй параметр является функцией,
  if (jQuery.isFunction( params )){
    // мы считаем, что он является функцией обратного вызова callback.
    callback = params;
    params = null;
  }
}

Предполагается, что параметр params будет представлять собой объект, содер-
жащий настройки. Однако, если выяснится, что он на самом деле является функ-
цией, мы присвоим функцию переменной callback и удалим переменную params. 
Это ловкий трюк и хороший способ сделать свой подключаемый модуль более 
соответствующим духу jQuery.

Модифицируем подключаемый модуль HighlightOnce, воспользовавшись трю-
ком с детектированием функции обратного вызова callback.

chapter_09/05_jquery_style_callbacks/jquery.highlightonce.js (фрагмент)
$.fn.highlightOnce = function(options, callback) {
  if ($.isFunction(options)) {
    callback = options;
    options = null;
  }
  options = $.extend($.fn.highlightOnce.defaults,options);

  return this.each(function() {
    // выполнить что-либо в отношении каждого элемента
    $(this)
      .data('original-color', $(this).css('background-color'))
      .css('background-color', options.color)
      .one('mouseenter', function() {
        $(this).css('background-color', '');
        $.isFunction(callback) && callback();
      });
  });
};

дополнительный материал
В конце концов, ваша неуверенность перед созданием подключаемых модулей не-
много отступит, вы начнете интересоваться, какие еще козыри скрыты в рукаве 
у jQuery. И будете удивлены. Помимо фантастической архитектуры подключаемых 
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модулей, которую мы только что рассмотрели, данная библиотека содержит меха-
низм для расширения и перезаписи ее основной функциональности, а также гиб-
кую систему событий для определения и точной настройки того, как ваши компо-
ненты будут реагировать на пользователей и на другие компоненты.

расширение библиотеки jQuery
Подключаемые модули являются не единственным jQuery-механизмом, обеспечи-jQuery-механизмом, обеспечи--механизмом, обеспечи-
вающим возможность повторного использования кода и расширяемости, — в ва-
шем распоряжении будет система внедрения функциональности, подобной под-
ключаемым модулям, а также возможность конфигурировать и вносить изменения 
в элементы основной системы jQuery «на лету». Если у вас есть фрагмент кода, 
который вы хотите выполнять присущим jQuery способом, то можете расширить 
jQuery, перенеся туда функциональность непосредственно из своего сценария, не 
создавая при этом подключаемого модуля. Это позволит вам лучше адаптировать 
код, чтобы он соответствовал духу jQuery, а также должным образом приспособить 
jQuery под свои нужды.

добавление методов в библиотеку jQuery
Иногда секции кода, написанием которого вы занимаетесь, становятся настолько 
значимой частью вашего приложения, что вы начинаете замечать, что снова и сно-
ва используете их. Если такое случается, то, возможно, у вас появился кандидат 
для расширения библиотеки jQuery. Скрытый в секции основной библиотеки 
jQuery, касающейся подключаемых модулей, метод extend обычно является терри-
торией, на которую заходят лишь разработчики подключаемых модулей. Но это не 
должно останавливать вас!

Метод jQuery.fn.extend() или $.fn.extend() может принимать объект, позволя-
ющий внедрить новый набор методов для расширения библиотеки jQuery, то есть 
добавить новые действия, выполнение которых будет возможно в отношении 
jQuery-выборок. Данный метод тесно связан с методом jQuery.extend(), с помощью 
которого можно расширять объект jQuery. Результат будет точно таким же, как 
в случае с подключаемыми модулями, написанием которых мы занимались ранее. 
Как правило, вам нужно использовать метод extend, когда вы имеете дело с группой 
небольших связанных методов, которую необходимо добавить, либо когда вам 
потребуется внести изменения в имеющуюся функциональность (об этом мы вско-
ре поговорим).

Обратимся к созданному нами коду и посмотрим, как он «эволюционирует», 
использовав метод extend. Вернемся к примеру из главы �, в котором рассматрива-
лась сортировка списков:

var SORTER = {};
SORTER.sort = function(which) {
  // выполнить сортировку выбранного списка
}

Подобный вызов виджетов лишен духа jQuery. Поэтому мы преобразуем метод 
SORTER для его более тесной интеграции с jQuery, воспользовавшись методом extend.
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chapter_09/06_extending_jquery/script.js (фрагмент)
$.fn.extend({
  sorter: function() {
    return this.each(function() {
      var sorted = $(this).children('li').sort(function(a,b) {
        // найти элементы списка и произвести их сортировку
        return $(a).text().toLowerCase() >

$(b).text().toLowerCase() ? 1 : -1;
      });
      $(this).append(sorted);
    });
  }
});

Внутри нового метода sorter мы возвращаем результаты выполнения функции 
из исходного примера для каждого члена выборки, в отношении которых мы вы-
зывали действие. Возвращаемая структура позволяет нам использовать действие 
в цепочке.

chapter_09/06_extending_jquery/script.js (фрагмент)
$('#ascending').click(function() {
  $('ul.sortable')
  .hide()
  .sorter()
  .slideDown();
});

Самое большое отличие от нашего оригинального виджета SORTER заключа-
ется в том, что благодаря методу extend больше не нужно вызывать функции и пе-
редавать параметры. Вместо этого мы трактуем его как обычное jQuery-действие, 
во многом подобно тому, как если бы он был «упакован» в рамки подключаемого 
модуля. Вы, конечно, также можете взять этот код и облечь его в форму подклю-
чаемого модуля. Возможность делать это «на лету» подобным образом является 
еще одним доступным вам параметром.

Функции с префиксом $
В начале книги мы похвалили jQuery за то, что она является весьма последователь-jQuery за то, что она является весьма последователь- за то, что она является весьма последователь-
ной библиотекой: при каждом обращении к ней у нас есть селектор, действие и не-
сколько вероятных параметров. Усвоенный вами базовый шаблон, по сути, и стал 
тем единственным, который потребовалось запомнить. Затем, через несколько раз-
делов, мы рассматривали код, в котором вообще не используются селекторы! С тех 
пор нам довелось познакомиться со следующими типами действий: $.ajax, $.map, 
$.slice, $.trim и пр.

Функции с префиксом $. не работают с выборками, их скорее можно назвать 
общими командами, которые могут позиционироваться вне командных цепочек 
jQuery. Например, $.map может применяться для отображения любого произволь-
ного массива, равно как и для модифицирования jQuery-выборки.

Команде нашего клиента понравился компонент Twitter-поисковика с при-Twitter-поисковика с при--поисковика с при-
менением Ajax, разработанный в главе �, однако они захотели, чтобы в случае 
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с комментариями сведения о времени выводились на экран в более удобочитаемом 
виде, например, чтобы вместо «5� секунд назад» можно было увидеть фразу «Око-
ло минуты назад». Похоже, у нас появился хороший кандидат на добавление в объ-
ект jQuery, поскольку вам может понадобиться возможность использовать функ-jQuery, поскольку вам может понадобиться возможность использовать функ-, поскольку вам может понадобиться возможность использовать функ-
циональность подобного рода вне выборки. Каждый раз, когда нам потребуется 
вывести на экран информацию о времени дружественного пользователю вида, 
нужно будет вызвать $.lapsed(time) и извлечь приятную для глаз строку.

На короткое время забудем о логике, пока будем рассматривать структуру 
функции. Костяк весьма схож с тем, что использовался нами при создании под-
ключаемых модулей, — здесь объект jQuery передается обернутой функции, — бла-jQuery передается обернутой функции, — бла- передается обернутой функции, — бла-
годаря чему код будет работоспособен даже в том случае, если псевдоним $ окажет-
ся переопределен.

chapter_09/07_$_prefixed_functions/script.js (фрагмент)
(function($) {
  $.lapsed = function(time) {
    var then = new Date(Date.parse(time));
        now = new Date();
        minutes = Math.round((now-then) / 60000);
        lapsed, seconds;

    // определить «красиво выглядящее» время
    
  };
})(jQuery);

Теперь необходимо присоединить нашу функцию к объекту jQuery. Поскольку 
мы расширяем библиотеку jQuery, следует быть внимательными, чтобы случайно 
не перезаписать имена каких-либо встроенных функций. Код для определения 
«красиво выглядящего» времени представляет собой не что иное, как последова-
тельность структур if/else. Чтобы не усложнять пример, ограничим вспомогатель-
ную реализацию периодом, равным «более минуты назад», однако вам может по-
требоваться расширить ее таким образом, чтобы во внимание принимались более 
длительные промежутки времени.

chapter_09/07_$_prefixed_functions/script.js (фрагмент)
// определить «красиво выглядящее» время
if (minutes === 0) {
  seconds = Math.round((now - then) / 1000);
  if (seconds < 10) {
    lapsed = "less than 10 seconds ago";
  }
  else if (seconds < 20) {
    lapsed = "less than 20 seconds ago";
  }
  else {
    lapsed = "half a minute ago";
  }
}
else if (minutes === 1) {
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  seconds = Math.round((now - then) / 1000);
  if (seconds == 30) {
    lapsed = "half a minute ago";
  } else if (seconds < 60) {
    lapsed = "about a minute ago";
  } else {
    lapsed = "1 minute ago";
  }
} else {
  lapsed = "more than a minute ago";
}
return lapsed

Чтобы использовать данное расширение в нашем jQuery-коде, передаем отмет-jQuery-коде, передаем отмет--коде, передаем отмет-
ку времени новой функции elapsed и добавляем результат туда, куда необходимо. 
Наша функциональность аккуратно инкапсулирована и готова для использования 
в любом количестве будущих проектов.

chapter_09/07_$_prefixed_functions/script.js (фрагмент)
.append('<span class="time">' + $.lapsed(this.created_at)

+ '</span>')

Перезапись имеющейся функциональности
Одно из основных различий между добавлением подключаемых модулей посред-
ством $.fn.myPlugin и $.extend({ myPlugin : … }) заключается в том, что механизм 
extend позволяет дополнять расширяемый элемент вместо того, чтобы заменять его 
полностью. Это дает возможность расширять библиотеку jQuery (или имеющиеся 
подключаемые модули), внедряя в нее дополнительную функциональность. Поми-
мо добавления новых методов в jQuery, что мы делали ранее, можно также расши-jQuery, что мы делали ранее, можно также расши-, что мы делали ранее, можно также расши-
рять функциональность уже существующих методов!

В качестве простого примера расширим функциональность метода $.trim. Данный 
метод принимает строку и удаляет все начальные и конечные пробелы. Мы добавим 
этому методу еще один параметр, который при наличии значения true приведет 
к удалению всех пробелов из заданной строки.

chapter_09/08_overwriting_existing_function/script.js (фрагмент)
(function($) {
  var _trim = $.trim;
  $.extend({
    trim:function(text, clear) {
      if (clear) {
        return text.replace(/\s+/g,'');
      }
      return _trim.call(this, text);
    }
  });
})(jQuery);

Как всегда, в первую очередь мы учитываем интересы людей, которые не жела-
ют использовать $ в качестве псевдонима jQuery (см. раздел «Подключаемые 
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модули» данной главы). Затем сохраняем оригинальную функцию trim в перемен-
ной, благодаря чему позднее сможем получить к ней доступ. И наконец, переходим 
к важному этапу — расширению функции trim. Наш вариант функции trim будет 
принимать дополнительный логический параметр. Если он указан, то мы задей-
ствуем пользовательское регулярное выражение для удаления всех пробелов, 
в противном случае вызовем оригинальную jQuery-функцию trim.

Расширение кода подобным образом будет особенно удобным, когда речь 
зайдет о более сложных объектах, например, если вам потребуется модифициро-
вать метод $.ajax для обеспечения дополнительной обработки при каждом запро-
се. В данной ситуации необходимо будет откорректировать лишь определенные 
аспекты кода, а все остальное оставить без изменения. Если вы сохраните ориги-
нальную функцию и будете обращаться к ней по мере необходимости, данная 
задача упростится.

Вам не верится, что все так просто? Рассмотрим еще один пример, на этот 
раз — с использованием немного более сложного метода.

По ходу книги мы говорили о том, насколько легче будет жизнь разработчиков, 
когда стандарт HTML5 станет нормой. Самое трудное в случае с HTML5 — это 
ожидание. Ожидание… и снова ожидание. Давайте посодействуем HTML5 и рас-HTML5 и рас-5 и рас-
ширим jQuery-метод animate с целью использования CSS3-анимаций, когда браузер 
будет к этому готов. Мы снова вернемся к применению текущего метода animate, 
если окажется, что браузер не будет готов.

Если вам доводилось искать в Интернете CSS3-решения jQuery, то, возможно, 
вы узнаете в том, что мы будем создавать, почерк Эдди Османи1. Смеем вас заверить, 
что мы спросили у него разрешения на заимствование его кода. Кроме того, мы 
изменили данный код настолько, что осталась лишь концепция, которая, впрочем, 
тоже подверглась некоторой переработке! Итак, взглянем на то, что мы будем де-
лать.

chapter_09/09_extending_jquery_animate/script.js (фрагмент)
$.fn.extend({
  defaultAnimate: $.fn.animate,
  animate: function(props, options) {
   // детектировать поддержку

   if (jQuery.support.transitions) {
    // использовать анимации CSS3
   }
   else {
    // использовать анимацию jQuery по умолчанию
   }
 }
});

Наша первая задача заключается в сохранении метода по умолчанию animate 
как defaultAnimate. Когда у нас возникнет необходимость в использовании метода 
по умолчанию, мы будем вызывать его посредством его нового имени, и все, к чему 
мы привыкли, будет там доступно.

1 http://addyosmani.com/blog/css3transitions-jquery
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Далее мы перейдем к реализации нашего нового анимационного метода под 
именем animate. Мы осуществим начальное определение функциональных возмож-
ностей, а затем применим эти сведения в качестве «соединителя» между нашей 
CSS3-анимацией и проверенной временем jQuery-версией.

chapter_09/09_extending_jquery_animate/script.js (фрагмент)
animate: function(props, options) {
    var prefixes = ['Moz','Webkit','O'],//,'Khtml','Ms'
        length = prefixes.length,
        effects = {
            duration: 2000,
            easing: "ease-in-out",
            complete: null
        },
        effect, i;
    jQuery.extend(effects, options);
    effect = ['all ', effects.duration / 1000, 's ',
      effects.easing].join("");

    if (!jQuery.support.transitions) {
      if (jQuery.support.transitions !== false) {
            jQuery.support.transitions = false;

            for (i = 0; i < length; i += 1) {
                   if ((prefixes[i] + "Transition") in this[0]
                          .style) {
                          jQuery.support.transitions = ["-",
                            prefixes[i], "-transition"].join("");
                   }
            }
      }
    }
    return $(this).each(function() {
        if (jQuery.support.transitions) {
            $(this).css(jQuery.support.transitions, effect)
               .css(props);

            if ($.isFunction(effects.complete)) {
                setTimeout(function() {
                    effects.complete();
                 }, effects.duration);
            }
        }
        else {
            options.easing = "linear";
            $(this).defaultAnimate(props, options);
        }
    });
}

Опять-таки, если вы читали приводившийся в книге выше материал, то в данном 
блоке кода абсолютно ничего нового касаемо jQuery для вас не будет. Мы все 
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рассмотрели в предыдущих главах, пока добирались сюда. Однако кратко все по-
вторим, чтобы материал хорошо запомнился.

Передача параметров props и options дает нам два явных преимущества: мы оста-
емся настолько ближе к методу по умолчанию animate, насколько данное представ-
ляется возможным. Это поможет нам с совместимостью с последующими и преды-
дущими версиями, и у нас есть возможность передавать необходимые параметры 
defaultAnimate, когда нам потребуется. Мы сможем осуществить многое вообще без 
необходимости запоминать массу всего.

Наши переменные также просты. prefixes представляет собой массив проприетар-
ных расширений, которые мы будем использовать для анимации, length позволяет 
узнать их количество, а effects — это эффекты по умолчанию, с помощью которых 
будет осуществляться анимация. Затем идет неопределенная переменная effect, кото-
рая является тем, что мы фактически будем задействовать в анимации, и i для индек-
са цикла, который мы будем использовать. Комментарий после prefixes содержит 
два других легальных проприетарных расширения. Мы сможем добавить их обратно 
в массив, когда разработчики браузеров начнут поддерживать CSS3-анимации.

Далее, как уже демонстрировалось ранее в этой главе, мы расширяем effects 
с применением defaults. Таким образом, мы будем задействовать значения по 
умолчанию для всего того, для чего пользователь не укажет своих значений, и за-
полнять effect с применением значений из нашей расширенной effects.

chapter_09/09_extending_jquery_animate/script.js (фрагмент)
if (!jQuery.support.transitions) {
  for (i = 0; i < length; i += 1) {
    if ((prefixes[i] + "Transition") in this[0].style) {
      jQuery.support.transitions = ["-", prefixes[i],
        "-transition"].join("");
    }
  }
}

Первое условие, которое мы проверяем, заключается в том, что блока if не суще-
ствует в jQuery.support как нативного свойства, и, таким образом, JavaScript всегда 
будет выполнять код внутри данного условия по крайней мере один раз. Его пред-
назначение в нашем коде — сделать так, чтобы следующий элемент, в отношении 
которого мы вызовем метод animate, не нуждался в проверке на предмет поддержки 
CSS3-переходов (если мы однажды выполнили ее, то так или иначе уже будем знать 
результат!). При проверке следующего условия if мы убеждаемся в том, что значе-
нием jQuery.support.transitions является false. При этом процесс будет продолжен 
только в том случае, если данное значение окажется именно ложным.

 чтО ПОнимАетСя ПОд иСтинным и ЛОжным ЗнАчениями?

Сделаем небольшое отступление: что имеется в виду под ложным значением? JavaScript 
поддерживает логические типы данных — значения, которые могут быть true либо false. Кро-
ме того, каждое значение на JavaScript имеет присущее ему логическое значение, обычно на-JavaScript имеет присущее ему логическое значение, обычно на- имеет присущее ему логическое значение, обычно на-
зываемое либо истинным, либо ложным. К числу ложных значений относятся 0, "" (пустая строка), 
null и undefined. А к истинным — 1, "0" и "false" (под двумя последними понимаются непустые 
строки). Подробнее об истинности и ложности вы сможете узнать из приложения Б.
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Если вам покажется, что данная проверка решает ту же задачу, что и предыдущий 
условный оператор, то это потому, что по большому счету так оно и есть. Однако 
разница заключается в том, что сейчас мы предусмотрели параметр «выполнять 
только один раз» также и для несовместимых браузеров.

Внутри наших обоих условных блоков мы прежде всего задаем значение false 
для jQuery.support.transitions — свойства, которое мы проверяли, когда речь шла 
о старых браузерах. После того как мы это сделаем, цикл for присоединит членов 
массива prefixes к строке "Transition" и сравнит конкатенированные значения 
со свойствами style элементов, которые мы хотим анимировать. Совместимые 
браузеры выдадут true как результат данной проверки, после чего мы задейству-
ем нашу CSS3-анимацию. Таким образом, браузер Chrome выдаст true в случае 
с WebKitTransition и все будет в порядке. А поскольку поддержка CSS3-анимаций 
браузером Internet Explorer все еще ожидается, мы удаляем Ms из соответству-
ющего массива. Как отмечалось ранее, в проведении проверки на предмет под-
держки нет смысла, если мы и так уже знаем, что она отсутствует. С выходом 
версии Internet Explorer 10 мы сможем включить поддержку, если эта версия ока-Internet Explorer 10 мы сможем включить поддержку, если эта версия ока- Explorer 10 мы сможем включить поддержку, если эта версия ока-Explorer 10 мы сможем включить поддержку, если эта версия ока- 10 мы сможем включить поддержку, если эта версия ока-
жется совместимой.

Далее мы выполняем return, чтобы можно было продолжить формирование 
цепочки и запускать цикл each по выборке, в отношении которой мы вызываем 
animate. (Ну как, убедились, что вы уже все это знаете?)

chapter_09/09_extending_jquery_animate/script.js (фрагмент)
if (jQuery.support.transitions) {
   $(this).css(jQuery.support.transitions, effect).css(props);

   if ($.isFunction(effects.complete)) {
     setTimeout(function() {
       effects.complete();
     }, effects.duration);
   }
}

Теперь, если наш браузер окажется совместим со спецификацией CSS3, jQuery.
support.transitions будет иметь следующее значение:

"-WebKit-transition"

Что ж, так оно и было бы, если бы мы все еще использовали наш браузер Chrome. 
Данное значение имеет две черты: оно истинно (см. приложение Б) и является 
допустимым именем свойства проприетарного расширения CSS. Таким образом, 
наш браузер будет генерировать анимацию с применением CSS3!

Для осуществления анимации мы передаем jQuery.support.transitions в рядовой 
вызов метода css наряду со значением, сохраненным нами в effect. С использова-
нием значений по умолчанию все будет выглядеть следующим образом:

"all 2s ease-in-out"

Наконец, если мы работаем в совместимом браузере, то проверяем, была ли 
передана функция обратного вызова callback. Если да, то мы дожидаемся окончания 
анимации и вызываем метод обратного вызова callback. Результатом будет сверх-
плавная анимация с применением наилучшего решения, имеющегося у браузера 
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для ее воспроизведения. jQuery-анимация хороша, однако CSS3-анимация пере-jQuery-анимация хороша, однако CSS3-анимация пере--анимация хороша, однако CSS3-анимация пере-CSS3-анимация пере-3-анимация пере-
носит ее на следующий уровень.

Однако наш код пока еще не совсем готов. Что если jQuery.support.transitions 
по-прежнему не будет иметь истинного значения? Именно здесь мы и вернемся 
к jQuery-решению, на которое сможем положиться: мы применим ее анимационный 
метод по умолчанию, тот, который мы сохранили как defaultAnimate.

chapter_09/09_extending_jquery_animate/script.js (фрагмент)
else {
    options.easing = "linear";
    $(this).defaultAnimate(props, options);
}

В этом есть смысл, однако что именно делает options.easing? CSS3 по-насто-
ящему хорошо проявляет себя в деле анимации, однако диапазон анимационных 
стилей у этой технологии менее обширен, чем у jQuery. Еще более досадным явля-jQuery. Еще более досадным явля-. Еще более досадным явля-
ется то, что она использует разделенные дефисами имена в стилях вместо camel-
регистра, который нам хорошо знаком. Чтобы избежать как можно большего ко-
личества конфликтов в случае с нашими стилями замедления, мы обеспечим для 
всех наших посетителей с несовместимыми браузерами замедление одного типа — 
линейное. Они, возможно, лишатся того уровня пользовательского взаимодействия, 
которое могут обеспечить совместимые браузеры, однако все же смогут наблюдать 
анимацию. Поступательное расширение функциональности, помните?

Так как же все это будет выглядеть? Все, что нам потребуется сделать для того, 
чтобы оно предстало перед нами во всей красе, — это совершить соответствующий 
вызов.

chapter_09/09_extending_jquery_animate/script.js (фрагмент)
$('#star_0 div').animate({ width: "580px" }, {
  complete: function () {
   $("#star_0").addClass("barred")
    .find("span").html("Made it");
  }
 }
);

$('#star_1 div').animate({ width: "580px" }, {
  duration: 2000,
  easing: 'linear',
  complete: function () {
   $("#star_1").addClass("barred")
    .find("span").html("Arrived");
  }
 }
);

$('#star_2 div').animate({ width: "580px" }, {
  duration: 7000,
  easing: 'ease-in-out',
  complete: function () {
   $("#star_2").addClass("barred")
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    .find("span").html("Star status");
  }
 }
);

Наша первая выборка лишь проходит через функцию обратного вызова callback 
и опирается на значения по умолчанию для своих свойств. Вторая отправляет все 
параметры, однако продолжительность при этом удваивается, поскольку она посы-
лает в качестве своего значения то, что является значением по умолчанию. Последняя 
занимает некоторое время, однако обеспечивает стиль с его классным ease-in-out.

Когда наша анимация запустится, вторая полоса рванет вперед, как показано на 
рис. 9.1, однако ее вскоре обгонит первая полоса, что демонстрируется на рис. 9.2. 
Несмотря на то что в обоих случаях продолжительность является одинаковой 
и составляет 2 с, различия, вызываемые замедлением, будут существенными. 
Полосы финишируют в одной и той же точке, как показано на рис. 9.3, однако 
выглядят по-разному, добираясь туда.

Рис. 9.1. Запуск анимации

Рис. 9.2. Процесс выполнения анимации

Рис. 9.3. Завершение анимации



346 Глава 9 . Подключаемые модули, темы и дополнительный материал

Наш финальный сценарий не будет лучше официального jQuery-решения про-jQuery-решения про--решения про-
блемы кросс-браузерной поддержки использования возможностей, которые пред-
лагает CSS3, однако он является шагом в правильном направлении. И кто знает, 
возможно, с ростом популярности сайта StarTrackr! команда разработчиков 
основной библиотеки jQuery обратит внимание и ускорит свой график1. На это 
можно только надеяться!

Создание собственных селекторов
Десять базовых фильтров, 4 фильтра содержимого, 2 фильтра видимости, � или 
около того фильтров атрибутов, 4 фильтра дочерних элементов и 14 фильтров, 
сфокусированных на формах. Данные инструменты представляют собой нечто 
большее, чем просто компоненты библиотеки: встроенные jQuery-фильтры позво-jQuery-фильтры позво--фильтры позво-
ляют с легкостью выбирать почти все, что имеется на веб-странице. Однако что 
делать, если нам потребуется выбрать все рекламные элементы на веб-странице 
либо ссылки, на которых мы щелкнули для перехода на другую страницу, либо все 
специфические элементы, располагающиеся ниже «сгиба» веб-страницы?

 «СГиБ» ВеБ-СтрАниЦы

В сфере веб-разработок под словосочетанием «выше “сгиба” веб-страницы» понимается об-
ласть страницы, которую можно увидеть, не прибегая к прокрутке. Следовательно, выраже-
ние «ниже “сгиба” веб-страницы» означает всю область, которая располагается внизу и ко-
торую нельзя увидеть, не воспользовавшись прокруткой.

В данном случае речь идет о довольно необычных запросах, и мы воспользуем-
ся возможностью детально исследовать специальные (пользовательские) фильтры, 
которые в определенных ситуациях могут оказаться особенно полезными для 
вас.

Вместо того чтобы выполнять поиск элементов ниже «сгиба» веб-страницы, 
займемся более полезным делом и выясним, является ли элемент видимым или 
располагающимся выше «сгиба» веб-страницы при ее загрузке. Если элемент на-
ходится выше «сгиба» веб-страницы, мы сможем сразу же загрузить его содержимое 
посредством Ajax. В противном случае отложим выполнение Ajax-запроса, сэко-Ajax. В противном случае отложим выполнение Ajax-запроса, сэко-. В противном случае отложим выполнение Ajax-запроса, сэко-Ajax-запроса, сэко--запроса, сэко-
номив на трафике и времени, уходящем на загрузку.

chapter_09/10_custom_selectors/script.js (фрагмент)
$.extend($.expr[':'], {
  abovethefold: function(el) {
    return $(el).offset().top < $(window).scrollTop() +

$(window).height();
  }
});

Ранее мы уже несколько раз сталкивались с методом $.extend, поэтому доступ 
к селекторному движку должен быть вам хорошо знаком. Нам необходимо расши-

1 Имеется в виду график разработки новых версий библиотеки jQuery, ее совершенство-
вания. — Примеч. ред.
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рить объект $.expr[:], чтобы добавить пользовательские фильтры. Передаем пару 
«ключ/значение», где ключ является именем фильтра, а значение — функцией, 
принимающей ссылку на элемент. Функция должна вернуть true или false. Если 
она вернет true, испытуемый элемент (el) будет добавлен в выборку. В противном 
случае он будет отфильтрован.

chapter_09/10_custom_selectors/script.js (фрагмент)
$('p:abovethefold').css('color', 'red');

Если мы протестируем новый фильтр :abovethefold при загрузке веб-страницы, 
то увидим, как абзацы, видимые без необходимости обращения к прокрутке, окра-
сятся в красный цвет.

Расширяемость селекторного движка является малоизвестной особенностью 
jQuery, а также тем моментом, который отличает профессионалов, пользующихся 
этой библиотекой, от новичков.

События
Система событий в jQuery является весьма мощной. Ее основное предназначение 
заключается в приведении всех событий, связанных с браузерами, в соответствие 
со стандартами W3C, что дает нам возможность выполнять кросс-браузерную обра-W3C, что дает нам возможность выполнять кросс-браузерную обра-3C, что дает нам возможность выполнять кросс-браузерную обра-C, что дает нам возможность выполнять кросс-браузерную обра-, что дает нам возможность выполнять кросс-браузерную обра-
ботку событий с относительной легкостью, — однако это лишь вершина айсберга. 
Внутренней системе событий в основной библиотеке было уделено много внимания, 
и данная функциональность также стала доступной для тех разработчиков, которым 
требуется нечто большее, чем возможность реагировать на простые события.

Пользовательские события
Ранее мы видели, что bind и trigger выполняют основную работу, касающуюся 
инициируемых нами событий, они являются «закулисьем» click, mouseover, toggle… 
каждого из них. Стенографические («сокращенные») действия позволяют сделать 
код более компактным и удобочитаемым, а расширенный синтаксис bind и trigger 
обеспечивает абсолютно идентичную функциональность. Тогда зачем же исполь-
зовать bind и trigger? Оказывается, они намного более универсальны, чем можно 
было бы подумать. Для новичков заметим, что вы можете отойти от определяемых 
браузером событий и приступить к созданию собственных!

Создание собственных событий позволяет сделать код более ясным. Например, 
функцию, скрытую в обработчике событий, необходимо анализировать, чтобы 
понять ее назначение, в то время как событие, имеющее конкретное имя, проще 
будет понять сразу, с первого взгляда. Рассмотрим процесс создания пользователь-
ского события do-toggle. Для этого снова обратимся к элементу предупреждающе-
го сообщения disclaimer из главы 2.

chapter_09/11_custom_events/index.html (фрагмент)
<p id="disclaimer">
  Disclaimer! This service is not intended …
</p>
<input type="button" id="toggleButton" value="toggle" />
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На этот раз за переключение элемента предупреждающего сообщения disclaimer 
будет отвечать не кнопка, а он сам.

chapter_09/11_custom_events/script.js (фрагмент)
$('#disclaimer').bind('do-toggle', function() {
  $(this).toggle('slow');
});

Мы привязали пользовательское событие do-toggle к элементу предупрежда-
ющего сообщения disclaimer. При инициировании события do-toggle функция 
выполнится и элемент предупреждающего сообщения disclaimer будет сам себя 
скрывать из виду и выводить на экран. Однако как осуществляется инициирование 
события do-toggle? Это делается посредством метода trigger.

chapter_09/11_custom_events/script.js (фрагмент)
$('#toggleButton').click(function() {
  $('#disclaimer').trigger('do-toggle');
})

Переключение элемента предупреждающего сообщения disclaimer происходит, 
когда пользователь щелкает на кнопке. Это может показаться слишком длинным 
обходным путем, если сравнить с простым скрытием и выводом элемента на экран 
с помощью кнопки переключения toggle, однако на этот раз мы решили две очень 
важные задачи: перенесли «ответственность» кода за переключение на сам элемент 
и обеспечили себе возможность инициировать событие из любой другой области. 
Независимо от того, захотим мы переключить элемент предупреждающего сооб-
щения disclaimer с помощью кнопки переключения toggle или небольшого значка 
в верхней части экрана, дублировать код не придется — мы просто инициируем 
событие do-toggle из того места, которое считаем нужным.

Но постойте, это еще не все. Система bind/trigger позволяет также добавлять 
параметры при инициировании событий. Каждый триггерный элемент может пе-
редавать различные данные, благодаря чему обработчик событий получает возмож-
ность конфигурировать свою ответную реакцию. Это делает пользовательские 
события весьма мощным инструментом: вы сможете создавать виджеты, изящно 
контролируемые множеством других элементов на веб-странице, то есть отчетли-
во отделить и изолировать поведение веб-страницы и значительно увеличить 
пригодность своего кода для повторного использования.

В качестве примера внедрим в веб-страницу альтернативный триггерный меха-
низм для созданных нами в подразделе «Выскакивающие панели» раздела «Ани-
мация» главы 3 анимированных панелей. В данном примере мы создадим красивые 
панели, которые содержат биографическую информацию о знаменитостях. Эти па-
нели выскакивают при открытии и закрываются, когда пользователь щелкает 
кнопкой мыши на их заголовках. Для ясности мы опустим здесь эффект «выска-
кивания», будем считать, что, когда пользователь щелкает на заголовках панелей 
с биографическими данными, их переключение происходит мгновенно.

Мы также разместим над панелями поле с раскрывающимся списком. Когда 
пользователь выберет знаменитость из списка, переключение биографии произой-
дет аналогично: запустится такой же обработчик событий, за тем исключением, что 
на этот раз будет получен красивый эффект выдвигания.
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Триггер поля с раскрывающимся списком будет содержать перечень биографий, 
которые пользователь сможет просматривать. Позднее мы присоединим к нему 
обработчик событий change для инициирования эффекта выдвигания.

chapter_09/12_custom_events_with_params/index.html (фрагмент)
<select id="chooser">
  <option>Beau Dandy</option>
  <option>Johnny Stardust</option>
  <option>Glendatronix</option>
</select>

Переходим к важной части. Присоединим пользовательское событие reveal ко 
всем заголовкам панелей с биографическими данными. Этот код будет принимать 
дополнительный параметр, который мы сможем использовать для определения 
того, как должна отображаться биографическая информация. Если параметр effect 
будет иметь значение ease, применим slideToggle. В противном случае пользователь 
увидит стандартное переключение без эффекта выдвигания.

chapter_09/12_custom_events_with_params/script.js (фрагмент)
$('#bio h3').bind('reveal', function(e, effect, duration) {
  if (effect == 'ease') {
    $(this).next().slideToggle(duration);
  } else {
    $(this).next().toggle();
  }
})
.click(function() {
  // триггер 1 : простое переключение
  $(this).trigger('reveal');
});

Поскольку первый триггер не будет вызывать никакого эффекта, мы не станем 
добавлять какие-либо параметры при вызове trigger. Во время выполнения кода 
bind он не обнаружит параметра effect, в результате осуществит простое переклю-
чение.

chapter_09/12_custom_events_with_params/script.js (фрагмент)
$('#chooser')
  .change(function() {
    // триггер 2: переключение с эффектом выдвигания
    $('#bio h3:contains(' + $(this).val() + ')')
      .trigger('reveal', 'ease');
  });

Когда пользователь внесет изменение в текущую выборку в раскрывающемся 
списке, мы выполним поиск нужной панели содержимого и снова инициируем 
событие reveal. Однако на этот раз добавим параметр 'ease', благодаря чему поль-
зователь будет наблюдать переключение с эффектом выдвигания.

Добавление данных к пользовательским событиям является отличным способом 
инкапсулировать код виджета и обеспечить наличие интерфейса, который другие 
разработчики смогут применять для конфигурирования вашей функциональности. 
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Для передачи сразу нескольких элементов функции bind необходимо обернуть 
параметры trigger в массив.

chapter_09/12_custom_events_with_params/script.js (фрагмент)
$('#bio h3:contains(' + $(this).val() + ')')
  .trigger('reveal', ['ease',2000]);

Удаление (отсоединение) и управление пространством 
имен событий

jQuery позволяет генерировать удивительные эффекты посредством небольшой 
группы действий: для большинства элементов управления мы использовали всего 
несколько действий и крайне мало JavaScript-кода. Как только вы начнете расши-JavaScript-кода. Как только вы начнете расши--кода. Как только вы начнете расши-
рять элементы управления и эффекты: преобразовывать их в подключаемые моду-
ли и применять сразу несколько элементов управления для создания более круп-
ных и интересных элементов подобного рода, вы заметите, что события начинают 
становиться немного громоздкими. Обработчики событий присоединяются и не 
удаляются даже после того, как выполнение эффекта завершается, а это может 
вызывать конфликты с новыми поведениями, которые вы станете добавлять позд-
нее. Мы не всегда сможем полагаться на подход типа «настроил и забыл», который 
использовали ранее.

Библиотека jQuery предусматривает два механизма для решения этой про-jQuery предусматривает два механизма для решения этой про- предусматривает два механизма для решения этой про-
блемы: удаление (отсоединение) событий и управление пространством имен 
событий. Удаление событий позволяет убирать обработчики событий из объектов, 
а управление пространством имен событий дает возможность разбивать обработ-
чики событий на логические группы, которые можно отсоединять, не затрагивая 
другие события. Это придется особенно кстати при разработке подключаемых 
модулей.

Удаление событий выполняется просто: для добавления событий в объект мы 
используем действие bind, следовательно, для их удаления потребуется действие 
unbind! Действие unbind можно применять тремя способами: для удаления всех со-
бытий из объектов в выборке, удаления всех событий определенного типа из вы-
борки и удаления одного конкретного обработчика событий. Вот первый способ:

$('p').unbind();

В результате будут удалены все обработчики событий, ассоциированные со 
всеми абзацами на веб-странице. Это выглядит немного экстремально, поскольку 
обычно требуется удалить события только определенного типа. Например, чтобы 
удалить все события mouseover, нужно передать тип этих событий действию 
unbind:

$('p').unbind('mouseover');

И наконец, если вам потребуется удалить какой-то один обработчик событий, 
передайте действию unbind функцию, от которой вы хотите избавиться. Здесь дела 
обстоят немного сложнее, поскольку в данном случае необходимо располагать 
именованной функцией при ее удалении. В примере мы присоединяем к событию 
click две функции с помощью действия bind. Затем удаляем одно из событий по-
средством действия unbind.
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chapter_09/13_event_unbinding/script.js (фрагмент)
var doToggle = function() { $(this).toggle(); };
var doSlide = function() { $(this).slideToggle(); };

$('p')
  .click(doToggle)
  .click(doSlide);

$('p').unbind('click', doToggle);

Благодаря вызову unbind все последующие щелчки кнопкой мыши на тегах аб-
зацев будут приводить к выполнению метода doSlide, а не метода doToggle.

 СтенОГрАФичеСКОе УдАЛение?

Поскольку для добавления событий можно использовать стенографические («сокращенные») 
методы click и mouseover, возникает вопрос: существуют ли стенографические методы unclick 
и unmouseover? Нет. Данные методы входили в состав библиотеки jQuery очень давно, однако 
решено было избавиться от них, так как они вызывали сильное разрастание объемов основ-
ного API-интерфейса и весьма редко использовались.

Может показаться, что рассмотренные возможности удаления событий широки, 
однако они применимы далеко не в любых ситуациях. Если вы выполняете мно-
жество процедур по добавлению и удалению событий, то можете легко запутаться 
в происходящем. Избежать этого поможет предусмотренный в библиотеке jQuery 
способ группирования связанных событий посредством управления их простран-
ством имен. События с определенным пространством имен могут инициироваться 
независимо от других событий аналогичного типа, при этом удалить все события, 
располагающиеся в одном и том же пространстве имен, можно с помощью одиноч-
ной команды.

Чтобы определить пространство имен, необходимо добавить знак точки (.) 
и название пространства имен к событию, к которому вы собираетесь присоединить 
обработчик событий. Если ограничиться этим, то событие будет функционировать 
подобно обычному событию без определенного пространства имен, однако теперь 
у вас будет рычаг, который можно использовать для большей конкретизации того, 
инициализация каких событий происходит, без необходимости сохранять ссылку 
на функцию каждого события (что мы делали ранее).

chapter_09/14_event_namespacing/script.js (фрагмент)
$('p').bind('mouseover.colorize', function() {
  $(this).css('background-color', 'lemonchiffon')
})
.bind('mouseout.colorize', function() {
  $(this).css('background-color', '');
})
.click(function() {
  $(this)
    .trigger('mouseout.colorize')
    .unbind('.colorize');
});
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В данном примере мы присоединяем обработчики обычных событий mouseover 
и mouseout к каждому абзацу на веб-странице. В результате получается простой 
и правдоподобный эффект выделения элементов, когда пользователь станет наво-
дить на них указатель мыши. Однако для выделения здесь применяется дополни-
тельный трюк: когда пользователь щелкнет на элементе, его выделение будет 
снято.

Когда происходит событие click, это означает, что пользователь навел указатель 
мыши на элемент. Если удалить обработчики событий, код mouseout не будет вы-
полняться и элемент останется выделенным. Для решения этой проблемы мы 
вручную инициируем mouseout. Мы можем указать, что только код mouseout, отно-
сящийся к эффекту, должен выполняться, поскольку событие имеет определенное 
пространство имен. Все остальные обработчики событий mouseout будут бездей-
ствовать.

После того как выделение будет снято с элемента, мы можем удалить все обра-
ботчики событий, имеющиеся в пространстве имен эффекта, воспользовавшись 
командой unbind. Задаем пространство имен передачей только '.colorize' в каче-
стве параметра.

Управление пространством имен событий придется особенно кстати при соз-
дании подключаемых модулей. Отныне у вас есть легкий способ контроля всех 
событий, которые подключаемый модуль добавляет в объектную модель докумен-
та DOM. При этом вам не придется беспокоиться о том, что еще могут привнести 
ваши пользователи (или другие подключаемые модули). Когда же вам потребует-
ся удалить все события, можете обратиться к простой команде unbind.

 неСКОЛьКО ПрОСтрАнСтВ имен

Вы не ограничены лишь одним пространством имен: если решили нацелиться на несколько 
пространств имен в одном операторе, то просто конкатенируйте их с помощью знаков 
точки.

работаем с iPhone: нестандартные события
Если вам кажется, что библиотека jQuery еще не доказала, что является победите-jQuery еще не доказала, что является победите- еще не доказала, что является победите-
лем во всех номинациях, то вот еще один трюк: она позволяет реагировать на со-
бытия, которые ей неизвестны! Данная возможность станет обретать все бо' льшую 
важность по мере того, как мы будем отдаляться от сферы персональных компью-
теров как первичных средств для доступа в Интернет. Количество и разнообразие 
устройств, с помощью которых пользователи будут просматривать веб-страницы 
в будущем, растет взрывными темпами: смартфоны, планшетные компьютеры, 
портативные игровые приставки PSP, «многофункциональные устройства следу-
ющего поколения» и т. д. Несмотря на то что все они будут придерживаться 
объектной модели документа DOM, они также будут пытаться привнести что-то 
свое для того, чтобы усовершенствовать взаимодействие человека с вычислитель-
ными устройствами.

А это, в свою очередь, будет означать, что нам потребуется обеспечить обработ-
ку событий, инициируемых аппаратной частью устройств. В качестве отличного 
примера здесь можно привести сенсорный интерфейс телефона iPhone. Несмотря 



Дополнительный материал 353

на то что iPhone способен реагировать на события mousedown и mouseup, есть и другие 
предпочтительные события. Существует коллекция особых событий, позволяющая 
регулировать взаимодействие с сенсорным экраном iPhone, которое не может быть 
применено в большинстве других устройств. Хотя библиотека jQuery не обеспечи-jQuery не обеспечи- не обеспечи-
вает прямого доступа к данным событиям (ведь если бы она поддерживала все 
события, связанные с устройствами, то быстро стала бы огромной!), метод bind 
вполне подойдет на роль общего инструмента, позволяющего перехватывать все 
инициируемые события.

$(document).bind('touchstart', function(event) {
  var original = event.originalEvent;

  var x = original.changedTouches[0].pageX;
  var y = original.changedTouches[0].pageY;

  $('#block').css({top: y, left: x});
});

События, инициируемые при прикосновении к сенсорному экрану, определя-
ются сторонними разработчиками, однако при наличии документации к событиям 
(либо возможности сбора данных с помощью Firebug или иного отладочного ин-Firebug или иного отладочного ин- или иного отладочного ин-
струмента) мы без труда сможем их перехватывать и реагировать на них. В приме-
ре мы перехватываем событие touchstart, инициируемое всякий раз, когда пользо-
ватель прикасается к сенсорному экрану.

Поскольку событие touchstart «неизвестно» библиотеке jQuery, нам необходим 
доступ к originalEvent из jQuery-объекта события, переданного функции обратно-jQuery-объекта события, переданного функции обратно--объекта события, переданного функции обратно-
го вызова callback. originalEvent обеспечивает доступ к необернутому событию 
JavaScript без каких-либо jQuery-дополнений. Теперь мы можем использовать 
событие в точном соответствии с документацией. Мы извлекаем координаты x и y мес-
та прикосновения к сенсорному экрану и обновляем абсолютно позиционирован-
ный элемент block в месте касания.

 деАКтиВАЦия MoUSeDowN и MoUSeUP

Если вы будете заниматься написанием обработчиков событий для iPhone, то вам может потре-
боваться деактивировать действия по умолчанию, касающиеся mousedown и mouseup. Сделать это 
можно путем их перехвата в $(document) и использования действия event.preventDefault. В про-
тивном случае вы рискуете выполнить один и тот же код дважды, поскольку будете иници-
ировать события, происходящие как при прикосновении к сенсорному экрану, так и при пе-
ремещении указателя мыши.

Событие special
Несомненно, создание собственных пользовательских событий является довольно 
продвинутой возможностью, однако событие special из состава jQuery представ-jQuery представ- представ-
ляет собой инструмент, который применяют настоящие профессионалы. Если вы 
считаете, что обычные события объектной модели документа DOM в некоторой сте-DOM в некоторой сте- в некоторой сте-
пени ограничивают вас, то данное событие будет как раз тем, что вам нужно! Исполь-
зование события special дает возможность создавать собственные события, кото-
рые будут напоминать входящие в состав jQuery, либо перезаписывать и дополнять 
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уже существующие события. Вы сможете обрабатывать пользовательские события 
каждый раз, когда присоединяете обработчик событий, а также когда события уда-
ляются (что происходит во время фазы beforeUnload). Событие special является 
выдающимся «гражданином» страны под названием jQuery.

События click инициируются, когда пользователь щелкает на том или ином 
элементе кнопкой мыши, а события load — когда элемент загружается. Давайте 
теперь создадим событие, которое будет инициироваться, когда пользователь не-
сколько раз проведет указателем мыши над элементом. По умолчанию присоеди-
ненный обработчик событий будет выполняться, когда пользователь трижды на-
ведет указатель мыши на элемент, однако мы посмотрим, как все это можно 
настроить на поэлементной основе. Как в случае с обычными событиями, вы сами 
должны определить код, который будет выполняться в обработчике событий.

Для создания события special необходимо присоединить JavaScript-объект 
к пространству имен $.event.special. Система событий предусматривает четыре 
инструмента для определения того, как будет функционировать событие. Функция 
setup выполняется, когда добавляется первое событие, функция add запускается 
при каждом добавлении еще одного события, функция remove выполняется, когда 
событие удаляется, а функция teardown — когда удаляется последнее событие 
(то есть когда событий данного типа, связанных с обработчиками событий, боль-
ше не остается).

Давайте взглянем на костяк события multihover.

chapter_09/15_special_event/script.js (фрагмент)
jQuery.event.special.multihover = {
  setup: function(data, namespaces) {
    // выполнить при добавлении первого события
  },
  add: function(handler, data, namespaces) {
    // выполнять при каждом добавлении еще одного события
  },
  remove: function(namespaces) {
    // выполнить при удалении события
  },
  teardown: function(namespaces) {
    // выполнить при удалении последнего события
  },
  handler: function(event) {
    // выполнить свою логику
  }
}

Создав собственное событие, вы сможете добавлять его точно так же, как и лю-
бое другое событие. Следует отметить, что не существует «сокращенного» метода 
для добавления пользовательских событий, поэтому вам придется применять метод 
bind, чтобы присоединять их к элементам веб-страницы.

chapter_09/15_special_event/script.js (фрагмент)
$('p').bind('multihover', {times: 4}, function() {
  $(this).css('background-color', 'lemonchiffon');
});
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Мы присоединили новое событие multihover ко всем абзацам на веб-странице, 
после чего указали, сколько раз пользователь должен навести указатель мыши на 
элемент, прежде чем будет инициировано событие. В пункте «Пользовательские 
события» данного подраздела мы уже видели, что данные можно передавать собы-
тию посредством метода trigger. Однако теперь выяснили, что можно указывать 
данные для передачи событию также при его добавлении.

Событие special не будет использовать функции add или remove, поскольку нам 
нужно лишь дать возможность одному событию multihover присоединяться к каж-
дому элементу. Если говорить о функции setup, то в данном случае мы сохраним 
требуемое количество наведений указателя мыши на элемент, используя действие 
data. При отсутствии указанного пользователем значения по умолчанию будет 
задействовано значение 3. Далее привяжем обработчик пользовательских событий 
(с именем jQuery.event.special.handler) к событию mouseover, поскольку здесь по-
требуется выполнить свою логику для определения того, когда пользователь навел 
указатель мыши на элемент в третий раз.

chapter_09/15_special_event/script.js (фрагмент)
setup: function(data, namespaces) {
  $(this)
    .data('times', data && data.times || 3)
    .bind('mouseover', jQuery.event.special.multihover.handler);
},

teardown: function(namespaces) {
  $(this)
    .removeData('times')
    .unbind('mouseover', jQuery.event.special.multihover.handler);

 ПАрАметр Data

Параметр data метода bind не ограничивается событием special. Он отлично подойдет и тогда, 
когда речь зайдет о любом другом вашем событии, поэтому используйте преимущества, ко-
торые он предоставляет!

В соответствующем обработчике событий teardown мы отменяем то, что сдела-
ли ранее. Удаляем элемент data, который добавили, и удаляем привязку к событию 
mouseover с помощью метода unbind. Это позволяет навести порядок. Теперь у нас 
есть новое событие, которое вызывает обработчик пользовательских событий 
каждый раз, когда наступает событие mouseover, поэтому реализуем логику 
multihover.

chapter_09/15_special_event/script.js (фрагмент)
handler: function(event) {
  // выполнить свою логику
  var times = $(this).data('times') || 0;
  times--;
  $(this).data('times', times);

  if (times <= 0) {
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    event.type = 'multihover';
    jQuery.event.handle.apply(this,arguments);

    $(this).unbind('multihover');
  }
}

Таково содержание нашей функциональности. Мы отвели для нее отдельную 
функцию лишь для сохранения ясности — без особого труда можно было бы ис-
пользовать здесь и анонимную функцию.

Логика multihover вычитает 1 из times элемента data. Когда значение становится 
равным 0 (а это означает, что пользователь навел указатель мыши на элемент не-
обходимое количество раз), модифицируем свойство события type и определяем 
для него значение multihover, после чего вызываем внутреннюю функцию handle. 
В результате запускается выполнение всех присоединенных функций обратного 
вызова, указанных пользователем, подобно присущему ему событию.

Событие special представляет собой отличный способ обертывания пользова-
тельских событий для повторного использования в будущих проектах. Помимо 
создания новой функциональности, подобной событию multihover, вы также смо-
жете переопределять уже имеющиеся события, например, можно перезаписать 
внутреннее событие click, обеспечив для $.event.special.click соответствующие 
параметры. Создание событий special является сравнительно редко встречающей-
ся задачей, но, когда вам действительно потребуется событие такого рода, вы пой-
мете, насколько прогрессивным jQuery-инструментом оно является.

материалы для профессионалов  
в области jQuery

Мы рассмотрели тщательно продуманные системы и фреймворки, имеющиеся 
в библиотеке jQuery, однако в ней содержится также огромное количество других 
ценных решений, имеющих свои преимущества. Некоторые из них хорошо доку-
ментированы, хотя, возможно, довольно специфически, другие представляют собой 
более сложный расширенный материал для обсуждения.

Как избежать конфликтов
Как уже отмечалось, объекты и методы $ и jQuery, используемые при написании 
кода, являются пространствами имен вроде тех, что мы создавали вручную. jQuery 
как пространство имен обладает такими преимуществами, как уникальность и яс-
ность, а также приемлемая краткость.

Несмотря на то что знак доллара выигрывает в плане краткости, его едва ли 
можно назвать уникальным. Этот недостаток может стать причиной беспокойства, 
если другой разработчик перезапишет в коде то, что мы предполагаем как $. Так, 
например, JavaScript-фреймворк Prototype.js использует $() в качестве стеногра-
фического сокращения для JavaScript-метода getElementById, и если проявить не-
брежность, то подобные конфликты с пространством имен могут стать катастрофой. 
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Чтобы мы были готовы к таким ситуациям, jQuery предоставляет нам доступ 
к noConflict:

jQuery.noConflict();

Это означает, что jQuery «откажется» от любых прав на пространство имен $, 
однако по-прежнему будет реагировать на пространство имен jQuery:

jQuery.noConflict();
// выполнить что-либо в отношении jQuery
jQuery("div p").hide();
// выполнить что-либо в отношении $() другой библиотеки
$("content").style.display = 'none';

Это будет означать, что вам необходимо удалить любые ссылки на $ в своем 
коде, заменив их на jQuery, однако, откровенно говоря, это может оказаться невы-
полнимым. Но выход есть:

jQuery.noConflict();
jQuery(function($) {
  $(function() {
    // дополнительный код с использованием знака $ в качестве
    // псевдонима jQuery
  });
});
// другой код с использованием знака $ в качестве псевдонима
// другой библиотеки

Обернув все наши команды jQuery в анонимную функцию и передав ссылки на 
jQuery и $, мы создаем оболочку, защищающую методы и свойства jQuery, находя-jQuery, находя-, находя-
щиеся внутри нее. Нам доступен и другой параметр: мы можем присвоить возвра-
щаемое noConflict значение переменной и использовать ее вместо jQuery или $. 
В данном случае будем использовать trkr в качестве псевдонима jQuery:

var trkr = jQuery.noConflict();
// выполнить что-либо в отношении jQuery
trkr ("div p").hide();
// выполнить что-либо в отношении $() другой библиотеки
$("content").style.display = 'none';

Мы также можем «приписать» noConflict к новому пространству имен:

var trkr = {};
trkr.$ = jQuery.noConflict(true);

Среди рассмотренных возможностей вы должны будете выбрать решение, ко-
торое наилучшим образом подойдет для ваших нужд.

Помещение анимаций в очередь  
и изъятие их из очереди

Несмотря на то что в вашем распоряжении имеется масса анимационных парамет-
ров, иногда они не могут дать того, что вам нужно: вы можете захотеть приоста-
новить выполнение анимации или, возможно, у вас имеется элемент, который 
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не включается в анимацию, но должен как-то отреагировать, когда выполнение 
анимации достигнет определенной точки. В последовательности анимаций суще-
ствует множество интересных моментов, и вам не помешает ознакомиться с ними. 
А поможет в этом действие queue!

Вообще говоря, действия, которые мы объединяем в цепочку в выборке, явля-
ются асинхронными и выполняются приблизительно в одно и то же время.

chapter_09/16_queue_dequeue_animations/script.js (фрагмент)
$('#button1').click(function() {
  $(this).animate({
    height: 200,
    width: 200
  }, 'slow').text("rollin'");
});

При щелчке на кнопке она начнет медленно увеличиваться в размерах, пока не 
достигнет размера 200 × 200 пикселов, однако обновление текста произойдет поч-
ти сразу же. Если использовать действие animate, то оно добавит стек fx в элемент 
и все анимации, которые мы добавим, будут отправляться в этот стек. Однако 
действие text игнорирует стек fx, фокусируясь на анимациях, но действие queue не 
станет его игнорировать.

chapter_09/16_queue_dequeue_animations/script.js (фрагмент)
$('#button2').click(function() {
  $(this).animate({
    height: 200,
    width: 200
  }, 'slow').queue(function() {
    $(this).text('rolled!');
  }).text("rollin'");
});

Теперь выполнение действий animate и text осуществляется одновременно, при 
этом действие queue также изменит текст, как только выполнение анимации закон-
чится. Однако выполнение действия на этом не останавливается… или, точнее го-
воря, выполнение все же можно остановить! Если мы добавим еще одно действие 
animate в цепочку, действие queue будет удерживать стек fx и остановит выполнение 
включенного в цепочку действия.

chapter_09/16_queue_dequeue_animations/script.js (фрагмент)
$('#button3').click(function() {
  $(this).animate({
    height: 200,
    width: 200
  }, 'slow').queue(function() {
    $(this).text('rolled!');
  }).text("rollin'").animate({ // данная функция animate
                               // выполняться не будет
    height: 100,
    width: 100
  }, 'slow');
});
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Действию queue теперь необходима помощь, чтобы освободить стек еще раз. 
Подобно тому как у on есть off, а у animate есть stop, у queue есть противоположное 
действие — dequeue.

Метод dequeue немного специфичен: вместо включения в цепочку jQuery его 
вызов необходимо осуществлять из callback-функции обратного вызова queue.

chapter_09/16_queue_dequeue_animations/script.js (фрагмент)
$('#button4').click(function() {
  $(this).animate({
    height: 200,
    width: 200
  }, 'slow').queue(function() {
    $(this).text('rolled!')dequeue();
  }).text("rollin'").animate({ // данная функция animate будет выполняться
    height: 100,
    width: 100
  }, 'slow');
});

Теперь, если щелкнуть на кнопке, текст изменится на rollin' (Изменение разме-
ров), а кнопка увеличится до размера 200 × 200 пикселов, затем текст сменится на 
rolled (Изменение размеров завершено), после чего в заключение кнопка уменьшит-
ся до размера 100 × 100 пикселов. Возможно, анимация не повлияет на ваш мир, 
однако действие queue, скорее всего, изменит ваши взгляды на анимацию.

Обработка JavaScript-объектов  
как jQuery-объектов

jQuery функционирует путем выборки элементов объектной модели документа 
DOM и их последующей обработки. Однако мало кто знает, что jQuery может об- и их последующей обработки. Однако мало кто знает, что jQuery может об-jQuery может об- может об-
рабатывать не только объектную модель документа DOM, но и простые JavaScript-
объекты. Данная функциональная возможность не так примечательна, как те, что 
составляют внутреннюю конструкцию библиотеки jQuery. Несмотря на то что на 
первый взгляд она может показаться немного странной (зачем нам может потре-
боваться применять метод slideUp в отношении JavaScript-объекта?), она все же 
имеет потенциально интересные ответвления.

Применить метод slideUp в отношении JavaScript-объекта невозможно, ведь 
у него нет свойства height или каких-либо других видимых свойств. Однако вы 
тем не менее сможете выбирать такой объект, как если бы он был элементом 
объектной модели документа DOM:

$(myobj);

Существует много jQuery-действий, не имеющих отношения к видимым свой-jQuery-действий, не имеющих отношения к видимым свой--действий, не имеющих отношения к видимым свой-
ствам, но применимых к общим объектам. Невероятно полезное действие data 
может использоваться для сохранения произвольных данных, касающихся выбран-
ного элемента. Мы можем применить его для добавления метаданных в объект 
в нашем коде. Таким образом, мы сможем установить двунаправленную ссылку 
между двумя JavaScript-объектами. Допустим, нам потребовалось сохранить 
дополнительную информацию на карте. Карта содержит локаторные отметки, 
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определяющие местонахождение знаменитостей, а мы хотим присоединить к ло-
катору дополнительную информацию, которую можно будет извлечь, когда поль-
зователь щелкнет на отметке кнопкой мыши:

// локационные метаданные отметки на карте
var locationData = {
  name : "Bourgeois Burger Cafe",
  celebCount : 3,
  lat : latitude,
  lon : longitude,
}
// получить локаторную отметку от нашей картографической службы
var locator = Map.getLocator(latitude, longitude);

У нас есть два объекта: сторонний объект отметки locator и объект locationData, 
содержащий данные, относящиеся к отметке. Если мы выберем объект locator 
с помощью jQuery, то сможем применить действие data и присоединить объект 
locationData. jQuery сохранит связь в хранилище data, то есть ни один из объектов 
подвергаться модификациям не будет:

// присоединить объект, содержащий данные, к JavaScript-объекту отметки
$(locator).data('pin_data', locationData);

Теперь, когда в будущем пользователь щелкнет кнопкой мыши на карте и за-
пустится обработчик событий click объекта locator, у нас будет доступ к объекту 
locationData:

// Позднее, когда пользователь щелкнет на какой-либо области...
var currentData = $(clickedLocation).data('pin_data');

// мы сможем извлечь метаданные, хранящиеся в объекте!
alert("You selected the location: " + currentData.name);
});

Несмотря на то что во многих ситуациях вам, скорее всего, потребуется сохра-
нить ссылку на элемент в объекте, проявляйте особую бдительность при добавле-
нии и удалении свойств, если речь зайдет об объектах, происходящих из сторон-
него кода. Кроме того, поскольку любые возможные в дальнейшем сторонние 
изменения могут повлиять на ваш код, лучше не рисковать. Действие data позволит 
вам дополнять объекты, не модифицируя их при этом.

работа с темами
Ранее мы исследовали многие аспекты API-интерфейса jQuery UI. Одной из наи-API-интерфейса jQuery UI. Одной из наи--интерфейса jQuery UI. Одной из наи-jQuery UI. Одной из наи- UI. Одной из наи-UI. Одной из наи-. Одной из наи-
более привлекательных особенностей библиотеки пользовательского интерфейса 
jQuery UI является… ее привлекательность! Входящие в нее компоненты выглядят 
замечательно, а хороший внешний вид весьма важен (как бы мы ни отказывались 
признать это). Иногда бывает так, что он оказывается даже более важным, чем сама 
функциональность! Нет ничего хуже, чем продемонстрировать коллегам или на-
чальнику великолепно реализованную в техническом плане концепцию какого-
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либо элемента управления и натолкнуться при этом на волну критики по поводу 
дизайна. Плохо также, если вы изначально не задумались о результатах обновле-
ния внешнего оформления и тем вашего продукта, который по своей сути может 
оказаться сложным в плане присвоения стилей.

Однако это не является проблемой, если говорить о компонентах библиотеки 
пользовательского интерфейса jQuery UI: здесь существует доступная для исполь-jQuery UI: здесь существует доступная для исполь- UI: здесь существует доступная для исполь-UI: здесь существует доступная для исполь-: здесь существует доступная для исполь-
зования галерея тем, при этом выбор и конфигурирование нового дизайна вашего 
продукта не представят особой трудности благодаря веб-приложению ThemeRoller1. 
Оно позволяет настраивать, конструировать и загружать темы jQuery UI. Кроме 
того, если вы при создании собственных элементов управления будете придержи-
ваться некоторых простых стандартов, то сможете легко воспользоваться преиму-
ществами уже существующих и сконфигурированных тем и гарантировать, что все, 
что вы создаете, будет выглядеть так же хорошо, как и работать.

использование тем, содержащихся в галерее
При обсуждении библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI в некото-jQuery UI в некото- UI в некото-UI в некото- в некото-
рых случаях мы затрагивали темы — с данным параметром нам необходимо было 
определиться при загрузке этой библиотеки из Интернета. По умолчанию в ее 
состав включалась тема Lightness, однако мы решили добавить также тему Sunny, 
при этом вы, возможно, по ходу дела могли обратить внимание на пару других тем. 
Чтобы узнать, какие темы по умолчанию доступны для использования, отправляй-
тесь на сайт, посвященный инструменту ThemeRoller.

Открыв программу ThemeRoller, щелкните на вкладке Gallery (Галерея) на па-
нели слева. После этого вы увидите список готовых тем, из которого вам следует 
выбрать наиболее подходящую. Если затем вы щелкнете на кнопке Download theme 
(Загрузить тему), то появится уже знакомое окно загрузок библиотеки пользова-
тельского интерфейса jQuery UI. Если требуется полная версия этой библиотеки, 
выберите для загрузки соответствующие компоненты. Тема, которую вы предпоч-
тете, будет предварительно выбрана в поле с раскрывающимся списком тем.

Если вам будет нужна лишь тема, не нужно беспокоиться о том, какие компо-
ненты выбраны, а следует просто загрузить библиотеку. Содержащиеся в ней 
файлы будут включать нужную вам тему, поэтому вам останется просто скопиро-
вать папку css из загруженного пакета в свой проект. Затем следует обновить имя 
темы в ссылке таблицы стилей на своей веб-странице, чтобы ваши компоненты 
обращались к корректному CSS-файлу. Вот и все, что вам потребуется сделать 
в данном случае.

Конфигурирование собственной темы
Существует вероятность того, что темы, предлагаемые по умолчанию, не подойдут 
для вашего сайта. Благодаря инструменту ThemeRoller вы легко сможете настроить 
имеющиеся темы, чтобы они выглядели так, как вам нужно. По мере обновления 

1 http://jqueryui.com/themeroller
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свойств в боковой панели слева вносимые изменения тут же будут отражаться 
в области предварительного просмотра (рис. 9.4).

Рис. 9.4. Веб-приложение ThemeRoller для работы с темами jQuery UI

Доведя свою тему до совершенства, загрузите ее, щелкнув на кнопке Download 
theme (Загрузить тему). Внесенные изменения будут переданы построителю загру-
зок библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI точно так же, как в слу-jQuery UI точно так же, как в слу- UI точно так же, как в слу-UI точно так же, как в слу- точно так же, как в слу-
чае с обычной темой, содержащейся в галерее, за исключением того, что в окне с рас-
крывающимся списком тем теперь будет указано Custom Theme (Пользовательская 
тема). В загруженном пакете ваша тема будет называться custom-theme (а CSS-фай-CSS-фай--фай-
лы будут располагаться в папке custom-theme). Если вам покажется, что ваше тво-
рение нуждается в более подходящем названии, откройте панель Advanced Theme 
Settings (Дополнительные настройки темы) и откорректируйте содержимое поля 
ввода Theme Folder Name (Имя папки темы).

 ОГрАниченнАя ПОддержКА БрАУЗерА INterNet exPlorer 6

Несмотря на то что темы, конфигурируемые с помощью ThemeRoller, получаются очень кра-
сивыми и легкими в использовании, следует учитывать важный момент. Команда разработ-
чиков библиотеки пользовательского интерфейса jQuery UI уделила меньше внимания под-
держке браузера Internet Explorer 6, чем его версии, поддерживаемой основной библиотекой 
jQuery, в результате чего в темах используются стили CSS3 и полупрозрачные PNG-файлы, 
которые могут выглядеть довольно безобразно в браузере Internet Explorer 6. Чтобы у вас 
получились красивые значки, рекомендуется применять библиотеку с поддержкой формата 
PNG. При этом вам придется отыскать решение, не основанное на CSS, чтобы избавиться от 
потенциальных проблем!
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Внедрение поддержки компонентами смены тем
Название инструмента ThemeRoller может показаться непритязательным, но ре-
зультаты, которых он позволяет добиваться, могут произвести впечатление, одна-
ко вместе с тем следует отметить, что на самом деле он всего лишь генерирует блок 
CSS-классов, используемых для стилизации любых наборов элементов объектной 
модели документа DOM. Если вы решите создать собственные компоненты поль-DOM. Если вы решите создать собственные компоненты поль-. Если вы решите создать собственные компоненты поль-
зовательского интерфейса, придерживаясь разметки и систем обозначения jQuery 
UI, они также будут поддерживать смену тем.

На рис. 9.5 мы применили соответствующие CSS-классы к выскакивающим 
панелям содержимого, рассмотренным в главе 3, в результате чего получился 
jQuery UI-подобный компонент. Темы, предлагаемые по умолчанию (либо наши 
пользовательские темы, сконфигурированные с помощью инструмента ThemeRoller), 
можно включить в верхнюю часть веб-страницы, и наш виджет-хамелеон мгновен-
но обретет новый внешний вид (на рисунке вы можете увидеть такие предопреде-
ленные темы jQuery UI, как Lightness, Dot Luv и Eggplant).

Рис. 9.5. Панели содержимого, оформленные с использованием ThemeRoller

Если вы привыкли к созданию семантически правильных структур, то вам, 
скорее всего, потребуется лишь добавить кое-где классы, чтобы получить макси-
мальную отдачу от ThemeRoller. Темы предполагают, что ваш виджет будет распо-
лагать по крайней мере одним элементом-контейнером, который станет использо-
ваться в качестве основы для присвоения стилей. Оригинальная HTML-разметка 
для панелей, отражающих биографическую информацию, имеет следующий вид:

<div id="bio">
  <h3>Beau Dandy</h3>
  <div>
    <img class="pic" src="glendatronix.png" />
    <span>Glendatronix is the queen of … </span>
  </div>
  <h3>Mr Speaker</h3>
  <div>
    <img class="pic" src="mrspeaker.png" />
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    <span>After smashing into the limelight … </span>
  </div>
  
</div>

Сначала мы определим div-элемент #bio в качестве контейнера, применив класс 
ui-widget. Затем сбросим все примененные нами стили, которые могут помешать 
присвоению виджету стилей, добавив ui-helper-reset.

chapter_09/17_themable_components/index.html (фрагмент)
<div id="bio" class="ui-widget ui-helper-reset">

Это дает нам шрифты и цвета текущей темы. Далее можно переходить к внедре-
нию дополнительных классов в компонент для присвоения стилей заголовочной 
области, а также области содержимого.

chapter_09/17_themable_components/index.html (фрагмент)
<h3 class="ui-widget-header ui-corner-all">Johnny Stardust</h3>
<div class="ui-widget-content">
  <img src="johnny-100.png" width="100" height="100 "/>
  <span>After smashing into the limelight … </span>
</div>

ui-widget-header создает блестящую панель инструментов, а ui-corner-all дела-
ет виджет красивым и обеспечивает закругленные края (естественно, там, где это 
необходимо). Вы можете указать ui-corner-all или более специфические классы 
для присвоения стилей отдельным краям, например ui-corner-tl для левого верх-
него края или ui-corner-bottom для нижних краев, чтобы в итоге большинство 
элементов имели закругленные края.

Мы также добавим сообщение SOLD OUT! (Распродано!) к нашим панелям, ис-
пользуя дополнительные классы, которые позволяют выводить на экран предупре-
ждения и значки.

chapter_09/17_themable_components/index.html (фрагмент)
<div class="ui-state-error">
  <span class="ui-icon ui-icon-alert"></span>SOLD OUT!
</div>

Класс ui-state-error обеспечивает вывод сообщений об ошибках, а ui-icon-alert 
добавляет небольшой значок в элемент span.

Как вы уже могли догадаться, увидев библиотеку пользовательского интерфей-
са jQuery UI во всей красе, в ней имеются и другие параметры, позволяющие кон-jQuery UI во всей красе, в ней имеются и другие параметры, позволяющие кон- UI во всей красе, в ней имеются и другие параметры, позволяющие кон-UI во всей красе, в ней имеются и другие параметры, позволяющие кон- во всей красе, в ней имеются и другие параметры, позволяющие кон-
тролировать присвоение стилей коду посредством тем, конфигурируемых при 
помощи веб-приложения ThemeRoller. Существуют классы для определения со-
стояний взаимодействия кнопок, деактивированных элементов форм, теней, от-
брасываемых компонентами. Имеются даже вспомогательные классы для коррек-
тировки свойств z-index (в случае с браузером Internet Explorer �) и сокращенные 
ссылки для обеспечения доступности. Документация1 составлена довольно подроб-

1 http://jqueryui.com/docs/Theming/API
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но и даст необходимые знания, которые вы сможете использовать в работе над 
большинством виджетов.

Наилучший способ узнать обо всех доступных возможностях — изучить доку-
ментацию, посмотреть, какие элементы затрагиваются при использовании инстру-
мента ThemeRoller, а также исследовать классы, применяемые к элементам, которые 
имеются в библиотеке пользовательского интерфейса jQuery UI. Помните, что при 
создании подключаемых модулей, в значительной степени сфокусированных на 
пользовательском интерфейсе, вы можете легко добавлять в их код классы, гене-
рируемые инструментом ThemeRoller, используя при этом jQuery. Этим вы обес-jQuery. Этим вы обес-. Этим вы обес-
печите своих пользователей компонентами с полной поддержкой смены тем, за-
тратив совсем незначительные усилия!

А теперь — об отнюдь не менее важном
Исследование продвинутых возможностей jQuery, а также подключаемых модулей 
jQuery не может считаться законченным, если мы с вами не взглянем на новичка — 
jQuery Mobile1, которая переносит библиотеку jQuery с настольных на мобильные 
устройства. Работа с jQuery Mobile строится на тех же принципах, что и с основной 
библиотекой jQuery и библиотекой пользовательского интерфейса jQuery UI, поэто-jQuery и библиотекой пользовательского интерфейса jQuery UI, поэто- и библиотекой пользовательского интерфейса jQuery UI, поэто-jQuery UI, поэто- UI, поэто-UI, поэто-, поэто-
му, даже если у вас имеется лишь беглое представление об этих проектах, вы уже 
будете готовы к взаимодействию с jQuery Mobile. Фактически одной из наиболее 
непростых вещей, к которым потребуется привыкнуть при ведении разработки с ис-
пользованием jQuery Mobile, являются дополнительные шаги, которые понадобятся 
для просмотра вашего творения на целевых платформах. Больше никаких Alt+Tab 
и refresh для разработчиков приложений для мобильных устройств — теперь им нуж-
но будет нажать Ctrl+S, взять телефон или планшетный компьютер и ввести reload.

jQuery Mobile сочетает кросс-браузерную и кросс-платформенную поддержку, 
которые мы знаем и любим благодаря jQuery, с мощью, гибкостью и дизайном, ради 
которых мы прибегаем к jQuery UI. Это подключаемый модуль, который не только 
расширяет jQuery, но также увеличивает количество мест, где предоставляется 
возможность положиться на jQuery. Вы сможете выбирать, привязывать и объединять 
в цепочку тем же образом, которым бы воспользовались в случае с тем или иным 
подключаемым модулем, а также задействовать tap и swipe, применять больше CSS, 
чем когда-либо ранее, и задействовать свои навыки в jQuery для создания новых 
приложений из разряда тех, которые обязательно должны быть под рукой.

Вы сможете сосредоточиться на цели своего приложения и позволить jQuery 
Mobile помочь вам, не опасаясь возникновения помех, — включить два файла а-ля 
jQuery UI, и все будет в порядке!

<link rel=stylesheet href="http://code.jquery.com/mobile/1.0/
jquery.mobile-1.0.min.css">

...
<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.0/

jquery.mobile-1.0.min.js"></script>

1 http://jquerymobile.com
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Выглядит знакомо! Вы сможете применять jQuery-сеть CDN для доставки сво-jQuery-сеть CDN для доставки сво--сеть CDN для доставки сво-CDN для доставки сво- для доставки сво-
их файлов, как мы это делали ранее, либо взять свои файлы и включить их ло-
кально.

При использовании jQuery-сети CDN объем ваших уменьшенных и упакованных 
в архив файлов будет составлять соответственно 7 и 24 Кбайт — достаточно не-
большой размер, чтобы быть пригодным для мобильных устройств. У вас будет 
большой выбор платформ для доступа к мобильным сетям. Как отмечается на веб-
сайте jQuery Mobile1, «jQuery Mobile обладает широкой поддержкой подавляюще-jQuery Mobile обладает широкой поддержкой подавляюще- Mobile обладает широкой поддержкой подавляюще-Mobile обладает широкой поддержкой подавляюще- обладает широкой поддержкой подавляюще-
го большинства всех современных платформ, к которым относятся настольные 
компьютеры, смартфоны, планшетные компьютеры и электронные устройства для 
чтения книг». И это важное заявление: с точки зрения ступенчатой системы брау-
зерной поддержки jQuery Mobile это рассматривается как адаптация к двум дюжи-
нам целевых платформ. Это неплохо, если принять во внимание тот факт, что не-
которые из конкурирующих продуктов официально поддерживают только одну 
платформу.

 четыре СтеПени ПОддержКи

Существует слишком много платформ, чтобы мы дублировали здесь полный перечень ступен-
чатой системы поддержки, однако вы можете отыскать их все на сайте jQuery Mobile, упомя-jQuery Mobile, упомя- Mobile, упомя-Mobile, упомя-, упомя-
нутом выше. Вместо этого взглянем на уровни охвата, на которые можно рассчитывать в слу-
чае с каждой степенью:

• первая степень — полноценное, расширенное взаимодействие посредством анимирован-
ных страничных переходов на основе Ajax;

• вторая степень — расширенное взаимодействие без навигационных Ajax-параметров;

• третья степень — базовое, нерасширенное HTML-взаимодействие, но тем не менее функ-HTML-взаимодействие, но тем не менее функ--взаимодействие, но тем не менее функ-
циональное;

• официально не поддерживается — может работать, но не было тщательно протестирова-
но или отлажено.

Документация к jQuery Mobile почти такая же обширная, как и поддержка. В ней 
рассматривается каждый метод и свойство, при этом она сама написана с исполь-
зованием jQuery Mobile — умно, не правда ли? Возможно, навигацию по доку-jQuery Mobile — умно, не правда ли? Возможно, навигацию по доку- Mobile — умно, не правда ли? Возможно, навигацию по доку-Mobile — умно, не правда ли? Возможно, навигацию по доку- — умно, не правда ли? Возможно, навигацию по доку-
ментации вам будет проще осуществлять на смартфоне, чем на настольном ком-
пьютере.

Как и положено подключаемым модулям, jQuery Mobile является еще более 
насыщенным, чем jQuery UI, — он включает больше параметров и больше функ-jQuery UI, — он включает больше параметров и больше функ- UI, — он включает больше параметров и больше функ-UI, — он включает больше параметров и больше функ- — он включает больше параметров и больше функ-
циональности, которая начнет работать, как только вы добавите соответствующие 
файлы в свое приложение. А поскольку jQuery Mobile находит свое место в HTML5 
и CSS3, которые главенствуют в сфере настольных разработок, он может показать-CSS3, которые главенствуют в сфере настольных разработок, он может показать-3, которые главенствуют в сфере настольных разработок, он может показать-
ся привлекательным для немобильных сценариев использования. Его поддержка 
по-прежнему расширяется, и, возможно, в будущих релизах в него будут добавле-
ны некоторые новые параметры. Несмотря на то что библиотека jQuery Mobile пока 
еще не заслужила достойного места в навигации сайтов, генерируемых с исполь-
зованием основной библиотеки jQuery или jQuery UI, она предлагает массу пара-jQuery или jQuery UI, она предлагает массу пара- или jQuery UI, она предлагает массу пара-jQuery UI, она предлагает массу пара- UI, она предлагает массу пара-UI, она предлагает массу пара-, она предлагает массу пара-

1 http://jquerymobile.com/gbs
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метров для создания приложений, которые демонстрируют, насколько передовой 
она является. Взглянем на некоторые из этих параметров.

К настоящему времени мы знаем нашего клиента почти так же, как знаем jQuery 
и jQuery UI, поэтому можем с уверенностью предположить, что создания мобиль-jQuery UI, поэтому можем с уверенностью предположить, что создания мобиль- UI, поэтому можем с уверенностью предположить, что создания мобиль-UI, поэтому можем с уверенностью предположить, что создания мобиль-, поэтому можем с уверенностью предположить, что создания мобиль-
ного приложения с социальным аспектом нам не избежать. Давайте поднимем 
ставки и разберемся со следующим запросом членов команды клиента, создав 
мобильную карточную игру.

Мы реализуем jQuery Mobile путем создания Pop Trumps: The Jemimas — первой 
в мире карточной игры, которая сочетает в себе захватывающие ощущения от по-
беды над своими партнерами и изображение новой рок-звезды, которая станет 
популярной, попав в музыкальные чарты (рис. 9.�–9.�).

Рис. 9.6. Изображение новой рок-звезды Pop Trumps

Рис. 9.7. Домашняя страница Pop Trumps
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Рис. 9.8. Окно, которое увидит победитель

Вместо того чтобы разбираться с каждой строкой кода, давайте сосредоточимся 
на специфичном для jQuery Mobile коде.

chapter_09/18_getting_mobile/index.html (фрагмент)
<link rel=stylesheet href="http://code.jquery.com/mobile/1.0/

jquery.mobile-1.0.min.css">

<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.0/
jquery.mobile-1.0.min.js"></script>

Мы уже рассматривали включения jQuery Mobile, касающиеся требований, 
однако они заслуживают того, чтобы мы их снова упомянули. В отличие от других 
проектов jQuery,  в целях достижения широкодиапазонной платформенной под-jQuery,  в целях достижения широкодиапазонной платформенной под-,  в целях достижения широкодиапазонной платформенной под-
держки значительное количество манипуляций осуществляется задолго до ини-
циирования события document.ready. В результате этого нам потребуется добавить 
наши включения в head документа для обеспечения наиболее качественного поль-
зовательского взаимодействия.

Пока мы находимся в head документа, взглянем на новый элемент meta.

chapter_09/18_getting_mobile/index.html (фрагмент)
<meta name=viewport content="width=device-width, initial-scale=1,

user-scalable=0">

jQuery Mobile берет многое из HTML5, и здесь у нас имеется HTML5-элемент, 
который нормализует кросс-платформенную визуализацию нашего приложения. 
Он сообщает браузеру, что наше содержимое должно быть широким, насколько это 
возможно, и при этом его масштаб должен составлять 1:1. Это важно, поскольку 
наше приложение может сталкиваться с широким диапазоном разрешений. 
Последнее значение content — user-scalable=0 — дает браузеру команду не масшта-
бировать наше содержимое. Если масштабирование окажется тем, что вам требу-
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ется в вашем приложении, то просто опустите это значение и прибегните к пове-
дению браузера по умолчанию.

Теперь взглянем на структуру нашего документа с учетом HTML5. Кроме того, 
если вам уже доводилось работать с HTML5, то здесь вас поджидает несколько 
сюрпризов (за исключением, возможно, того, насколько тесно jQuery Mobile пере-jQuery Mobile пере- Mobile пере-Mobile пере- пере-
плетается с HTML5).

chapter_09/18_ getting_mobile/index.html (фрагмент)
<section data-role="page" id="home">

</section>
<section data-role="page" id="albums">
 <header data-role="header">
   
 </header>
 <div data-role="content">
   
 </div>
 <footer data-role="footer">
   
 </footer>
</section>
<section data-role="page" id="album">

</section>
<section data-role="page" id="results">

</section>

По своей сути наша страница представляет собой группу элементов section 
с атрибутом data-role, имеющим значение page. Вы также могли бы использовать 
элементы div вместо элементов section — в данном случае атрибут более важен, чем 
элемент, поскольку data-role сообщает jQuery Mobile о том, что каждый элемент 
section будет являться страницей в нашем приложении. Мы дополнительно «очер-
чиваем» наши страницы с помощью атрибутов id, которые послужат якорными 
целями в случае с нашей навигацией. Там, где настольная система использует ат-
рибуты id для перехода или прокрутки до требуемого содержимого, jQuery Mobile 
применяет их для перехода между представлениями страниц.

Внутри второго элемента section расположен наш базовый макет представления 
страниц — header, div и footer. При этом все они опять-таки имеют атрибуты data-
role, которые помогают jQuery Mobile применять свои внутренние изменения. 
Внутри этих элементов мы просто добавим необходимый нам HTML и применим 
атрибуты data-role в подходящих местах. Попробуем это сделать.

chapter_09/18_getting_mobile/index.html (фрагмент)
<a href="#albums" data-role="button">START</a>

Наш первый элемент section с id в виде home обладает якорем, который, как мы 
сообщаем jQuery Mobile, должен отображаться в виде кнопки в нашем интерфейсе 
пользователя. Мы просто указываем для data-role значение button, а jQuery Mobile 
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выполняет за нас тяжелую работу. Использование хеш-ссылки в якоре — это все, 
что необходимо для загрузки нашего следующего элемента section с id в виде albums 
в поле зрения.

В нашем элементе section с id в виде albums мы продолжим использовать простой, 
управляемый атрибутами data HTML5-подход. Мы дадим указание header приме-
нить тему, используя, как вы уже догадались, data-theme. Сделаем то же самое 
в случае с нашим неупорядоченным списком, а также зададим для его атрибута 
data-role значение listview, а для якорей data-transition в списке укажем значение 
flip для контроля над тем, как наши страницы будут «переворачиваться».

chapter_09/18_ getting_mobile/index.html (фрагмент)
<header data-role="header" data-theme="b">
    <h1>Pop Trumps</h1>
</header>

<div data-role="content">
    <p>Select an album by The Jemimas to play</p>

    <ul data-role="listview" data-inset="true" data-theme="b">
        <li><a href="#album" data-transition="flip">
             The Jemimas: Debut</a></li>
        <li><a href="#album" data-transition="flip">
             This is The Jemimas</a></li>
        <li><a href="#album" data-transition="flip">
             Awkward Third</a></li>
        <li><a href="#album" data-transition="flip">
             Best of The Jemimas</a></li>
    </ul>
</div>

Манипуляции с якорями в нашем стилизованном неупорядоченном списке, 
имеющем атрибут data-role со значением listview, не приведут к тому, что страни-
ца, которой мы присвоили album, отобразится на экране в результате «переворачи-
вания», что отлично дополнит наш «карточный» эффект. Вы также можете исполь-
зовать slide, slideup, slidedown, pop и fade. Если вы фанат jQTouch1, то, возможно, 
заметили, что данные переходы были перенесены из этой библиотеки лишь с не-
значительными изменениями. После flip мы сдадим одну из наших карт, и игроки 
могут получить серьезное преимущество. Однако наш истинный интерес направлен 
на три новых значения атрибутов data-role и «бесшовные» манипуляции с объектной 
моделью документа DOM.

chapter_09/18_ getting_mobile/index.html (фрагмент)
<div data-role="content">
    <div data-role="fieldcontain">
        <label for="flip-a" class="ui-hidden-accessible">
          Select slider:</label>
        <select name="slider" id="flip-a" data-role="slider"
        data-theme="c">

1 http://www.jqtouch.com
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            <option value="no">&#9756; Number 1s</option>
            <option value="yes">6</option>
        </select>
   
    </div>
</div>

<footer data-role="footer" data-theme="c">
    <div data-role="controlgroup" data-type="horizontal">
       
    </div>
</footer>

Первым новым значением data-role является fieldcontain, которое вполне ожи-
даемо содержит поля. Если так можно выразиться, данное значение data-role 
применимо к fieldset с целью дополнительно «подсластить» его семантикой. Сле-
дующим значением data-role является slider в fieldcontain, а последним идет 
controlgroup (его имя «срисовано» с hgroup из HTML5), которое используется для 
группирования кнопок.

Манипуляции с объектной моделью документа DOM, инициируемые значени-DOM, инициируемые значени-, инициируемые значени-
ем data-role в виде slider, демонстрируют «корни» jQuery Mobile в jQuery UI — эле-jQuery Mobile в jQuery UI — эле- Mobile в jQuery UI — эле-Mobile в jQuery UI — эле- в jQuery UI — эле-jQuery UI — эле- UI — эле-UI — эле- — эле-
мент select и его ассоциированная метка скрываются в интерфейсе пользователя 
и заменяются выдвигающимся щелчковым переключателем, популярным на мо-
бильных устройствах (рис. 9.9).

Рис. 9.9. Щелчковый jQuery Mobile-переключатель и сгруппированные кнопки
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Значение controlgroup также оказывает сильное влияние на интерфейс, которое 
достигается с использованием только лишь CSS (без каких-либо манипуляций 
с объектной моделью документа DOM). Значение controlgroup само по себе обес-
печивает группирование ссылок и закругление углов у первого и последнего эле-
ментов в группе. Если вы добавите data-type="horizontal" в div, содержащий зна-
чение controlgroup, как мы сделали это в предыдущей разметке, сгруппированные 
кнопки отобразятся в один ряд, как вы и ожидали бы.

Нашим последним атрибутом data является data-direction="reverse", который 
реверсирует переходы. Например, там, где поведением по умолчанию для пред-
ставления является перемещение по направлению от правой стороны экрана, наш 
атрибут data-direction заставит его двигаться вправо. Находясь под контролем, он 
обеспечивает для пользователя мощное ощущение движения в рамках приложения. 
Он не просто чередует представления в кажущейся бесконечной последовательно-
сти; он скорее обеспечивает смену страниц, подобно тому как это бывает при пере-
мещении по главам в книге.

chapter_09/18_getting_mobile/index.html (фрагмент)
<a href="#album" data-role="button" data-direction="reverse"

id="continue">CONTINUE</a>

Прежде чем мы поговорим о коде jQuery Mobile, который будем писать, нам 
необходимо рассмотреть еще одну часть кода, которая инициируется без каких-либо 
действий с нашей стороны, — событие mobileinit. jQuery Mobile-трансформации 
и стилизация по умолчанию настолько хороши, что у вас не будет особой нужды 
вносить какие-либо изменения, однако в тех редких ситуациях, когда они все же 
потребуются, вы сможете эффективно использовать событие mobileinit — оно 
позволяет расширять и конфигурировать параметры, как только произойдет его 
инициирование. Это означает, что вам не будет нужно преодолевать то, что зада-
ется по умолчанию. Вы сможете изменить настройки до их применения, и у вас не 
будет нужды дожидаться окончания загрузки объектной модели документа DOM. 
Таким образом, вам не придется ждать, когда $(document).ready() возымеет действие, 
равно как и document.loaded.

Как следствие, рекомендуется ссылаться на свои собственные локальные фай-
лы сценариев после ссылки на библиотеку jQuery, как это бывает обычно, но до 
ссылки на jQuery Mobile, как показано далее:

<script src="http://code.jquery.com/jquery-1.7.1.min.js"></script>
<script src="../path/to/your/scripts.js"></script>
<script src="http://code.jquery.com/mobile/1.0/

jquery.mobile-1.0.min.js"></script>

Итак, мы разобрались с нашим семантическим HTML, все наши исходные фай-HTML, все наши исходные фай-, все наши исходные фай-
лы на месте и событие mobileinit инициировалось. Взглянем на код, написанный 
нами для того, чтобы вдохнуть жизнь в нашу игру. Первый метод — это небольшая 
модификация кода, который мы использовали еще в главе 7, наши короткие исче-
зающие уведомления.

chapter_09/18_getting_mobile/scripts.js (фрагмент)
function doOneUp(which, callback) {
    $(which).next().show().animate({
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            top: "-=50px",
            opacity: "toggle"
        }, 1000,
        function() {
            $(this).css("top", "").hide("slow", callback);
    });
}

Естественно, мы могли бы добавить все это как подключаемый модуль, однако 
в случае с нашим экспериментом по разработке игры, которая является продуктом 
с минимальным функционалом, такой подход будет идеальным. Наша небольшая 
корректировка, которую вы, вероятно, заметили, заключается в том, что мы опус-
тили remove() в конце строки после callback. Это означает, что мы сможем неодно-
кратно вызывать метод и при этом из кода не будут удаляться элементы.

Теперь напишем костяк метода Trumps.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
function Trumps () {
   
  // здесь будет размещаться код
   
  this.init = function () {
      // здесь будет размещаться код
  }
}

var TRUMPS = new Trumps();

$(document).ready(function (event) {
    TRUMPS.init();
});

Здесь мы определили метод-конструктор, создали его экземпляр путем объяв-
ления new Trumps(), а затем вызвали метод данного экземпляра с именем init. Мы мог-
ли бы вызвать init изнутри самого метода Trumps, однако этим мы можем задержать 
его выполнение до того, как будет готова объектная модель документа DOM. 
Попробуйте оба способа и посмотрите, каков будет результат!

Нашим первым свойством в Trumps является this.datastore, где будет размещать-
ся статистика игры, которую мы станем использовать для обеспечения обратной 
связи в случае с нашими игроками.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
this.datastore = {
  games: {
   win: 0,
   draw: 0,
   loss: 0,
   total: 0,
   last: null,
  },
  tally: {
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   wins: 0,
   losses: 0
  }
};

Несмотря на то что данное свойство не является кодом jQuery Mobile в строгом 
смысле слова, оно необходимо для преодоления того обстоятельства, что jQuery 
Mobile пока еще не предусматривает процесса, посредством которого можно было 
бы передавать данные из одного представления в другое. Мы могли бы использовать 
API-интерфейс HTML5 localStorage(), если бы были уверены в том, что все наши 
платформы поддерживают его. Однако мы не знаем этого наверняка, поэтому не 
поступаем так. Мы также могли бы использовать jQuery-метод data(), который стал 
бы прекрасным кросс-платформенным решением, однако не обеспечил бы мощной 
визуализации, которую мы имеем благодаря datastore. Итак, «раскроем свои карты» 
и взглянем на первый метод.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)

this.gameover = function () {
    var wins = TRUMPS.datastore.tally.wins,
        losses = TRUMPS.datastore.tally.losses,
        result = (wins > losses) ? "win" : (wins === losses) ?
         "draw" : "loss";  

    TRUMPS.datastore.games[result] += 1;
    TRUMPS.datastore.games["total"] += 1;
    TRUMPS.datastore.games["last"] = result;

    $.mobile.showPageLoadingMsg();

    setTimeout(function(){
        $.mobile.changePage("#results");
        TRUMPS.result();
    }, 999);
};

Наш первый метод фактически является одной из последних вещей, которые 
будут иметь место в нашей игре, а чтобы JavaScript получился изящным, мы рас-JavaScript получился изящным, мы рас- получился изящным, мы рас-
положили методы в алфавитном порядке. Это не ускорит и не замедлит JavaScript-
движки, однако облегчит задачу для следующего разработчика, который взглянет 
на наш код. Стремление сделать код более доступным для следующего разработ-
чика должно всегда быть приоритетом. «Следующим разработчиком», который 
взглянет на ваш код, вполне можете оказаться вы сами.

Выполним краткий обзор метода. Сначала мы присваиваем значения перемен-
ным, базирующимся в объекте datastore. Извлекая значения прямо из данного 
объекта, мы устраняем необходимость в сохранении состояния между представле-
ниями. Затем мы задаем значение для переменной result с использованием тройных 
операторов для того, чтобы мы смогли узнать, была ли игра выиграна, случилась 
ничья или же игра была проиграна. Далее задействуем эту переменную для пере-
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носа результата из tally, которую применяем во время игры, в games, где сохраня-
ются данные между играми.

Мы сейчас подошли к нашему первому методу jQuery Mobile, который, как 
легко заметить, ловко вызывается из $.mobile.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
$.mobile.showPageLoadingMsg();

Этот специфический метод заставляет диалоговое окно появиться с загрузкой 
в нем графики. Обычно он оказывается весьма эффективным при динамической 
загрузке содержимого посредством Ajax, а для нас он служит отличным средством 
сообщить игроку о том, что игра окончена и результат анализируется.

Последняя задача в данном методе заключается в обеспечении задержки, чтобы 
все выглядело так, будто бы команда спортивных статистиков занимается тем, что 
подбивает результаты. Затем мы вызываем второй метод jQuery Mobile и переходим 
к методу Trumps.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
$.mobile.changePage("#results");

Вы уже должны были заметить, что имена методов в jQuery Mobile вполне удо-jQuery Mobile вполне удо- Mobile вполне удо-Mobile вполне удо- вполне удо-
бочитаемы и легко предсказуемы. Решили изменить местоположение своей стра-
ницы? Вызовите changePage. Данный метод позволяет перемещать приложение 
почти с той же легкостью, с которой предсказуемые имена методов позволяют нам 
осуществлять поиск в документации к jQuery Mobile1.

Наш следующий метод краток и ясен, и мы сконструировали его на тот случай 
если целевая или домашняя страница будет озадачивать наших игроков. Если 
пользователь проведет на целевой странице более 3 с, не предпринимая никаких 
действий, на экране путем изменения прозрачности появится кнопка, которая 
поможет ему.

chapter_09/18_getting_mobile/scripts.js (фрагмент)
this.prompt = function () {
    setTimeout(function() {
        $("#home").find("a").fadeIn("slow");
    }, 3000);
};

Следующим идет метод this.reset.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
this.reset = function () {
    var switches = ["#flip-a", "#flip-b"],
        length = switches.length,
        current, i;

    for (i = 0; i < length; i += 1) {
        current = $(switches[i]);

1 http://jquerymobile.com/demos
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        current[0].selectedIndex = 0;
        current.slider("refresh").next()
        .find(".ui-slider-label-a").text(random());
    }

    function random () {
        return Math.floor(Math.random() * 11)
    };
};

Данный метод сбросит положения наших щелчковых переключателей, чтобы 
они закрылись, а также чтобы к ним были применены новые случайные значения. 
Благодаря этому небольшому трюку наше приложение станет намного более 
«играбельным». И опять-таки у нас имеется метод с одной строкой кода, который 
отсутствует в основной библиотеке jQuery, но есть в jQuery UI:

current.slider("refresh").next().find(".ui-slider-label-a").
text(random());

Здесь присутствует и jQuery Mobile-код? Все верно: вместо того чтобы заново 
изобретать велосипед, jQuery Mobile использует метод slider, который мы рассмат-
ривали в главе 7, и базирует наш переключатель на бинарном ползунке. Зачем 
чинить то, что и так в порядке?

Говоря о вещах, которые «и так в порядке», давайте взглянем на следующий 
метод — this.result. Здесь имеется только одна строка специфичного для jQuery 
Mobile кода, поэтому вы быстро во всем разберетесь. Как и в случае с gameover, мы 
снова работаем с освобождающим нас от сохранения состояния объектом datastore, 
на этот раз — для генерирования содержимого страницы, которая будет отобра-
жаться на экране, когда игрок достигнет либо двух побед, либо двух проигрышей 
в трех играх. Мы выполняем условные операторы для того, чтобы обеспечить иг-
рокам «расплывчатые» результаты. Никаких сообщений типа «Вы выиграли � игр 
из 12» — это звучит слишком неодушевленно. Лучше что-то следующего содержа-
ния: «Вы сыграли 12 игр и выиграли большинство из них». Это более душевно, 
особенно если у игрока началась небольшая полоса неудач.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
this.result = function () {
    var result = TRUMPS.datastore.games.last,
        salutation = (result !== "loss") ? "Congratulations!" :
          "Sorry about that!",
        total = TRUMPS.datastore.games.total,
        wins = TRUMPS.datastore.games.win,
        draws = TRUMPS.datastore.games.draw,
        losses = TRUMPS.datastore.games.loss,
        played = (total === 1) ? "one game" : total + " games",
        record;

    if (wins === total) { record = "all"; }
    else if (losses === total) { record = "none"; }
    else if (wins > (draws + losses)) { record = "most"; }
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    else if (losses > (draws + wins)) { record = "some"; }
    else { record = "a few"; }

    $("#results").find("h2").text(salutation);
    $("#results").find("h3").find("span").text(result);
    $("#results").find("p").find("b").text(played);
    $("#results").find("p").find("span").text(record);

    $.mobile.hidePageLoadingMsg();
};

У нас полосы неудач не будет в любом случае. Мы всецело настроены на побе-
ду, поэтому взглянем на код jQuery Mobile из result.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
$.mobile.hidePageLoadingMsg();

По имени вы уже, наверное, догадались, что данный код является противопо-
ложным сценарию генерирования всплывающего окна — showPageLoadingMsg, кото-
рый мы вызывали в методе gameover. А там, где последний из упомянутых методов 
осуществляет рендеринг диалогового окна с сообщением о загрузке в интерфейсе, 
данный метод позволяет нашим пользователям узнать о том, что мы подсчитали 
их очки в игре. this.gameover и this.result вместе работают с данными, собираемы-
ми нашим следующим методом для обеспечения геймплея.

chapter_09/18_getting_mobile/scripts.js (фрагмент)
this.scored = function (which) {
    var result = ($(which).find(".ui-btn-text").text() === "WIN")
      ? "wins" : "losses";

    this.datastore.tally[result] += 1;
    if (this.datastore.tally[result] > 2) {
        this.gameover();
    }
};

Методу this.scored передается информация о том, какая кнопка в нижнем ко-
лонтитуле представления album была нажата. Данный метод использует эту инфор-
мацию для заполнения области tallies объекта datastore. Там нет ничего по-на-
стоящему специфичного для jQuery Mobile, поэтому перейдем к предпоследнему 
методу — this.set. Поскольку это важная «шишка», содержащая почти столько же 
нового кода jQuery Mobile, сколько все до этого, будем «принимать его внутрь» 
маленькими кусочками.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
this.set = function () {
    $(document).bind("mobileinit", function(){
      $.mobile.touchOverflowEnabled = true;
    });

    $("#home").bind("swipe", function(event){
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        document.location = "#albums";
    });

    $("#albums").bind("vclick", function(event){
        $("#home").find(".ui-btn-text").text("NEW GAME");
    }).find("ul").find("a").each(function(i){
        var albums = [ "0_debut", "1_thisis", "2_awkward",
        "3_bestof"];

        $(this).bind("tap", function(event){
            $("#album").css("background-image",
            ["url(graphics/albums/", albums[i], ".png)"].join(""));
        });
    });

Ладно, это был большой кусок, однако в действительности его легко «перева-
рить». В конечном счете это все тот же синтаксис кода jQuery, благодаря которому 
реализация jQuery Mobile является очень простой, только с новым событием, до-
бавленным для ровного счета. Далее нас ждет обзор this.set.

Первым пунктом повестки дня this.set является привязка метода к событию 
mobileinit, которое мы уже обсуждали. Данный метод задаст для свойства $.mobile.
touchOverflowEnabled значение true. В этом состоянии свойство даст указание jQuery 
Mobile задействовать CSS-свойство overflow: auto на платформах, которые его 
поддерживают, при использовании фиксированных полос прокрутки, делая их 
намного более надежными. Это именно тот уровень детализации, который подго-
тавливает проект к реагированию на изменения на разных платформах.

Каждый из наших трех следующих блоков кода содержит по одной привязке 
к событию jQuery Mobile:

$("#home").bind("swipe", function(event){ ...
$("#albums").bind("vclick", function(event){ ...
$(this).bind("tap", function(event){ ...

tap и swipe не должны потребовать какого-либо разъяснения, но ради полноты 
картины отметим, что под ними имеется в виду соответственно следующее: кто-то 
прикасается к экрану или проводит по нему пальцем. Возможно, они все-таки за-
служивают разъяснения, поскольку команда разработчиков jQuery сделала допол-jQuery сделала допол- сделала допол-
нительный шаг и сопоставила данные события не только с очевидными событиями, 
которые специфичны для мобильного сегмента и инициируются при касании эк-
рана, но и с их эквивалентами в настольном сегменте, если ваша операционная 
система их поддерживает. Щелкните кнопкой мыши на элементе, к которому при-
вязано событие tap, и вы увидите, как будет запущено выполнение соответству-
ющего метода. Спасибо, команда!

С нашей позиции swipe приведет к изменению местоположения документа, 
а tap — к сбросу фонового изображения представления. Событием, которое вам, 
возможно, не очень понятно, является vclick, однако если мы скажем, что v в данном 
случае означает virtual, то вы, несомненно, сообразите, для чего оно. jQuery Mobile 
предусматривает набор средств сопоставления виртуальных событий, которые 
нормализуют взаимодействия, связанные с мышью, на разных платформах, прово-
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дя наискорейшее событие через каждый параметр и вычисляя виртуальные коор-
динаты того, где vmouse взаимодействует с интерфейсом. Поддерживаются также 
vmouseover, vmousedown, vmousemove, vmouseup и vmousecancel в дополнение к vclick, ко-
торое в нашем случае используется для смены текста на кнопке, которая отобра-
жается на нашей целевой странице, с START на NEW GAME. Небольшие штрихи, подобные 
этому, играют важную роль в том, чтобы тестовое приложение смогло обеспечивать 
качественное взаимодействие с пользователями.

Разъяснив вам эти события, мы подошли к концу кода нашего приложения.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
$("#album").bind("pagebeforehide", function(){
        TRUMPS.reset();
    });

    $(".score").click(function(event) {
        doOneUp(this);
        TRUMPS.scored(this);

        event.preventDefault();
    }).after("<span class='oneup'>+1</span>");

    $("#gameover").bind("tap", this.gameover);// присвоить, но не вызывать

    $("#results").find("a").bind("tap", function(){
        // выполнить сброс datastore
        TRUMPS.datastore.tally.wins = 0;
        TRUMPS.datastore.tally.losses = 0;
    })
};

После того как мы объяснили вам первую половину метода this.set, это почти 
повторение уже пройденного. Действуя в обратном порядке, мы привязываем tap 
к якорям на странице results и используем их для сброса выполняющегося this.
datastore.tally, а также для привязки tap к кнопке OVER, что вызывает this.gameover. 
Вы заметили, что здесь мы только присваиваем, но не вызываем метод? Его вызов 
произойдет позднее в результате инициирования пользователем события tap.

В предпоследнем блоке кода применяется наше проверенное сокращение click 
из основной библиотеки jQuery. Мы вызываем наши методы doOneUp и this.scored 
до того, как добавляем after для присоединения элементов span, где будут разме-
щаться небольшие плавающие значения +1. Наш финальный блок содержит наше 
последнее новое событие jQuery Mobile.

chapter_09/18_getting_mobile/script.js (фрагмент)
$("#album").bind("pagebeforehide", function() { ...

Вы не сможете называть себя профессионалом, которым, несомненно, уже ста-
ли, если не сообразите, что данное событие инициируется в «странице» еще до того, 
как она будет скрыта из виду. Это как OnPageUnload в случае с нашими представле-
ниями страниц. В этом приложении данное событие используется для вызова ме-
тода this.reset, который, как мы знаем, сбрасывает переключатели.
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Мы написали простые методы и вызываем их при наступлении определенных 
событий. Данный подход является фундаментом, на котором вы можете построить 
использование jQuery Mobile, чтобы в следующий раз, когда команда клиента об-jQuery Mobile, чтобы в следующий раз, когда команда клиента об- Mobile, чтобы в следующий раз, когда команда клиента об-Mobile, чтобы в следующий раз, когда команда клиента об-, чтобы в следующий раз, когда команда клиента об-
ратится к вам, вы были готовы к их запросам, независимо от того, сколько громких 
слов у них будет наготове. Кстати, о нашем клиенте…

Startrackr!: эпилог
«Мы являемся создателями самого известного на сегодняшний день в мире веб-сайта, 
позволяющего узнавать местонахождение широко известных личностей!» — гордо 
заявил менеджер нашего клиента на общем собрании работников и акционеров. 
Финальная фаза проекта наступила. Это, несомненно, было длинное путешествие, 
совершая которое мы затронули изменение прозрачности и эффект выдвигания, 
замедление и прокрутку, расширение и использование Ajax. Таким образом, мы 
прошли путь от новичка к профессионалу в области jQuery.

«Однако все это стало возможным благодаря одному человеку, — продолжает 
менеджер. — Человеком, которому мы всем этим обязаны, является…» И он пово-
рачивается в вашу сторону, однако место, где вы сидели, опустело. Вы «выполнили» 
последний $("#ninja").hide() и таинственно исчезли без следа.

Вам не нужна похвала от ваших клиентов и коллег; ваша награда состоит в том, 
что еще один проект оказался реализован с использованием оптимальных методик 
веб-разработки.



А Справочный  
материал

Библиотека jQuery гибка и может применяться во многих ситуациях, которые толь-jQuery гибка и может применяться во многих ситуациях, которые толь- гибка и может применяться во многих ситуациях, которые толь-
ко можно представить. Эту философию поддерживает как основная библиотека, 
так и архитектура подключаемых модулей. Наиболее часто используемые сценарии 
обеспечивают непосредственное выполнение стандартных процедур, в силу чего 
гибкость jQuery опирается на возможность изменять поведение инструментов биб-jQuery опирается на возможность изменять поведение инструментов биб- опирается на возможность изменять поведение инструментов биб-
лиотеки, применяющихся по умолчанию. В результате мы получаем в свое распо-
ряжение множество параметров! Однако у вас нет необходимости запоминать их 
все — достаточно иметь под рукой хороший справочный материал и постоянно 
просматривать документацию по jQuery в Интернете1. И не стоит бояться глубо-
кого исследования jQuery или исходного кода подключаемых модулей для поиска 
того, что может быть не отражено в документации.

Параметры метода $.ajax
Фундамент под мощный массив Ajax-функций в jQuery подводит метод $.ajax. 
Он может принимать массу параметров, что обеспечивает гибкость его использо-
вания в большом количестве ситуаций. Ранее мы ознакомились с некоторыми из 
них, однако, как всегда бывает с jQuery, есть и другие параметры.

Флаги
«Флаговые» параметры могут принимать логическое значение — true или false — 
для активации и деактивации определенной функциональности. В большинстве 
случаев будет достаточно настроек по умолчанию, однако вы без труда сможете 
изменить их с целью конфигурирования своих запросов.

async
Параметр async по умолчанию имеет значение true, но если вам необходимо выпол-
нить синхронные запросы (которые рекомендуется сводить к минимуму, поскольку 
они блокируют браузер во время работы!), то вы можете задать для него значение 
false. Однако это все же настолько плохая идея, что данный параметр, вероятно, 
будет исключен в будущем.

1 http://api.jquery.com/
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cache
Кэширование данных может стать проблемой при выполнении Ajax-запросов: если 
браузер пользователя будет сохранять старые запросы, то существует вероятность, 
что он не сможет извлечь самые последние данные. Для деактивации кэширования 
необходимо указать для параметра cache значение false. Запросы Script и JSONP не 
кэшируются по умолчанию.

crossDomain
jQuery автоматически будет задавать для данного флага false в случае с запросами 
в одном и том же домене, и true — при междоменных запросах. Но если вам по-
требуется форсировать задание определенного значения, то можете сделать это 
здесь.

global
Ранее мы уже видели, что обработку событий можно осуществлять при совершении 
любого Ajax-запроса с использованием глобальных обработчиков событий. Вы так-
же можете предотвратить обработку определенного события глобальными обра-
ботчиками событий, указав значение false для параметра global.

ifModified
Установкой флага ifModified вы можете форсировать «успешность» запроса (то есть 
инициировать запуск обработчика success) только в том случае, если документ 
подвергался модификациям с момента последнего запроса. Это может оказаться 
кстати, если вам потребуется выполнять мероприятия по обработке новых данных, 
которые необходимо вывести на экран.

islocal
Используется для форсирования распознавания текущей среды как «локальной», 
например, когда вы просматриваете свой сайт из file:/// url (а не посредством 
сервера).

processData
Если у вас есть данные, которые необходимо отправить наряду с запросом, jQuery 
обработает их и преобразует в соответствующее значение строки запроса. Если это 
окажется нежелательным (например, если нужно передать документ объектной 
модели документа DOM или структуру иного рода), то вы можете указать для 
флага processData значение false.

traditional
Данный флаг обеспечивает сериализацию вложенных данных; недавние версии 
jQuery позволяют осуществлять сериализацию объектов и более сложных структур. 
Однако некоторые серверные языки не поддерживают его. Если вам потребуется 
старый, плоский стиль сериализации, задайте для данного флага значение true.
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Параметры
Многие Ajax-параметры позволяют указывать не только простое значение, акти-Ajax-параметры позволяют указывать не только простое значение, акти--параметры позволяют указывать не только простое значение, акти-
вирующее или деактивирующее ту или иную функциональность, — как правило, 
они принимают строки или объекты для конфигурирования и определения ваших 
Ajax-запросов.

accepts
Вы можете указать, какой тип ответа от сервера будете обрабатывать, путем переда-
чи соответствующего значения параметру accepts; например: { xml: 'application/
xml', text: 'text/plain ' }. Однако если вам потребуется внести модификации, то 
делать это рекомендуется только один раз в глобальной установке Ajax.

contents
Данный параметр позволяет изменять или указывать то, как jQuery будет переда-jQuery будет переда- будет переда-
вать определенный тип содержимого, например преобразовывать тип в строку или 
регулярное выражение. К примеру, по умолчанию тип xml соответствует regex /xml/, 
а text — /text/.

contenttype
Параметр contentType позволяет определять тип содержимого при совершении за-
проса. По умолчанию он имеет значение application/x-www-form-urlencoded, которое 
будет оптимальным в большинстве случаев.

context
При выполнении Ajax-функций обратного вызова callback их контекстом являет-
ся объект window, что оказывается не очень удобным. Настроить параметр context 
можно так, чтобы свойство this в функции обратного вызова callback ссылалось на 
что-то более подходящее, например на пользовательский JavaScript-объект или 
jQuery-элемент.

converters
Это еще один продвинутый параметр, позволяющий преобразовывать одни значе-
ния dataType в другие значения dataType.

data
Для передачи данных на сервер необходимо указать строку, JavaScript-массив или 
объект для параметра data. Если передать массив или объект (и при этом также 
окажется задействованным флаг processData), данные будут сериализованы с по-
мощью функции jQuery.params. Она берет введенные данные и преобразует их 
в формат строки запроса (что весьма удобно)! Если речь идет о запросе GET, то 
строка будет добавлена в URL-адрес.
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datatype
Параметр contentType определяет тип данных, отправляемых на сервер, а параметр 
dataType выясняет тип данных, которые вы ожидаете получить от сервера. Типом 
данных по умолчанию являются все данные (*/*), но вы можете также указать xml, 
html, script, json или text — в этом случае jQuery будет использовать соответству-
ющую строку типа содержимого.

headers
Если вам потребуется добавить или модифицировать заголовки в случае с текущим 
запросом, то вы сможете указать здесь соответствующие заголовки.

jsonp
При совершении вызовов jsonp (которые позволяют выполнять перекрестные за-
просы в доменах) предполагается, что имя функции обратного вызова будет вы-
глядеть как callback. Если служба, которую вы используете, потребует другое имя, 
вы можете определить его, обратившись к параметру jsonp.

mimetype
Используйте данный параметр, если вам потребуется изменить тип MIME, зада-MIME, зада-, зада-
ваемый по умолчанию.

password
Запросы на предмет проверки подлинности требуют ввода имени пользователя 
и пароля. Последний можно указать в параметре password.

scriptCharset
Свойство scriptCharset позволяет указывать набор символов тегов script, встав-
ленных посредством Ajax-вызовов script или jsonp.

statusCode
Данный параметр дает возможность ловко сопоставлять код состояния с функциями 
для обработки определенных ответов с сервера. Если код состояния совпадает (на-
пример, 404 not found), происходит вызов соответствующей JavaScript-функции.

timeout
timeout — единственный параметр Ajax, принимающий числовое значение: он опреде-Ajax, принимающий числовое значение: он опреде-, принимающий числовое значение: он опреде-
ляет, сколько миллисекунд должно пройти прежде, чем Ajax-запрос будет отменен.

type
Свойство type является одним из наиболее важных параметров Ajax-запроса, 
определяющим тип запроса HTTP: GET, POST, PUT или DELETE.

url
Строка url является еще одним важнейшим параметром наряду с type и определя-
ет адрес локации для совершения вызова.
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username
Компаньоном поля password является параметр username, который определяет имя 
пользователя для отправки наряду с запросами на предмет проверки подлинности.

xhrFields
Это последний продвинутый параметр для сопоставления имени поля со значе-
ниями поля, которые будут задаваться в случае с основным объектом XHR.

Функции обратного вызова callback  
и прочие функции

В завершение поговорим о группе функций обратного вызова callback и прочих 
функциях, которые вы можете использовать для конфигурирования запросов и об-
работки событий, происходящих во время жизненного цикла запросов.

Обработчики событий мы уже рассматривали в главе �. Обработчик событий 
complete запускается, когда выполнение вызова $.ajax завершается, независимо от 
того, успешно или нет, то есть здесь вы получаете отличную возможность исправить 
какие-то небрежности. Обработчик событий error вызывается всякий раз, когда 
выполнение вызова завершается неудачей, а обработчик событий success — когда 
вызов оказывается успешным.

Помимо функций обратного вызова callback, связанных с событиями, суще-
ствует также группа функций, которые представляют собой вспомогательные 
средства — они позволяют модифицировать различные части запроса на основе 
поочередных вызовов. Функция beforeSend выполняется прежде, чем произойдет 
отправка запроса, и обеспечивает возможность модифицировать запрос в случае 
необходимости. Обработчику событий передается объект запроса и текущий jQue-jQue-
ry-объект. Именно здесь обычно следует модифицировать заголовки запросов, если 
это потребуется. Кроме того, это ваш последний шанс предотвратить выполнение 
чего-либо: если данная функции вернет значение false, запрос будет отменен.

jsonpCallback (строковое имя или функция) может использоваться вместо про-
извольно генерируемого имени, которое jQuery обеспечивает по умолчанию при 
выполнении JSONP-запросов. Так потребуется поступить, если вам будет необхо-
дим больший контроль над тем, как кэшируются запросы.

На самом низком уровне магия Ajax происходит из браузерной реализации 
объекта XMLHTTPRequest (или сокращенно XHR). Он позволяет обращаться к серверу 
из клиента. jQuery по умолчанию осуществляет поиск соответствующего объекта 
XHR и использует его при совершении любых Ajax-вызовов. Вы можете модифици-Ajax-вызовов. Вы можете модифици--вызовов. Вы можете модифици-
ровать этот объект, если вам потребуется дополнить или заменить его, определив 
собственную функцию xhr. Данная функция возвращает объект, который будет 
применяться.

Последним вспомогательным инструментом является функция dataFilter. Она 
вызывается после успешного выполнения запроса и позволяет удостовериться 
в том, что данные ответа в порядке. Если необходимо произвести чистку данных, 
эта функция — то, что нужно. Функции dataFilter передаются «сырые» данные 
ответа и их тип, возврат данных должен происходить сразу после их обработки, 
чтобы цикл выполнения запроса смог продолжиться.
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Параметры метода $.support
Раньше мы применяли методику анализа браузеров для определения того, какую 
версию браузера применяет пользователь, и корректировки своего кода с целью 
обхода известных ошибок. Эти дни остались в прошлом: теперь у нас имеется более 
надежная альтернатива. Там, где можно, следует использовать методику опреде-
ления возможностей браузеров, чтобы выяснить, поддерживают ли они определен-
ный функционал, и в случае необходимости обеспечить обходной путь или аварий-
ный переход.

Если вы пользуетесь исключительно библиотекой jQuery, то она сама позабо-jQuery, то она сама позабо-, то она сама позабо-
тится о решении большинства этих проблем, однако если вы решите повозиться 
с «сырым» JavaScript, то знайте, что существует отличный механизм, позволяющий 
определять функциональные возможности браузеров посредством действия support. 
В главе � мы уже затрагивали данный метод, однако лишь кратко поговорили о его 
многочисленных параметрах. А их много. Все они приводят к возврату значения 
true или false, по которому можно судить, поддерживаются браузером те или иные 
возможности или нет, что затем можно использовать в блоке if/then/else для 
обеспечения поддержки как в одном, так и в другом случае, например:

var domObject = document.getElementById('content');
if ($.support.cssFloat) {
  domObject.style.cssFloat = "left";
} else {
  domObject.style.styleFloat = "left";
}

Вот перечень доступных свойств.

ajax
Будет иметь значение true, если браузер пользователя поддерживает возможность 
создания объекта XHR.

boxModel
Свойство boxModel (изначально имеющее значение null, которое может измениться 
на true или false после загрузки документа) будет иметь значение true, если брау-
зер поддерживает блочную модель стандарта W3C.

checkClone
При клонировании полей для установки флажков или радиокнопок, если значение 
атрибута checked не сохраняется, значение checkClone будет false.

checkon
Будет иметь значение true, если значение поля для установки флажка по умолча-
нию задается как "on", когда не было задано никакое другое значение.
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cors
Будет иметь значение true, если браузер пользователя поддерживает возможность 
создания объекта XHR, что позволяет задавать свойство withCredentials, которое само 
по себе требуется для совершения междоменных вызовов с применением механиз-
ма обмена ресурсами с запросом происхождения.

changebubbles
Определение функциональных возможностей браузеров в плане того, как они от-
носятся к событиям, может оказаться непростой задачей — ранее это служило 
весьма распространенной причиной использования методики анализа браузеров. 
Благодаря тому что некоторые умные люди осознали все это, теперь, когда вам 
потребуется узнать, есть ли у вас возможность должным образом реагировать на 
событие change, можете проверить свойство changeBubbles.

cssFloat
Свойство cssFloat мы видели в примере, приведенном немного раньше. Оно позво-
ляет определить, поддерживает ли браузер метку cssFloat для обращения к стилю 
float на JavaScript (использовать просто float нельзя, поскольку оно является клю-
чевым словом JavaScript, означающим числа с плавающей точкой). Браузер Internet 
Explorer использует styleFloat вместо cssFloat.

hrefNormalized
Некоторые браузеры модифицируют ссылки, конструкция которых, по их мнению, 
некорректна, а это может стать проблемой в непредвиденной ситуации! Свойство 
hrefNormalized возвращает значение true, если ссылки подверглись модификациям 
со стороны браузера.

htmlSerialize
Если вам необходимо убедиться в том, что ссылочные элементы (например, теги 
link и script) сериализованы корректно с использованием innerHTML, вы можете 
воспользоваться свойством htmlSerialize. У браузера Internet Explorer с этим име-
ются некоторые трудности, и вам потребуется обернуть «проблемные» теги в соб-
ственные элементы-обертки, если хотите, чтобы все было в порядке.

leadingwhitespace
Свойство leadingWhitespace позволяет узнать, оставляет ли браузер первый узел 
в дочернем элементе объектной модели документа DOM в качестве пробела или 
нет. При использовании innerHTML браузер Internet Explorer удаляет первый дочер-
ний элемент, если тот оказывается узлом-пробелом в тексте, — это может вызвать 
путаницу в jQuery-коде, если вы будете полагаться на определенное количество 
дочерних элементов.
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noCloneevent
При клонировании узла объектной модели документа DOM одни браузеры кло-DOM одни браузеры кло- одни браузеры кло-
нируют также присоединенные к нему обработчики событий, а другие — нет. 
Если события не подверглись клонированию, noCloneEvent будет иметь значение 
true.

opacity
Все мы являемся большими поклонниками свойства opacity: оно позволяет при-
давать веб-сайтам футуристический вид. К сожалению, некоторые браузеры не 
поддерживают opacity с использованием JavaScript (вы, естественно, избежите 
подобных проблем, если будете пользоваться jQuery). Свойство opacity позволяет 
определить, умеет ли движок рендеринга браузера работать с непрозрачностью, — 
в противном случае вам придется прибегнуть к фильтрам, поддерживаемым брау-
зером.

optDisabled
Будет иметь значение true, если элементы option внутри элемента select деактиви-
руются автоматически.

optSelected
Будет иметь значение true, если элементы option, выбираемые по умолчанию, кор-
ректно рапортуют о том, что они выбраны.

scripteval
Браузеры по-разному ведут себя при выполнении сценариев с вставленными тега-
ми script. Свойство scriptEval позволяет узнать, безопасно ли осуществлять встав-
ку посредством appendChild и следует ли использовать свойство script.text.

style
Чтобы определить, какой стиль был применен к тому или иному элементу, можно 
воспользоваться методом getAttribute — в некоторых браузерах. Чтобы узнать, 
сработает ли getAttribute("style") в вашем браузере, проверьте свойство style.

submitbubbles
Можно также выполнить проверку, касающуюся такого события, как submit, для 
чего необходимо обратиться к свойству submitBubbles. По сути, здесь применяются 
те же трюки с определением функциональных возможностей, что и при использо-
вании changeBubbles.
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tbody
И наконец, в некоторых браузерах элемент tbody автоматически вставляется в пус-
той элемент table, что может вызвать путаницу при манипуляциях с объектной 
моделью документа DOM. Чтобы понять, нужно ли вам беспокоиться по этому 
поводу, используйте свойство tbody. Оно вернет значение true (неожиданно), что 
будет означать, что у вас могут быть таблицы, автоматическая вставка элемента 
tbody в которые производиться не будет.

Самое интересное в действии support заключается в том, что оно вынуждает вас 
понять, какие ошибки вы стараетесь обойти. Использование методики анализа 
браузеров может показаться вам удобным, однако вы начнете включать в условные 
блоки больше кода, чем необходимо. Если же вы будете использовать действие 
support, то сможете нацеливаться только на специфические аспекты, гарантируя 
при этом, что пользователи получат отличный опыт общения с вашим сайтом не-
зависимо от того, как разработчики браузеров будут модифицировать их код.

События
Мы посвятили много времени рассмотрению событий и видим, как отмечалось 
в некоторых случаях, что jQuery упрощает кросс-браузерную обработку событий 
путем их нормализации с целью соответствия стандарту W3C. Нормализованный 
объект события располагает массой свойств и методов, которые могут оказаться 
полезными. Ранее мы уже использовали некоторые из них, а теперь рассмотрим те, 
что ускользнули от нашего внимания! Полный перечень свойств событий можно 
найти в документации к событиям jQuery во Всемирной сети1.

Свойства событий
В главе 9 мы кратко затрагивали следующую тему: свойство type позволяет узнать 
имя инициированного события (даже если речь идет о пользовательском событии, 
если ему было присвоено имя).

При вызове обработчика событий вы можете извлечь элемент объектной модели 
документа DOM, который породил событие, воспользовавшись свойством target. Его 
также можно обернуть в селектор jQuery, чтобы избежать манипуляций с объект-jQuery, чтобы избежать манипуляций с объект-, чтобы избежать манипуляций с объект-
ной моделью документа DOM и вернуться в «счастливый край» jQuery. Кроме того, 
если событие будет связано с перемещением указателя мыши, вы сможете отыскать 
элемент, который был предыдущей целью (то есть куда в прошлый раз наводился 
указатель мыши), обратившись к свойству relatedTarget. И если событие будет 
распространяться вверх по иерархии, когда вы будете иметь дело с всплывающими 
событиями, relatedTarget проинформирует вас о цели текущей фазы всплытия.

Свойство data возвращает любые данные, которые были присоединены при 
привязке события, что позволит узнать, какая кнопка или клавиша была нажата 
для инициирования событий, связанных с клавиатурой.

1 http://docs .jquery .com/Events/jQuery .Event
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И наконец, последним, но чрезвычайно полезным свойством событий является 
timeStamp. Оно позволяет точно определить время, когда произошло событие, и ча-
ще все используется при реализации эффектов, основанных на времени. Например, 
если вы решите внедрить в веб-страницу особое событие triple-click, то исполь-
зуйте отметки времени событий, чтобы определять, щелкнул ли пользователь три 
раза кнопкой мыши на конкретном элементе в течение заданного промежутка 
времени.

методы событий
Ранее в книге мы уже сталкивались с методами событий, например preventDefault 
и stopPropagation, позволяющими контролировать то, как происходят всплытие 
событий и их обработка браузером. К той же сфере относится метод stopImmediate
Propagation, который является немного более «жестким», чем stopPropagation. В то 
время как stopPropagation предотвращает выполнение обработчиков событий, при-
соединенных к родительским элементам, stopImmediatePropagation не дает выпол-
няться всем последующим обработчикам событий, даже если они присоединены 
к одному и тому же элементу.

Остальные методы просто рапортуют о том, вызывались другие методы или нет. 
Методы isDefaultPrevented, isPropagationStopped и isImmediatePropagationStopped 
возвращают логическое значение, которое будет иметь вид false, пока не будут 
введены соответствующие команды.

Объекты событий типа «Сделай сам»
Заканчивая разговор о событиях, следует упомянуть об одном аспекте, который их 
касается: вы можете создавать собственные объекты событий и передавать их на-
прямую обработчикам событий. Рассмотрим пример:

// привязка обычного события
$('p').bind('click', function(e) {
  $(this).text(e.pageX);
});
// объект события «домашнего приготовления»
var e = $.Event('click');
e.pageX = 100;
e.pageY = 100;
$('p').trigger(e);

Здесь мы создали искусственное событие click и вручную настроили его свой-
ства pageX и pageY. Мы можем полностью контролировать все детали события, ко-
торое приводит к запуску обработчика событий.
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JavaScript

Мы не устаем подчеркивать: jQuery является всего лишь расширением к JavaScript, 
в силу чего наилучший способ углубить свои знания в области jQuery заключается 
в том, чтобы освежить свои познания в JavaScript. Здесь мы рассмотрим некоторые 
аспекты, относящиеся к JavaScript, которые мы использовали по ходу книги и ко-JavaScript, которые мы использовали по ходу книги и ко-, которые мы использовали по ходу книги и ко-
торые могли вас заинтересовать.

 иЗУчАем дОПОЛнитеЛьный мАтериАЛ О JavaSCrIPt

Если вы решили повысить уровень своих знаний о JavaScript, мы настоятельно рекомендуем 
вам книгу Дугласа Крокфорда «JavaScript: полезные мелочи» (Crockford D . JavaScript: The 
Good Parts. Sebastopol. — O’Reilly, 2008). Она нелегка для чтения, однако содержит сжатое 
и прагматическое объяснение того, почему JavaScript является отличным языком программи-
рования.

Приведение типов
JavaScript считается слабо типизированным языком. Некоторые языки, например 
Java, являются строго типизированными — это означает, что тип переменной дол-, являются строго типизированными — это означает, что тип переменной дол-
жен быть определен до ее объявления. В то же время язык JavaScript позволяет 
осуществлять приведение типов переменных. Иначе говоря, их тип может изме-
няться в зависимости от того, что нам от них требуется:

var a = 2;
var b = "two";
var c = "2";
alert(typeof a);// выводит предупреждение "число"
alert(typeof b);// выводит предупреждение "строка"
alert(typeof c);// выводит предупреждение "строка"

Здесь нет никаких сюрпризов: поведение переменных является вполне ожида-
емым. Однако ситуация изменится, если мы попросим JavaScript «угадать», како-JavaScript «угадать», како- «угадать», како-
го типа переменные нам требуются:

alert(a * a);// выводит предупреждение 4
alert(a + b);// выводит предупреждение 2два
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alert(a * c);// выводит предупреждение 4
alert(typeof (a * a));// выводит предупреждение "число"
alert(typeof (a + b));// выводит предупреждение "строка"
alert(typeof (a * c));// выводит предупреждение "число"

Когда мы «складываем» строку и число, используя оператор +, JavaScript пола-JavaScript пола- пола-
гает, что мы пытаемся конкатенировать их, в результате чего создает новую строку. 
Тип переменной числа будет изменен на string. А когда мы используем оператор 
умножения (*), JavaScript считает, что мы хотим обработать две переменные как 
числа.

Переменная по ходу дела остается неизменной, просто обрабатывается по-раз-
ному. Мы всегда можем явным образом сообщить JavaScript, как хотим обработать 
переменную, однако необходимо понимать, что именно будет делать JavaScript, 
если мы не сделаем этого. Вот еще один пример:

alert(a + c);// выводит предупреждение 22
alert(a + parseInt(c));// выводит предупреждение 4

 JQUery ЗнАет СВОй JavaSCrIPt

jQuery может нам немного помочь также и в этой области, используя вспомогательную функ- может нам немного помочь также и в этой области, используя вспомогательную функ-
цию $.type. Данная функция принимает переменную или выражение и возвращает ее тип. 
Например, при вводе $.type(5) мы получим в ответ "number", а ввод $.type([]) приведет 
к возврату "array" .

Операторы равенства
Знак равенства (=) и родственные ему операторы также могут оказаться подвод-
ными камнями для начинающих пользователей. Ранее он был специфичен лишь 
отчасти, однако ситуация усугубилась с выходом JavaScript 1.3. Первая особен-JavaScript 1.3. Первая особен- 1.3. Первая особен-
ность заключается в том, что знак равенства несет в себе иной смысл, чем известный 
еще из уроков математики в школе:

var a = 2;
var b = "2";

Одиночный знак равенства называется оператором присваивания и использу-
ется для присваивания значений переменным. Нам всем было известно, что он 
делает, а теперь мы знаем, как он называется:

var c = (a == b);

Сочетание двух знаков равенства =, выглядящее как ==, называется оператором 
равенства и устанавливает логическое значение. В нашем примере переменная c бу-
дет иметь значение true, поскольку JavaScript сравнивает значения до и после 
оператора равенства и считает их равными. Если используется оператор равенства, 
JavaScript не обращает внимания на тип переменных и пытается осуществить при- не обращает внимания на тип переменных и пытается осуществить при-
ведение типов переменных с целью их оценки.
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Если заменить в данном сочетании первый знак равенства восклицательным 
знаком, то получится оператор неравенства (!=). Данный оператор возвращает 
false, если переменные равны, и true, если не равны:

var d = (a != b);

Переменная d теперь имеет значение false, поскольку a и b не равны. Это может 
показаться немного сложным, однако по крайней мере здесь прослеживается не-
которая последовательность.

С выходом JavaScript 1.3 ситуация еще немного усложнилась из-за внедрения 
дополнительного оператора, называемого оператором строгого равенства, который 
выглядит как ===.

var e = (a === b);

Оператор строгого равенства отличается от оператора равенства тем, что он 
проявляет строгое внимание как к типу, так и к самой переменной, когда присва-
ивает ей логическое значение. В приведенном ранее примере d имеет значение false: 
несмотря на то что переменные a и b имеют значение 2, они относятся к разным 
типам.

И, как вы уже догадались, там, где оператор неравенства имеет пару в виде опе-
ратора равенства, у оператора строгого равенства есть соответствующий оператор 
строгого неравенства:

var f = (a !== b);

В данном случае переменная f возвратит true, так как нам известно, что две 
сравниваемые переменные относятся к разным типам, но имеют идентичные зна-
чения.

Таким образом, вполне можно сказать, что некоторые знаки равенства являют-
ся более «равными», чем другие!

Значения true и false
В JavaScript логические значения бывают двух возможных типов — true и false:

var jQueryIsFun = true;
var javaScriptIsJava = false;

Однако мы знаем, что JavaScript в этом плане не так уж прост. На самом деле 
существует множество путей, посредством которых значения переменных могут 
оцениваться как true или false. Под ними понимаются соответственно истинное 
и ложное значения. Таким образом, если мы введем if(variable) { … }, то variable 
не должна иметь логического значения: код в фигурных скобках будет выполнять-
ся, если variable содержит число 5, либо строку "Hello, World!", либо даже пустой 
массив. Любое значение, выступающее в роли логического значения true в контек-
сте подобного рода, будет называться истинным, а то, что выступает в роли false, — 
ложным.
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JavaScript расценивает приведенные далее значения как истинные:

true � ;

1 �  (поскольку это ненулевое число);

"0" �  (поскольку это непустая строка);

"false" �  (поскольку это непустая строка);

function() {} �  (любая функция);

{} �  (любой объект);

[] �  (любой массив).

А эти значения считаются ложными:

false � ;

0 �  (число нуль);

"" �  (пустая строка);

null � ;

undefined � ;

NaN �  (специальное количественное значение, означающее Not a Number (не чис-
ло)).

Данные значения можно комбинировать с помощью логического оператора NOT 
для большего эффекта. Вот пример, где используется одиночный восклицательный 
знак:

var a = 0;
var b = 1;

if (!b) {
  // выполнить что-либо
}
else if (!a) {
  // выполнить что-либо еще
}

Логический оператор NOT возвращает true, если значение переменной false, 
и, наоборот, false, если значение переменной будет true. В приведенном ранее при-
мере b имеет истинное значение, поскольку !b возвращает false, а значение a лож-
ное, так как !a возвращает true, то есть будет выполняться код в блоке else if.

Важно помнить следующее: несмотря на то что значение может быть == true, 
оно может быть лишь истинным, но не строго true:

var a = true;
var b = 1;

alert(a == b);// выводит предупреждение true
alert(a === b);// выводит предупреждение false
alert(a != b); // выводит предупреждение false
alert(a !== b); // выводит предупреждение true
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Если у вас будет возможность выбирать, всегда отдавайте предпочтение логи-
ческим значениям true и false. Одно можно сказать точно: отслеживание истинных 
и ложных логических ошибок является по-настоящему кропотливым занятием!

 ВСе дАЛеКО не тАК ПрОСтО 

Стоит также упомянуть, что x === null || x === undefined является эквивалентом x == null . 
Это именно тот случай, где следует использовать сочетание двух знаков равенства =!

Снимаем маску с jQuery
Как мы уже отмечали ранее, jQuery не является чем-то волшебным. Это всего лишь 
JavaScript. А поскольку JavaScript продолжает совершенствоваться, многие бреши, 
которые заполнила библиотека jQuery, латаются.

Вот ряд сравнений jQuery и простого старого JavaScript:

$("div"); // при использовании jQuery
document.querySelectorAll("div"); // при использовании JavaScript

$("<div/>"); // при использовании jQuery
document.createElement("div");  // при использовании JavaScript

myElement.addClass("classy");   // при использовании jQuery
newDiv.classList.add("classy"); // при использовании JavaScript

newDiv.toggleClass("classy");      // при использовании jQuery
newDiv.classList.toggle("classy"); // при использовании JavaScript

$("#myElement").next(); // при использовании jQuery
document.getElementById("myElement").nextSibling; // при использовании
                                                  // JavaScript

Даже из этих кратких примеров видно, что jQuery-код более компактен. Кроме 
того, в JavaScript-версии кода используются новые параметры, недоступные во всех 
старых браузерах. Важно осознавать, что jQuery — это обертка, а понимание того, 
что находится под этой оберткой, сделает вас лучше в JavaScript, jQuery и веб-раз-JavaScript, jQuery и веб-раз-, jQuery и веб-раз-jQuery и веб-раз- и веб-раз-
работке в целом.

Если вы пишете всего лишь небольшую демонстрационную версию приложения 
как доказательство правильности определенной концепции, то, возможно, в конеч-
ном счете вам даже не потребуется прибегать к включению jQuery.
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Существует ряд свойств и действий jQuery, которые применимы к любой jQuery-
выборке, но вместе с тем особенно полезны при разработке подключаемых моду-
лей. Причина, по которой мы отдельно поместили их в это приложение, заключа-
ется в том, что используются они нечасто. Несмотря на это, они являются довольно 
мощными средствами, с которыми вам следует познакомиться, если вы собираетесь 
заниматься разработкой подключаемых модулей.

Свойства selector и context
Сначала рассмотрим такие свойства, как selector и context. Они функционируют 
сообща и показывают, с чем именно jQuery работает в данный момент. По своей 
сути это внутренние методы, однако в зависимости от того, что будет делать ваш 
подключаемый модуль, для вас может оказаться полезным знать о них.

Свойство selector возвращает строковое значение текущей строки селектора 
jQuery, то есть команда $('p:first').selector вернет строку "p:first". Это при-
дется кстати, если вам нужно будет узнать, что было выбрано пользователем 
изначально.

Вы могли предположить, что второй опциональный параметр для селектора 
jQuery с именем context является тем, с помощью чего можно извлечь свойство 
context, однако здесь все не так просто. Фактически, если вы передадите параметр 
context в виде строки, он будет преобразован в обычный оператор jQuery, который 
и будет в действительности влиять на свойство selector:

var selector = $('p:first', '#content').selector
var context = $('p:first', '#content').context

В приведенном выше примере selector разрешает "#content p:first", а context 
разрешает Document (контекст, который все ваши селекторы будут использовать по 
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умолчанию). Свойство context подвергается модификациям только в том случае, 
если вы обеспечите для него узел объектной модели документа DOM:

var domContext = $('#content')[0]; // извлечь элемент объектной модели
                                   // документа DOM
var selector = $('p:first', domContext).selector;
var context = $('p:first', domContext).context;

В данном случае selector предстает как "p:first", а context является элемен-
том объектной модели документа DOM (в приведенном примере это элемент 
<div id="content">).

Указание узла объектной модели документа DOM не гарантирует, что ваши 
запросы станут выполняться быстрее. Селекторный движок jQuery в любом случае 
будет осуществлять поиск только в указанном вами контексте, даже если свойство 
context будет представлено как Document.

jQuery-действие pushstack
Для обеспечения хорошей совместимости подключаемых модулей с jQuery мы 
должны возвращать каждый элемент jQuery из нашего кода, чтобы команды могли 
и дальше добавляться в цепочку после подключаемого модуля. Обычно мы просто 
модифицируем элементы в выборке, прежде чем передавать их обратно, но иногда 
необходимо изменить уже возвращенные элементы, например удалить часть из 
них или добавить новые. Наилучший способ сделать это — воспользоваться мето-
дом pushstack. Он весьма удобен для создания jQuery-выборки с целью включения 
в цепочку.

Рассмотрим пример создания небольшого подключаемого модуля, извлекающе-
го элементы, которые окружают выбранный элемент. Он может использоваться 
для выделения следующего и предыдущего элементов в списке элементов. Под-
ключаемый модуль также будет возвращать соответствующий результат, если 
выбранный элемент окажется первым или последним в списке:

jQuery.fn.surrounds = function() {
  var prev = this.index() == 0 ?
    this.siblings(':last') :
    this.prev();
  var next = this.index() == this.siblings().length ?
    this.siblings(':first') :
    this.next();

  var newStack = prev.add(next);
  return this.pushStack(newStack, 'surrounds', '');
};

Данный подключаемый модуль извлекает предыдущий и следующий элементы 
и объединяет их в одну выборку посредством действия add. Эта новая коллекция 
возвращается с помощью действия pushStack, которое принимает коллекцию, имя 
для нее, а также имя для строки селектора. Два этих параметра имени считываются 
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свойством selector, о котором мы говорили ранее. Использовать данный подклю-
чаемый модуль мы можем, применив его к неупорядоченному списку с именем 
categories следующим образом:

$('#categories li:first')
  .surrounds()
  .css('color', 'red')
  .end()
  .css('color', 'blue');

Это позволит выбрать два элемента, окружающие первый элемент в списке, 
после чего они будут окрашены в красный цвет. Поскольку мы использовали дей-
ствие pushStack, цепочка jQuery остается нетронутой. В дальнешем можно применить 
команду end для возврата к оригинальной выборке (куда входит первый элемент 
в списке) и окрашивания ее в синий цвет. Вы можете использовать действие 
pushStack при любых подобных манипуляциях с цепочкой.

Последний трюк с внутренней цепочкой jQuery, который мы рассмотрим, за-jQuery, который мы рассмотрим, за-, который мы рассмотрим, за-
ключается в возможности получения доступа к другим «звеньям» цепочки. Как вы 
можете помнить, действие end позволяет вернуться на уровень последней команды, 
модифицировавшей jQuery-выборку. Если заглянуть в основную библиотеку jQuery, 
то можно заметить, что действие end реализовано с применением свойства prevObject. 
В своем подключаемом модуле вы можете получить доступ к предыдущему jQuery-
объекту, применив this.prevObject. Если предыдущий объект, в свою очередь, 
располагает другим предыдущим объектом, то у вас будет доступ и к нему!

Уменьшение размеров
Как вам известно, существует две версии библиотеки jQuery, библиотеки пользо-jQuery, библиотеки пользо-, библиотеки пользо-
вательского интерфейса jQuery UI и множества подключаемых модулей jQuery: 
несжатая и уменьшенная. Зачем это нужно?

Независимо от того, какую из них вы предпочтете включить в свою веб-страни-
цу, у вас будет доступ ко всем функциональным возможностям jQuery (или под-jQuery (или под- (или под-
ключаемого модуля, о котором будет идти речь). Разница, конечно же, заключает-
ся в том, что размер файла версии .min будет заметно меньше. Размер полной 
версии jQuery составляет около 250 Кбайт, а уменьшенной — менее 100 Кбайт, что 
позволит сэкономить гораздо больше половины размера файла в трафике. Если 
ваш сервер и браузеры ваших пользователей поддерживают отправку файлов, 
сжатых с помощью G�ip (в наши дни эту возможность поддерживает большинство 
из них), то и данный объем опять-таки можно будет с легкостью уменьшить напо-
ловину.

Но если файл уменьшается вдвое, то и его загрузка будет занимать в два раза 
меньше времени. Более быстрая загрузка означает более быстрое отображение 
веб-страниц, в силу чего вас может заинтересовать то, как можно воспользоваться 
преимуществами уменьшенных файлов при создании собственных файлов сцена-
риев и, что более важно, подключаемых модулей.
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Существуют утилиты, которые позволяют выполнять сжатие файлов, рассмот-
рим наиболее распространенные из них.

Мир инструментов для уменьшения размеров файлов JavaScript быстро меня-JavaScript быстро меня- быстро меня-
ется, поскольку за последние пять лет в нем сменили друг друга множество игроков. 
К числу тех, кто занимает видное положение в течение уже некоторого времени, 
относятся YUI Compressor от Yahoo1 и Closure Compiler от Google2. Еще одним 
важным игроком является решение UglifyJS3, которое команда разработчиков 
jQuery сама использует для уменьшения размеров файлов.

Принцип работы всех этих решений основан на удалении пробелов, а также на 
сокращении имен переменных и функций. В результате код становится трудным 
для восприятия человеком, однако JavaScript-движок браузера не будет испытывать 
проблем с интерпретацией программного вывода. Так, например, следующий удо-
бочитаемый для человека код:

$growl.animate({
  border: "none",
  height: 0,
  marginBottom: 0,
  marginTop: "-6px",
  opacity : 0,
  paddingBottom: 0,
  paddingTop: 0,
  queue: false
}

в сокращенном виде будет выглядеть так:

$growl.animate({border:"none",height:0,marginBottom:0,marginTop:
"-6px",opacity :0,paddingBottom:0,paddingTop:0,queue:false}

Во втором операторе пробелы были удалены, и, как можно убедиться, он за-
нимает меньше места, но позволяет достичь аналогичных результатов. Вместе 
с тем вы также можете заметить, насколько сложнее он стал для визуального 
восприятия. Умножьте данный результат на 9000 с лишним строк в исходных 
файлах jQuery, и вы сможете представить, как непросто будет разобраться во всем 
этом коде. И это без учета того, что еще и некоторые имена будут подвергаться 
укорачиванию.

Ваш выбор инструмента для уменьшения размеров файлов будет в значительной 
степени зависеть от вашей среды разработки и рабочего процесса. Closure Compiler 
и YUI Compressor являются Java-приложениями, которые можно запускать из 
командной строки. Программа UglifyJS написана на JavaScript и выполняется 
в Node.JS. «Накладные расходы» на каждый прогон в Node.JS будут намного 
меньше, если сравнивать с виртуальной машиной Java, что будет иметь важное 
значение, если вы станете уменьшать размер большого количества отдельных файлов. 

1 http://developer.yahoo.com/yui/compressor
2 http://code.google.com/closure/compiler
3 https://github.com/mishoo/UglifyJS
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Например, для сжатия файла вроде hello.js с помощью Closure Compiler необхо-
димо ввести следующее:

java -jar compiler.jar --js hello.js --js_output_file
hello-compiled.js

Его можно будет интегрировать в процесс разработки, то есть у вас автомати-
чески будет иметься уменьшенная и неуменьшенная версии вашего самого послед-
него кода.

Если вам требуется провести лишь разовое уменьшение либо вы заинтересова-
лись тем, как работают инструменты для уменьшения размера файлов, то можете 
также обратиться к онлайн-версии Closure Compiler1, вставив туда требуемый код 
и щелкнув на Compile (Компилировать).

В конечном счете ваш выбор инструмента для уменьшения размеров файлов 
главным образом будет сводиться к личным предпочтениям (вместе с тем, посколь-
ку это наша книга, отметим, что лично нам нравится UglifyJS!). Одни из таких 
инструментов генерируют немного более компактный вывод, в то время как другие 
более быстры в компиляции; и наконец, все разработчики данных инструментов 
постоянно совершенствуют свои продукты и поддерживают активную обратную 
связь с современной индустрией и сообществом пользователей в целом. 

1 http://closure-compiler.appspot.com
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