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“Интернет (сеть Интернет, Internet) – всемирная система 
объединённых компьютерных сетей для хранения и передачи 
информации.”  (Википедия)

Интернет — это глобальное информационное пространство, хранящее 
огромное количество информации на миллионах компьютеров, которые 
обмениваются данными. 
Данные передаются по проводам, часть из которых лежит на дне океана, они 
называются подводными коммуникационными кабелями. В общей сложности, 
их длина превышает сотни тысяч миль. Давайте разбираться, как это работает.

Все компьютеры в сети Интернет можно поделить на две группы – серверы 
и клиенты.
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Серверы – это мощные, надежные компьютеры, работающие круглосуточно. 
Они постоянно подключены к Интернету, способны хранить и пересылать 
информацию по запросу других компьютеров, отвечая при этом на десятки и 
сотни запросов одновременно.

Клиенты – это те устройства  пользователей Интернета, на которых 
можно составлять и посылать запросы к серверам, получать и отображать 
информацию. Такие устройства не соединены с Интернетом постоянно, а 
подключаются по мере необходимости. К клиентам относится, в том числе: 
ваш ноутбук, смартфон и даже телевизор, если он подключен к сети Интернет.

Для подключения к Интернету мы обращаемся к услугам специальных 
организаций – провайдеров услуг Интернета.

Интернет-провайдер – это организация,  предоставляющая доступ к сети 
Интернет через свой Интернет-сервер. Компьютеры пользователей (клиенты) 
соединяются с сервером провайдера по телефонным линиям,  выделенному 
каналу или беспроводной сети. В свою очередь, серверы провайдера 
соединены с Интернетом постоянными высокоскоростными линиями связи.
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В сети взаимодействуют компьютеры с самым разным программным 
обеспечением (операционными системами) и самым разным аппаратным 
устройством. Чтобы все подключенные к сети компьютеры могли понимать друг 
друга, необходимы общие наборы правил. Такими наборами правил являются 
протоколы – своего рода инструкции по общению между компьютерами. 
Для разного вида взаимодействий используются разные правила, а значит 
и разные протоколы, например IP-протокол, HTTP-протокол, FTP-протокол и 
другие.

Самым главным является протокол TCP/IP (Transmission Control Protocol/ 
Internet Protocol) — Протокол Управления Передачей/ Интернет-Протокол). 
Именно на этом протоколе основана вся сеть Интернет. В состав TCP/IP  
входит несколько протоколов, основными являются:

 - Протокол TCP – транспортный протокол, который обеспечивает 
гарантированную передачу данных по сети.

 - Протокол UDP – транспортный протокол, который не обеспечивает 
гарантированную передачу данных. Используется, в основном,  для 
передачи голоса, видео или информации в компьютерных играх.

 - Протокол ICMP – простейший протокол который отправляет запрос и ждет 
ответа, используется в команде “ping” (команда, которая посылает запрос 
на адрес и измеряет время до ответа).
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Протокол IP является адресным протоколом, который отвечает за адресацию 
всей сети. То есть, благодаря использованию протокола IP, каждый компьютер 
в сети Интернет имеет свой индивидуальный адрес – IP-адрес (Internet Protocol 
Address), который, в версии 4, представляет собой последовательность 
четырех чисел, разделенных точками, например 195.5.46.34. Каждое число 
может лежать в диапазоне от 0 до 255.По этим адресам и осуществляется 
передача данных. IP-адрес для компьютера, как номер сотового телефона для 
нас. По нему можно найти компьютер в любом уголке мира.

Существуют две версии протокола IP – IPv4 (IP версия 4) и более новая версия, 
называемая IPv6 (IP версия 6). IPv6 является следующей эволюционной 
ступенью в развитии IP, и ещё некоторое время будет сосуществовать 
параллельно с более старой версией IPv4. IPv4 использует 32-битную адресную 
схему, позволяя существование 2^32 (более 4 миллиардов) адресов. Адреса 
протокола IPv6 являются 128-битными, и оформлены в шестнадцатеричной 
системе, IPv6 поддерживает 2^128 адресов. Адрес в IPv6 может быть записан 
так: 3ffe:1904:4546:3:201:f8ff:fe22:68cf.
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Широко используемые в Интернете URL-адреса (www.loftblog.ru, www.
loftschool.com) являются лишь словесными обозначениями IP-адресов. Это 
сделано это для удобства, поскольку человеку проще запомнить словесный 
адрес, нежели числовой IP-адрес. Однако компьютеры работают только 
с числовыми адресами. Когда вы вводите URL-адрес в командную строку 
браузера, то он автоматически преобразуется в IP-адрес. Обмен данными в 
Интернете осуществляется только по IP-адресам.

Давайте отвлечемся от чтения и посмотрим отличный видеоролик The Internet: 
IP Addresses and DNS. Чтобы смотреть на русском языке, включайте субтитры и 
перевод субтитров.

Итак, за сопоставление словесных URL-адресов и числовых IP-адресов 
отвечает специальная служба — служба DNS (Domain Name System/Система 
доменных имен). 

Система доменных имен DNS – это альтернативная система адресации, 
более понятной человеку, поэтому компьютерам присваивается не только IP-
адрес, но и доменное (символьное) имя.
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Доменное имя – это уникальное имя, которое вы даете своему сайту. 
Доменное имя является частью URL-адреса сайта. URL-адреса сайта состоит 
из трех основных элементов: Протокол + Доменное имя + Путь/Файл.

Для того, чтобы конкретному цифровому IP-адресу поставить в соответствие 
символьное доменное имя вашего сайта, существуют специальные 
DNS-серверы. 

DNS-сервер – это компьютер с установленной программой, осуществляющий 
преобразование доменного имени в цифровой IP-адрес и наоборот. В 
памяти этих серверов хранятся обширные таблицы, в которых каждому 
доменному имени ставится в соответствие IP-адрес. Одному IP-адресу может 
соответствовать множество доменных имен. 

Каждый раз, когда вы набираете доменное имя в браузере, служба 
DNS вычисляет, какому IP-адресу соответствует это имя и какой 
именно ресурс нужно вам предоставить. Поэтому доменное имя сайта 
часто называют доменным адресом сайта или доменным именем сервера, по 
сути, это одно и тоже.
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DNS-сервер можно сравнить с адресной книгой в вашем смартфоне. Мы 
физически не можем запомнить все номера нужных нам абонентов, поэтому 
каждый номер записываем в телефонной книге под уникальным именем. Чтобы 
позвонить, выбираем нужное нам имя, а телефон набирает необходимый 
номер, так же, как и DNS-сервер .

Для ускорения обработки информации в Интернете используются не 
один, а много (очень много) DNS-серверов, которые содержат одинаковую 
информацию. Ваш запрос обрабатывает ближайший к вам сервер. Как  
правило, самый быстрый для вас – это сервер интернет-провайдера 
(провайдера доступа по подключению к Интернету), услугами которого вы 
пользуетесь. 

Для того, чтобы данные всех DNS-серверов были одинаковыми, они 
периодически сверяются с эталонным сервером – NS-сервером. Для  
надежной работы системы доменных имен, информация о каждом домене 
хранится как минимум на двух NS-серверах, чтобы, в случае отключения 
одного сервера, второй продолжил работать и домен был доступен. При 
регистрации домена, NS-сервер автоматически размещается у Регистратора 
домена, о нем мы поговорим в следующей главе.

Период обновления информации на всех DNS-серверах, после её 
внесения, составляет от 4 до 48 часов.

Обязательно 
посмотрите 
анимированный 
комикс
“Как работает DNS”
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Как мы уже говорили выше, полным уникальным адресом сайта в Интернете 
является его URL-адрес.

URL (Uniform Resource Locator) – универсальный локатор ресурса, или адрес 
любого файла в Интернете. Кроме адреса компьютера (доменного имени) 
в URL содержится указание о протоколе, по которому нужно обращаться к 
файлу, какую программу на сервере запустить и к какому конкретному файлу 
следует обратиться.

Разберем URL-адрес 

https://loftblog.ru/material/html-dlya-nachinayushhix-urok-pervyj/

https – расширение протокола http. Как вы уже знаете, протокол определяет 
совокупность правил, по которому происходит взаимодействие между 
клиентом и сервером. http – протокол передачи гипертекста, о нём мы еще 
поговорим. А https – это зашифрованный протокол доступа к сайту, так как при 
передаче данных через http можно легко перехватить трафик, в том числе 
логины и пароли.

loftblog.ru – доменное имя, по которому мы обращаемся к серверу. Где .ru – 
домен верхнего уровня, а loftblog.ru – домен второго уровня. Между доменным 
именем и протоколом ставится разделитель ://.

material/html-dlya-nachinayushhix-urok-pervyj/ – путь до нужной нам 
страницы html-dlya-nachinayushhix-urok-pervyj.

11



Мы познакомились со всеми основными понятиями и, чтобы закрепить 
пройденный материал, посмотрим, что происходит, когда вы вводите в 
адресной строке браузера доменное имя, например, loftschool.com.  

1. Браузер отправляет запрос к DNS-серверу, чтобы определить какой IP-
адрес соответствует домену loftschool.com.

2. Браузер получает ответ от DNS-сервера, что домену loftschool.com 
соответствует IP-адрес 188.225.40.82.

3. Браузер отправляет запрос на сервер с IP-адресом 188.225.40.82. Если 
вы успели заметить, то наш домен loftschool.com в строке браузера 
видоизменился  и превратился в https://loftschool.com/.

4. Сервер с IP-адресом 188.225.40.82 отправляет нашему браузеру 
запрашиваемую страницу на языке HTML, который понимает браузер. 
Передача осуществляется по протоколу HTTP.

5. Браузер считывает HTML-код страницы, и, следуя его инструкциям, 
отображает запрашиваемую страницу на экране компьютера.
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Домен, 

регистратор 
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Каждое доменное имя состоит из нескольких частей, разделенных точками 
— это домены разных уровней. Число уровней доменов, как правило, 
ограничивается двумя-тремя. Длинное доменное имя и большое число 
уровней домена неудобны для использования. Крайнее правое поле 
называется доменом верхнего уровня, далее, справа налево, следуют имена 
доменов более низкого уровня.

Домены верхнего уровня еще называют доменными зонами. В доменном 
имени loftblog.ru,  .ru – это домен верхнего уровня. 

Все домены верхнего уровня можно разделить на две группы:

1) Национальные или географические домены, они определяют принадлежность 
сайта к той или иной стране или географической территории. Например,  
домен .ru  принадлежит России, .kz – Казахстану, .ua – Украине.

2) Внетерриториальные. Они могут  устанавливают  принадлежность 
сайта к определенной категории или виду деятельности. Например, 
.com – коммерческие, .info – инф+ормационные, .biz – для бизнеса, .org 
– некоммерческие.
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Это деление – условное, на практике, любой человек может завести сайт с 
доменом .com или .biz и вести там блог про своего кота :)

Название сайта loftblog.ru является доменным именем второго уровня.  
Здесь .ru – это домен верхнего уровня. Собственное имя web-сайта – loftblog 
находится на втором месте от окончания полного имени. Именно поэтому 
такие домены называются доменами второго уровня.

Второй и все последующие уровни домена имеют важное ограничение — 
они должны быть уникальны в группе своего родительского домена. Иначе 
говоря, в сети Интернет может быть только один домен второго уровня loftblog 
в домене верхнего уровня .ru.

Доменные имена второго уровня регистрируются у организаций-
регистраторов. Право владения доменом второго уровня выдается 
организации или человеку только на год, на каждый следующий год заявку 
надо продлевать.

Домены третьего уровня регистрируются у организаций, владеющих 
доменами второго уровня. Обладатель домена второго уровня имеет 
возможность создавать неограниченное количество адресов третьего и 
далее уровней. Например,   в доменном имени developers.google.com developers 
является доменом третьего уровня, в зоне google.com.

Регистратор доменных имён — организация, имеющая полномочия 
создавать (регистрировать) новые доменные имена и продлевать срок 
действия уже существующих доменных имён в домене, для которого 
установлена обязательная регистрация. Таковыми доменами являются все 
домены первого уровня и некоторые домены второго уровня 
(например, com.ru или co.uk).
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Регистрация доменов — процесс внесения в реестр зоны первого уровня 
записи о новом доменном имени. Процедура регистрации домена проста, для 
этого достаточно зарегистрировать аккаунт у регистратора доменных имен, 
пополнить счет, проверить доменное имя на занятость и создать заявку, если 
доменное имя оказалось свободным. После регистрации домена (внесении 
в реестр записи, содержащей данные администратора, регистратора, даты 
регистрации и её окончания, состояние делегирования), доменное имя 
доступно для использования.

Ознакомьтесь с рекомендациями по подбору доменного имени и пошаговой 
инструкцией  по регистрации домена.

Перечень аккредитованных регистраторов в доменах .ru и .рф

Важно! Помимо аккредитованных регистраторов, например Reg.ru, 
существуют регистраторы-посредники. На первый взгляд они ничем не 
отличаются, но, фактически, просто перепродают регистрацию. Часто 
у посредников цена ниже, чем у официальных регистраторов или они 
специализируются на продаже хостинга, а доменные имена дают в 
подарок. Мы рекомендуем вам пользоваться услугами аккредитованных 
регистраторов. Если компания-посредник закроется, вам придется 
преодолеть немало трудностей, чтобы получить право прямого владения 
своим доменным именем.
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Хостинг 
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Для того, чтобы опубликовать сайт в интернете, необходимы, в первую 
очередь, две вещи: доменное имя и место на сервере. На сегодняшний день 
для размещения сайта в сети доступны бесплатные и платные хостинговые 
услуги. Бесплатный хостинг в сети, кроме такого положительного качества, 
как отсутствие цены, характеризуется большим числом недостатков, 
например, обилием рекламы и медленной работой. Именно поэтому мы 
рекомендуем использовать платный хостинг. Только с его помощью можно 
создать действительно качественный веб-сайт с высокой посещаемостью и 
репутацией. 

Доменное имя и хостинговые услуги можно заказывать как в комплексе в 
одной компании, так и отдельно. Большое количество провайдеров хостинга 
дарят домен при покупке места на их сервере, что позволяет сэкономить при 
создании веб-сайта. Вы уже знаете, что такое домен, что же такое хостинг?
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Хостинг представляет собой услугу размещения web-сайта на 
специализированном сервере, принадлежащем провайдеру. 
Сервер — это высокопроизводительный компьютер, который имеет 
круглосуточное подключение к сети и набор специального программного 
обеспечения. Сервер должен характеризоваться надежной и бесперебойной 
работой, наличием альтернативных источников питания, современными 
комплектующими и профессиональным обслуживанием. Кроме того, 
он должен хранить огромное количество данных и противостоять атакам 
вирусов и хакеров. Хостинг нельзя получить в собственность: вы можете 
лишь арендовать место на сервере и каждый год продлевать соглашение
о размещении и поддержке.

Какой тарифный план выбрать?
Тарифный план для html-сайта нужно выбирать, исходя из его направленности 
и того, сколько посетителей ожидается единовременно на сайте. На очень 
дешевые хостинговые услуги лучше не обращать внимания, ведь в этом 
случае web-сайт скорее будет размещаться на устаревшем сервере без 
достаточного технического обслуживания, а о поддержке такого хостинга со 
стороны специалистов вообще не приходится говорить.

Не стоить выбирать и дорогой тариф, особенно для начинающих веб-
мастеров, которые собираются размещать свой первый html-сайт. В случае 
недостатка ресурсов тариф всегда можно будет поменять.

После того, как вы выбрали хостинг-провайдера и тарифный план, можно 
приступать к загрузке файлов на жесткий диск серверного компьютера. 
Для того, чтобы опубликовать сайт, нам понадобится файловый менеджер 
с поддержкой доступа к сети по FTP, при помощи которого готовый сайт и 
загружается на сервер.

Мы рекомендуем использовать хостинги от Timeweb и Reg.ru
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4
Размещение сайта 

в интернете. FTP 
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FTP (File Transfer Protocol — протокол передачи файлов) – сетевой протокол 
для передачи файлов, используемый для того, чтобы организовать отправку 
и прием файлов с удаленного компьютера или сервера. То есть, это набор 
правил и стандартов, ориентируясь на которые, программы на удаленных 
компьютерах могут скачивать и загружать различные файлы на FTP-сервер. 
Работа этого протокола основана на модели “клиент – сервер”.

Сервер — это компьютер, на котором открыт порт для приема и отправки 
данных, а Клиент — это программа на другом или том же компьютере, при 
помощи которой пользователь может заходить в файловую систему по FTP.

Важно знать, что FTP — хороший протокол для работы на удаленном 
компьютере, если вам нужно загружать туда какие-то данные, или наоборот — 
скачивать их. Но для передачи конфиденциальной информации этот протокол 
совсем не подходит, так как  является открытым протоколом, который не 
шифрует данные.
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SFTP – это защищенный FTP-протокол.  SFTP-соединение более надежное, тогда 
как в FTP трафик легко перехватить и подменить. Рекомендуется выбирать 
именно SFTP, когда вы работаете с конфиденциальными данными. 

Так как в большинстве случаев FTP нужен именно для того, чтобы загружать 
файлы сайта на аккаунт хостинг-провайдера, существуют специальные 
программы – FTP-клиенты.

FTP-клиент – программа для упрощения доступа к FTP-серверу. В зависимости 
от назначения может либо предоставлять пользователю простой доступ к 
удаленному FTP-серверу в режиме текстовой консоли, беря на себя только 
работу по пересылке команд пользователя и файлов, либо отображать файлы 
на удаленном сервере, как если бы они являлись частью файловой системы 
компьютера пользователя, либо и то и другое. В последних двух случаях 
FTP-клиент берёт на себя задачу интерпретации действий пользователя в 
команды протокола FTP, тем самым давая возможность использовать протокол 
передачи файлов без ознакомления со всеми его премудростями.

Существует множество FTP-клиентов. Один из 
самых распространенных – бесплатный FTP-клиент 
FileZilla (работает на Windows, Linux и Mac OS), мы 
рекомендуем использовать именно его. Чтобы 
установить программу, следуйте инструкциям в 
официальной документации FileZilla. 
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Итак, для того, чтобы загрузить файлы вашего сайта на сервер (хостинг), 
необходимо:

1. Установить FTP-клиент на свой компьютер.

2. Подключить FTP-клиент к серверу.

3. Передать файлы на сервер. 

После того, как вы установили FTP-клиент на свой компьютер, необходимо 
соединить его с сервером. Для этого в панели управления хостинга зайдите 
в раздел “FTP-доступы”, выберите “Создать FTP-доступ” и настройте доступ. 
Настройка доступа у разных провайдеров хостинга может незначительно 
отличаться, но, как правило, доступы присылаются вам на E-mail или доступны 
в панели управления хостинга. Рассмотрим настройку на примере хостинга 
от Timeweb:

 - Хост: имя_сервера.timeweb.ru (или IP-адрес сервера). Узнать имя сервера 
вы можете на главной странице панели управления аккаунтом, на вкладке 
“Сервер”.

 - Логин и пароль – как от панели управления аккаунтом.

 - Порт: стандартный (21).

 - Подключение: пассивное. 
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После этого система выдаст вам адрес для подключения к серверу.  В верхней 
панели окна FileZilla введите полученный адрес в поле “Хост”, логин, пароль и 
выберите “Быстрое соединение”:

Ура, вы подключились к серверу. Теперь, справа отображаются папки и 
файлы вашего компьютера, а слева – файлы и папки сервера, куда вы можете 
загружать файлы сайта. Когда соединение установлено, можно загрузить 
файлы сайта на сервер. Открываем нужную директорию на сервере (это, как 
правило, папка “www” или “public_html”), затем выбираем в левом окне те 
файлы, которые нужно загрузить на сервер, кликаем “Загрузить на сервер”. 
Файлы начнут передаваться на сервер. 

Аналогичный принцип загрузки у всех современных FTP-клиентов, отличия 
могут быть, но они незначительны. 
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5
Основы HTTP
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HTTP является фундаментальным элементом современного Web-а, каждый 
грамотный веб-разработчик должен знать и понимать, как работает HTTP.

Протокол HTTP предполагает использование клиент-серверной структуры 
передачи данных. Клиентское приложение формирует запрос и отправляет 
его на сервер, серверное программное обеспечение обрабатывает данный 
запрос, формирует ответ и передаёт его обратно клиенту. После этого 
клиентское приложение может продолжить отправлять другие запросы, 
которые будут обработаны аналогичным образом.

Задача, которая традиционно решается с помощью протокола HTTP – обмен 
данными между пользовательским приложением, осуществляющим доступ 
к веб-ресурсам (веб-браузер) и веб-сервером. На данный момент именно 
благодаря протоколу HTTP обеспечивается работа Всемирной паутины WWW.

Передача данных по протоколу HTTP осуществляется через TCP/IP-соединение. 
Серверное программное обеспечение при этом обычно использует TCP-порт 
80 (и, если порт не указан явно, то клиентское программное обеспечение, по 
умолчанию, использует именно 80-й порт для открываемых HTTP-соединений), 
хотя может использовать и любой другой. При работе по протоколу HTTPS 
(который является защищенной копией протокола HTTP) используется порт 
443

HTTP (англ. HyperText Transfer Protocol – «протокол 
передачи гипертекста») – протокол прикладного 
уровня передачи данных (изначально – в виде 
гипертекстовых документов в формате «HTML», 
в настоящий момент используется для передачи 
произвольных данных).
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Как вы уже знаете, когда пользователь вводит в адресной строке браузера URL-
адрес, браузер должен подключиться к веб-серверу по этому адресу. После 
того, как подключение произошло, браузер отправляет на веб-сервер HTTP-
запрос. Каждое HTTP-сообщение состоит из трёх частей, которые передаются 
в указанном порядке:

1. Стартовая строка (англ. Starting line) — определяет тип сообщения;

2. Заголовки (англ. Headers) — характеризуют тело сообщения, параметры 
передачи и прочие сведения;

3. Тело сообщения (англ. Message Body) — непосредственно данные 
сообщения. Обязательно должно отделяться от заголовков пустой строкой. 

Стартовая строка является обязательным элементом, так как указывает на тип 
запроса/ответа. Также нужно задать по крайней мере один заголовок — это 
заголовок Host, который является обязательным, и должен присутствовать в 
каждом запросе.

Стартовые строки различаются для запроса и ответа. Строка запроса 
выглядит так:

Метод URI HTTP/Версия протокола
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Пример запроса (такая стартовая строка может указывать на то, что 
запрашивается главная страница сайта):

GET / HTTP/1.1

Метод HTTP (англ. HTTP Method) – тип запроса, последовательность из любых 
символов, кроме управляющих и разделителей, указывающая 
на основную операцию над ресурсом. Обычно метод представляет собой 
короткое английское слово, записанное заглавными буквами. Каждый сервер 
обязан поддерживать как минимум методы GET и HEAD. Если сервер не 
распознал указанный клиентом метод, то он должен вернуть статус 501 (Not 
Implemented). Если серверу метод известен, но он неприменим к конкретному 
ресурсу, то возвращается сообщение с кодом 405 (Method Not Allowed). В 
обоих случаях серверу следует включить в сообщение ответа заголовок Allow 
со списком поддерживаемых методов. Кроме методов GET и HEAD, часто 
применяется метод POST.

Подробнее о методах HTTP

URI (Uniform Resource Identifier, унифицированный идентификатор ресурса) 
– определяет путь к запрашиваемому ресурсу (например, документу), над 
которым необходимо осуществить операцию. 

Версия определяет, в соответствие с какой версией стандарта HTTP составлен 
запрос. Указывается два числа, разделенных точкой (например, 1.1).

Стартовая строка ответа сервера имеет следующий формат:

HTTP/Версия Код Состояния Пояснение
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Например, на предыдущий наш запрос клиентом данной страницы сервер 
ответил строкой:

HTTP/1.1 200 Ok

Версия протокола здесь задается так же, как в запросе.
Код состояния (Status Code) — три цифры (первая из которых указывает 
на класс состояния), которые определяют результат совершения запроса. 
Например, если был использован метод GET, и сервер предоставляет ресурс 
с указанным идентификатором, то такое состояние задается с помощью кода 
200. Если сервер сообщает о том, что такого ресурса не существует — 404. Если 
сервер сообщает о том, что не может предоставить доступ к данному ресурсу 
по причине отсутствия необходимых привилегий у клиента, то используется 
код 403. В случае критической ошибки на сервере будет возвращен код 
500. Спецификация HTTP 1.1 определяет 40 различных кодов HTTP, выше 
перечислены самые частоиспользуемые.

Список кодов состояния HTTP

Пояснение к коду состояния (Reason Phrase) – текстовое короткое пояснение 
к коду ответа для пользователя. Никак не влияет на сообщение и является 
необязательным.

Для того, чтобы обратиться к веб-странице по определенному адресу (в 
данном случае, путь к ресурсу — это «/»), браузеру нужно отправить следующий 
запрос:

GET / HTTP/1.1

Host: loftblog.ru
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Ответ, который получит браузер:

Accept-Ranges:bytes

Age:176038

Cache-Control:public, max-age=315360000

Connection:keep-alive

Content-Encoding:gzip

Content-Length:95

Content-Type:text/html; charset=utf-8

Date:Thu, 26 Jan 2017 20:05:18 GMT

Etag:”d9592a6c704736fa4da218d4357976dd+gzip”

Last-Modified:Tue, 24 Jan 2017 19:09:37 GMT

P3P:CP=”CAO DSP LAW CURa ADMa DEVa TAIa PSAa PSDa IVAa IVDa 

OUR BUS IND UNI COM NAV INT”

Vary:Accept-Encoding,Host

Via:1.1 varnish

X-Cache:HIT

X-Served-By:cache-tw-mad2-7-TWMAD2

X-Timer:S1485461118.783350,VS0,VE0

<html>

…

</html>
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В ответ на запрос браузера веб-сервер выдает ответ с кодом 200, множеством 
заголовков и большой документ в формате HTML (страничку loftblog.ru, 
которую мы запросили). Заголовки и тело ответа следуют после стартовой 
строки. Увидеть ответ веб-сервера вы можете во вкладке “Network” в консоли 
разработчика.

Чтобы узнать больше о заголовках и о работе HTTP-протокола в целом, 
рекомендуем прочитать статью “Основа WWW: протокол HTTP” и посетить 
вебинар “Как устроен интернет”.
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6
Клиентские и 

серверные языки 
программирования

JAVASCRIPT
JAVAS
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Языки программирования делятся на два лагеря: клиентские и серверные. 

Программы на клиентских языках обрабатываются на стороне пользователя, 
как правило, их выполняет браузер. 
Самым большим плюсом клиентских языков программирования является 
то, что нет необходимости отправлять веб-документ для обработки на 
сервер. Эта особенность значительно повышает скорость чтения скрипта. 
Уменьшается трафик, снижается нагрузка на сервер. Также нет надобности 
ставить дополнительное программное обеспечение для обработки скриптов, 
т.к. их обрабатывает браузер пользователя.

Недостатки клиентских языков программирования вытекают из их 
особенностей. Разные браузеры могут интерпретировать скрипты, исходя из 
своих индивидуальных предпочтений. Поэтому, результаты показа одних и 
тех же документов могут отличаться. Хотя, последнее время работа различных 
браузеров всё более унифицирована. Также к недостаткам можно отнести 
и открытость кода таких языков для пользователей, также низкую скорость 
обработки данных в случае использования не современных устройств (в 
случае необходимости сложных расчетов, лучше не доверять их клиенту)

Самым популярным клиентским языком  
программирования является JavaScript.
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Серверные языки программирования, соответственно, работают на стороне 
сервера. Во взаимодействии с базами данных они поддерживают связь между 
пользователем и сервером. Получая запрос с адресом веб-документа от 
браузера, серверные программы связываются с базой данных. База данных 
отдаёт информацию о веб-странице скриптам сервера, и те, обработав её, 
отсылают для интерпретации браузеру клиента, который и выводит результат 
совместной работы на монитор.
Достоинством серверных языков является их действительно безграничные 
возможности и то, что их работа не подвержена воздействию пользователей и 
скрыта от их взоров. Недостаток – зависимость от программного обеспечения 
хостера. 

Самые распространенные серверные языки 
программирования: Java, C#, PHP, Python, Node.js, Ruby.

Самым популярным клиентским языком  
программирования является JavaScript.
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7
Полезные ссылки
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 ¶ 10 малоизвестных фактов о подводных интернет-кабелях

 ¶ How DNS work. Анимированный комикс “Как работает DNS”

 ¶ “How The Internet Works”. 7 простых видеоуроков “Как работает интернет” 
(чтобы смотреть на русском языке – включайте субтитры и их перевод 
в настройках)

 ¶ How does the internet work? (еще один видеокурс про то, как работает 
интернет)

 ¶ Чем отличается NS-сервер и DNS-сервер

 ¶ Записи DNS

 ¶ Простым языком об HTTP

 ¶ О модели взаимодействия “клиент-сервер” простыми словами

 ¶ Как выбрать доменное имя

 ¶ Как зарегистрировать домен

 ¶ Как привязать домен к хостингу

 ¶ Как работает FTP-протокол

 ¶ 10 лучших бесплатных FTP-клиентов 2017 года

 ¶ FileZilla. Официальная документация Основы программирования. 
Бесплатный видеокурс от Loftblog

 ¶ 10 лучших бесплатных FTP-клиентов 2017 года
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